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I N T R O D U C C I Ó N

El estudio de factibilidad representado en este proyecto es sobre la “Robó-
tica Educativa” para niños, jóvenes y adultos a través de “Talleres” impar-
tidos en cursos libres en donde las personas en general tengan la oportu-
nidad de conocer un área diferente de la informática. Nuestro país necesita 
un nuevo giro que hay algo diferente y modifique la rutina estacionaria en 
que nos encontramos y sin ningún desarrollo tecnológico;  hay muchas si-
tuaciones en la educación muchos vacíos pero por algo debemos comenzar.

La importancia del diseño gráfico como parte  fundamental para la 
creación de un robot, a través de un proceso que  genera la idea, lue-
go se realiza un boceto que se ilustra a través de programas para 
que al final se genere una máquina con un objetivo específico.
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*- Mostrar la importancia del diseño gráfico en la robótica educativa.

*- Aplicar  la “Tecnología Robótica” en  los salones de clase como una materia 
más, o un taller para  el comienzo de un perfecto mañana diferente.

*- Cambiar la monotonía de clases repetitivas en el área de la informática 
transformando las inactivas poniendo en práctica la imaginación y la creati-
vidad.

*- Conocer los aspectos básicos de los robots móviles.

O B J E T I V O S
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*- La robótica siempre ha estado durante la antigüedad se crea-
ban máquinas compuestas para transportar cargas pesadas los 
egipcios lo utilizaban para transportar los grandes bloques de 
roca utilizando las palancas y poleas que ahora conocemos como 
brazos mecánicos programables.

En general la historia de la robótica la podemos clasificar en cin-
co generaciones: Las dos primeras, ya alcanzadas en los ochen-
ta, incluían la gestión de tareas repetitivas con autonomía muy 
limitada. La tercera generación incluiría visión artificial, en lo 
cual se ha avanzado mucho en los ochenta y noventa. La cuarta 
incluye movilidad avanzada en exteriores e interiores y la quinta 
entraría en el dominio de la inteligencia artificial en lo cual se 
está trabajando actualmente.

En la actualidad,  en El Salvador en el 2010, el Ministerio de 
Educación lanzó el Proyecto Piloto de Robótica Educativa, como 
parte de la introducción de las nuevas tecnologías que impulsa 
el Plan Social Educativo “Vamos a la Escuela”.

Con esto, se buscaba crear un ambiente de aprendizaje que per-
mitiera a los estudiantes concebir, desarrollar y poner en prác-
tica diferentes actividades con fines pedagógicos apoyados en 
recursos tecnológicos. Es así como se crearon aulas de robótica 

JUST IF ICACIÓN 

educativa para trabajar en el desarrollo del pensamiento, capa-
cidad lógica y capacidad de respuesta.  

La tecnología ha tenido grandes alcances, a grandes rasgos se ha 
vuelto parte de nuestro entorno por ende los logros obtenidos 
con el paso del tiempo se han vuelto importantes y necesarios, 
aprender y familiarizarse con algo que ya es parte del entorno.

Debemos tomar ejemplo de países como la India, que le aposta-
ron a la tecnología informática  y lograron grandes cambios,  pa-
saron de ser un país  subdesarrollado a ser un país desarrollado 
entre otros. La realidad alguien debe hacer algo, de alguna ma-
nera demostrar por algún medio que esto es lo que debemos de 
mejorar en esta oportunidad,  un anteproyecto con la finalidad 
de interesar a muchos una visión diferente de apostarle algo 
distinto.  Con el objetivo de salir de esa sala de exposiciones con 
una semilla que germinará en un proyecto que beneficie a todo 
un país, una nación que necesita agentes de cambios.
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Milton Adonay Rodríguez Castillo estudiante de la Universidad Tecno-
lógica de El Salvador, es muy creativo y desarrolla acoplándose a la nue-
va era digital, he considerado la importancia del diseño gráfico en muchas 
áreas de la vida cotidiana me he trazado el objetivo de poder demos-
trar mis habilidades  y conocimientos adquiridos durante la carrera.

 Considero que la robótica es un campo muy amplio que facilita nuestras vidas, 
haciéndolas más sencillas, por ende mi portafolio va enfocado en esa área de la 
informática, donde lograré dar vida a mis diseños gráficos y brindar una muestra 
de la calidad de mi  servicio como diseñador a mis clientes. Logrando así plan-
tar la semilla del conocimiento y hacerla florecer para las nuevas generaciones.

P E R F I L
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En este portafolio he querido plasmar la importancia del proceso del diseño 
como parte  fundamental para la creación de un robot, a través de un pro-
ceso que  genera la idea, realizando un boceto el cual se ilustra a través de 
software de diseño para obtener como resultado final un proyecto original.

La educación tecnológica, pretende poner en práctica el conocimiento teó-
rico y darle vida a través de diseños y técnicas, por medio de lápiz, wacom 
y animaciones  que luego se convertirán en conexiones inteligentes con un 
objetivo en particular de su creador, de esta forma interactiva se fomenta 
la creatividad de los educandos y esto permite desarrollar otras habilidades; 
cambiando la enseñanza estática e inerte a un aprendizaje dinámico y activo. 

Este sería un perfecto comienzo de un mañana diferente, creando una 
máquina con un propósito, a través de asignación de tareas, ejecutan-
do operaciones con el fin de beneficiar la humanidad y que el dise-
ño gráfico tome un papel activo en el desarrollo de otras actividades.

C O N C E P T O
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 PANTONES ,  T IPOGRAFÍA ,  PROGRAMAS, BOCETOS E ICONOGRAFÍA.

METODOLOGÍA

 PANTONE 3945 C           PANTONE 1795 C         PANTONE 3558 C         PANTONE 7545 C            PANTONE 533 C             PANTONE 7407 C           PANTONE 139 C
C=8 M=2 Y=99 K=0      C=9 M=100 Y=92 K=1    C=65 M=3 Y=39 K=0    C=77 M=60 Y=45 K=26    C=90 M=82 Y=45 K=47    C=19 M=36 Y=79 K=1      C=8 M=2 Y=99 K=1

   PANTONE 375 C             PANTONE 172 C             PANTONE 279 C           PANTONE 646 C          PANTONE 4645 C             PANTONE 123 C             PANTONE 7544 C
C=47 M=5 Y=100 K=0     C=4 M=86 Y=98 K=1     C=72 M=37 Y=2 K=0    C=68 M=39 Y=13 K=0     C=27 M=52 Y=70 K=7       C=1 M=23 Y=91 K=0      C=57 M=40 Y=34 K=3

* - Cuprun
ABCDEFGHIJKLMN
ÑOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnñ
opqrstuvwxyz

* - Xolonium
ABCDEFGHIJKLMN
ÑOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnñ

opqrstuvwxyz

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10
11-12-13-14-15-16-17-18-19-20
21-22-23-24-25-26-27-28-29-30
31-32-33-34-35-36-37-38-39-40
41-42-43-44-45-46-47-48-49-50

1-2-3-4-5-6-7-8-9-
10-11-12-13-14-15-
16-17-18-19-20-21-
22-23-24-25-26-27-
28-29-30-31-32-33-
34-35-36-37-38-39-
40-41-42-43-44-45-
46-47-48-49-50
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Respecto a los pantones que 
encierra cada color, lo he 
representado con símbolos 
geométricos como parte del 
proceso del  Diseño Gráfico 
del tema Robótica.
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Sobre mis trabajos en ilustraciones. Los bocetos y fondos han sido elaborados 
teniendo primeramente un proceso de conceptualización, a partir de la nece-
sidad de cada segmento del portafolio, iniciando con bosquejo a mano para 
tener una idea general, posteriormente me apoyé en referencias fotográficas 
para trazos más concretos y definidos elaborados a mano sobre el papel, los 
cuales fueron escaneados y procesados en adobe Photoshop usando diferen-
tes tipos de pinceles inicialmente con pincel duro y redondo y la etapa final 
del detalle use pinceles mezcladores. Adicionalmente al software utiliza una 
tableta digitalizadora marca WACOM BAMBOO.

Sobre la iconografía debo mencionar que están aplicados como fondo en 
cada separador los cuales están representados  como   triángulo, línea resta, 
hexágono,  rombo  y círculos.
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M A N U A L E S
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“Oigo y olvido. Veo y aprendo. Hago y entiendo” 
Confucio  



Nombre del objeto: Arte con lápices de color
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Variados
Tamaño: A4

14
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Nombre del objeto: Arte con lápices de color
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Variado lápices de color
Tamaño: A4



 16

Nombre del objeto : El Medio Ambiente
Asignatura : Artes gráficas
Técnica : Variados con acuarela
Tamaño: A4
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Nombre del objeto: Arte dibujo con lápiz
Asignatura: Artes gráficas
Técnica: Grafito
Tamaño: A4
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Nombre del objeto: Arte Típica con plumones
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Puntillismo
Tamaño: A4

´

´
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Nombre del objeto: Creación de 2 imágenes
Asignatura: Artes gráficas
Técnica: Recortes
Tamaño: A4
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Nombre del objeto: Dibujo cafetera
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Café Listo
Tamaño: A4
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Nombre del objeto: Diseño Libro de Matemáticas
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Acuarela
Tamaño: A4

´
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“La educación es la menos cara de las 
defensas de una nación”.

Edmund Burke

DIGITALES
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Nombre del objeto:  Infobiografía personal.
Asignatura: Taller de diseño bi-tridimensional.
Técnica: Mejorar las imágenes y texto. 
Tamaño: Folcote.

´

´



 25

Nombre del objeto: Infografía sobre Goya
Asignatura: Taller de diseño bi-tridimensional
Técnica: Resaltar las imágenes según cliente
Tamaño: Folcote
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Nombre del objeto: Página Web para Marc Systems 
Asignatura: Diseño de página web
Técnica: Elaboración en Dreamweaver y Photoshop
Tamaño: 1440 x 900 píxeles

´

´
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Nombre del objeto: Creación de logotipo y muestra de papelería
Asignatura: Tecnología digital I
Técnica: Reestructurar logotipo y publicarlo en medios de publicidad
Tamaño: Variado  según papelería de presentación

´ ´
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Nombre del objeto: Portada para portafolio fotográfico
Asignatura: Fotografía artística
Técnica: Resaltar las imágenes
Tamaño: Tabloide

´
´

´
´

´

´
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Nombre del objeto: Creación de Logo
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Pasarlo a digital para ser publicado en diferentes medios
Tamaño:  10 ml
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Nombre del objeto: Portada publicitaria 
Asignatura: Creatividad publicitaria
Técnica: Ubicar logotipo de la UTEC y mejorar texto 
Tamaño: Carta

´´

´´
´

´

´

´
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Nombre del objeto: Vectores del conejo
Asignatura: Tecnología digital II
Técnica: Mejorar la Ilustración
Tamaño: 25 ml

´
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“No es sabio el que sabe muchas cosas 
sino el que sabe muchas cosas útiles.”

 Esquilo

FREELANCE
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Nombre del objeto: Publicidad sobre 1ra Feria Tecnológica
Cliente: Departamental de Chalatenango
Técnica: Color en las letras
Tamaño: Afiche

´
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Nombre del objeto: Publicidad Expo 2014 Herzl
Cliente:  Colegio Theodoro Herzl
Técnica: Reconstrucción del texto
Tamaño: Tabloide

´
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Nombre del objeto: Publicidad Calendario 2014
Cliente: Ferrominera
Técnica: Elaboración de calendario digital
Tamaño: A4

´

´
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Nombre del objeto: Publicidad oferta académica
Cliente: Colegio Theodor Herzl
Técnica: Perfeccionamiento de Foto
Tamaño: Tabloide
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Nombre del objeto: Banner Publicitario
Cliente: Ferrominera
Técnica: Digital
Tamaño:  1.20 mts  alto x 4 mts ancho

´
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Nombre del objeto: Banner Publicitario del Colegio
Cliente: Colegio Theodor Herzl
Técnica: Digital
Tamaño: 2mts alto x 4 mts ancho
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Nombre del objeto: Banner publicitario
Cliente: La Bodega del Hierro
Técnica: Digital
Tamaño: 1 mts alto x 3 ancho

´ ´
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Nombre del objeto: Publicidad hoja volante
Cliente: Ferrominera
Técnica: Digital
Tamaño: 1/2 carta
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 43

“Yo no enseño a mis alumnos, solo les proporciono 
las condiciones en las que puedan aprender.”

Albert Einstein

PUBLICIDAD



 44

Nombre del objeto: Publicidad en medio externo
Asignatura: Historia del diseño gráfico
Técnica: Digital
Tamaño: Moope

´

´

´

´
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Nombre del objeto: El Antiguo Egipto Medio Publicitario 
Asignatura: Historia del diseño gráfico
Técnica: Digital
Tamaño: 1 mts alto x 80 mts ancho  
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Nombre del objeto: Revista Opciones Juve 
Asignatura: Creatividad editorial
Técnica: Digital
Tamaño: Carta

´

´
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Nombre del objeto: Revista Campaña Guanaquín 
Asignatura: Creatividad editorial
Técnica: Digital
Tamaño: Carta

´

´
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Nombre del objeto: Tríptico para Serví Marc
Asignatura: Tecnología digital II
Técnica: Digital
Tamaño: Carta

´
´

´

´
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Nombre del objeto: Logo para Marc Náutica
Asignatura: Creatividad publicitaria
Técnica: Digital
Tamaño: 20 ml.

´

´
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Nombre del objeto: Cuento Caperucita Roja. 
Asignatura: Historia del Diseño Gráfico.
Técnica: Café listo.
Tamaño: Tabloide.
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Nombre del objeto: Revista Copa Mundial FIFA 2014 y UTEC
Quien lo solicito: Creatividad editorial
Técnica: Digital
Tamaño: A4

´ ´

´
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ANEXOS

“Con mis maestros he aprendido mucho; con mis 
colegas, más; con mis alumnos todavía más.”

    Proverbio hindú



  53



  54

Nombre del objeto: Logo  de Empresas de Servicios
Asignatura: Técnicas Serigrafía
Técnica: Serigrafía
Tamaño: Oficio

Nombre del objeto: Arte dibujo con lápiz
Asignatura: Tecnología digital I
Técnica: Bocetos con grafito
Tamaño A4
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Nombre del objeto: Dibujo Cafetera
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Bocetos con Café listo
Tamaño: A4

Nombre del objeto: Diseño Libro de Matemáticas
Asignatura: Técnicas de presentación
Técnica: Boceto Acuarela
Tamaño: A4 ´
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Nombre del objeto: Plantilla página web Ferrominera
Asignatura: Diseño de página web
Técnica: Digital
Tamaño: 1440 x 900 pixelesw

´
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Nombre del objeto: Desarrollo de página web Orgullo Salvadoreño
Asignatura: Diseño de página web
Técnica: Rediseñar diseño
Tamaño: 1440 x 900 pixeles

´
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