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Introduccion

El presente documento describe el proyecto titulado “Aplicacion para la
administracion de estadisticos de la carga académica de la Universidad
Tecnoldgica de El Salvador”. En el cual se abordan los antecedentes del
problema y sus consecuencias, la justificacion del porqué la problematica, con
la descripcidn de objetivos y sus respectivos alcances y limitaciones. Ademas,
se detallan parte de los beneficios y el uso que proporcionara la aplicacion que
nosotros proponemos especificamente a la administracién de la Escuela de
Informatica y Ciencias Aplicadas de dicha entidad. Conoceremos todas las
tecnologias que utilizaremos para la creacion de nuestra aplicacion web.
Detallaremos cada una de ellas, como el lenguaje de programacién que
utilizaremos. Aplicaremos método Scrum de desarrollo Software el cual nos
permite un trabajo en equipo mas organizado, donde se necesita la
colaboracién del cliente. Y se detalla el equipo de trabajo donde se mencionan
las personas que trabajan en el proyecto y cada quien con sus funciones
tomando en cuenta los requerimientos. Teniendo como punto final las

Conclusiones y Recomendaciones.



Capitulo | Planteamiento del Problema

1.1. Antecedentes
La Universidad Tecnoldgica de El Salvador es una institucion fundada en
el afio de 1981. En la actualidad, cuenta con aproximadamente 22,500
estudiantes distribuidos en cinco facultades, las cuales son: Facultad de
Informética y Ciencias Aplicadas, Facultad de Ciencias Empresariales, Facultad
de Derecho, Facultad de Ciencias Sociales, Facultad de Maestrias y

Postgrados.

La calidad académica, su excelente curricula y los novedosos planes de
estudio que ofrece, le han permitido posicionarse como la primera universidad
privada de El Salvador, brinda una amplia variedad de opciones académicas y
nutre a nuestro pais con profesionales de alto nivel académico y

responsabilidad social.

Dentro de la Universidad, una Facultad funge como unidad organizativa y
administrativa, por ende, es responsable de llevar a cabo diversos procesos
académicos y operativos, entre ellos podemos mencionar; la creacion de
propuestas de nuevas carreras y planes de estudio, implementar las nuevas
carreras, actualizar planes de estudio que le permiten administrar la carga
académica de cada ciclo. Este ultimo proceso es de vital importancia para la
universidad, pues la gestion del mismo debe proporcionar informacion precisa,

en forma rapida y oportuna, dado que constituye la base de muchos procesos



de toma de decisiones al interior de cada facultad y, a nivel global dentro de la

universidad.

1.2. Planteamiento
La carga académica es un proceso mediante el cual se manipula una
gran cantidad de datos, en esta tienen participacion muchas personas las
cuales son: Catedraticos, Coordinadores y Directores. Actualmente se utilizan
archivos Excel con diferentes formatos, esto hace que se generen los siguientes

inconvenientes:

¢ Mucho tiempo en terminar el proceso: Mucho tiempo en la
realizacion del proceso ya que pasa por diferentes pasos.
¢ Inconsistencia de datos: La informacion pasa por muchos

actores que la manipulan esto puede ocasionar que no sea exacta.

e Errores humanos: Errores que se comenten muchas veces
por no estar concentrado en el proceso y en la digitacion de la
informacion.

e Pérdida de informacién: Al pasar por muchas personas la

informacion puede estar incompleta.

e Generacién de Estadisticos: No se generan los estadisticos

porque se tarda mucho tiempo en realizarse.



Es por esto que no se pueden generar los estadisticos completos, ya sea
de docentes con sus horas clases, estadisticos de cada materia con sus

horarios correspondientes y del nivel académico de cada docente.

Con toda esta informacion que se obtiene mediante los archivos Excel,
se calcula el presupuesto de carga académica y presupuesto Ajustado, es por

esto que la informacién tiene que ser lo mas precisa posible.

Flujo de procesamiento
de la Informacidn.
Decanato

Escuelas

Catedra

Figura 1: Flujo de Procesamiento de la Informacion

La figura 1 muestra el flujo de procesamiento de informacion de la

siguiente manera:

e Céatedra: Se encarga de hacer la distribucion de docentes

por asignaturas y horarios propuestos.



e Escuelas: El director de la escuela consolida la informacion
de las diferentes catedras y le agrega a cada docente informacion
relevante como: el perfil profesional del docente més la cantidad de
maestrias y en base a eso se genera el arancel.

e Decanato: Se elabora el presupuesto de horas clases
inicial, para que se autorice y se generen los estadisticos de
distribucién de docente por hora, clase etc.

e Recursos Humanos: Se encarga de darle seguimiento a la

ejecucién presupuestaria.

En la ejecucion del flujo de procesamiento de la informacion se puede
perder informacion, puede haber inconsistencias y no obtiene informacién

oportuna, completa o confiable.

1.3. Objetivos de la Investigacion
1.3.1. Objetivo general
Desarrollar una aplicacién que permita llevar controles de calculos

estadisticos de la carga académica de la Escuela de Informatica.

1.3.2. Objetivos especificos
e Analizar los procesos actuales involucrados en la gestion de
la carga académica y los estadisticos de cada facultad.
e Disefiar una aplicacion que permita gestionar y generar

estadisticos de la carga académica.



e Crear un prototipo funcional.

1.4. Justificacion
En este trabajo de graduacion se pretende elaborar una aplicacion que
se encargue de llevar de manera eficiente y eficaz el proceso de generacion de
estadisticas a partir de la carga académica, las cuales proporcionan los

siguientes beneficios:

e Cargado de datos: Permitira almacenar en una base de
datos toda la informacion a partir de la carga académica y asi tener
un histoérico e informacion centralizada.

e Generacion de estadisticos de presupuesto por ciclo: Con la
carga académica que hay en el sistema, el sistema va hacer el
calculo del monto a pagar de la carga académica por ciclo.

e Pérdida de informacion: Una vez la informacion esté
almacenada en una base de datos no se tendra que estar procesando
otra vez, esto evitara que la pérdida de informacion.

e Inconsistencia de datos: No habra inconsistencia de datos,
porque la informacién estara en el sistema y una vez almacenada ya
no sera manipulada por ninguna persona, sera la misma informacion
para todos.

e Informacion exacta: Esto para poder realizar estadisticos

completos de docentes y sus horas clases.



e Accesibilidad Web: La aplicacién sera accesible a través de
un sitio web y para dispositivos moviles, se podra acceder desde

cualquier lugar con acceso a internet.

1.5. Alcances
1.5.1. Diagnéstico
Hacer un diagndstico de los procesos actuales, para poder identificar los
problemas e inconvenientes que se dan con el sistema actual, para proponer

una solucion.

1.5.2. Disefio
Disefiar y programar la aplicacion con las siguientes funcionalidades:
Cargado de datos de la carga académica, generacion de estadisticos y

generacion de presupuesto por ciclo.

1.5.3. Prototipo
Elaborar un prototipo funcional, que permita realizar todos los procesos

planteados en este trabajo de graduacion.

1.6. Limitantes
1.6.1. Presupuestario
La Universidad cuenta con todos los recursos para llevar a cabo el

proyecto.



1.6.2. Tecnoldgico
La Universidad Tecnologica cuenta con todos los recursos tecnologicos

para realizarlo.

1.6.3. Legal
Analizando la normativa interna y externa de la Universidad Tecnolégica

al realizar los procesos nos damos cuenta que no hay ningun problema legal.

1.6.4. Recursos humanos
La Universidad Tecnoldgica cuenta con el personal capacitado para

poder llevar a cabo todos los procesos administrativos.

1.6.5. Conclusion
Después de analizar lo antes mencionado nos damos cuenta que no
existen limitantes de tipo tecnolégico, humano, presupuestario y legal; por lo

cual, es factible de realizar el proyecto.



Capitulo Il Marco Teorico de Referencia

2.1. Arquitectura de software
2.1.1. Definicion
Las técnicas metodologicas desarrolladas con el fin de facilitar la
programacion se engloban dentro de la llamada Arquitectura de Software o
Arquitectura logica. Se refiere a un grupo de abstracciones y patrones que nos
brindan un esquema de referencia Gtil para guiarnos en el desarrollo de

software dentro de un sistema informatico.

Asi, los programadores, disefiadores, ingenieros y analistas pueden
trabajar bajo una linea comun que les posibilite la compatibilidad necesaria para

lograr el objetivo deseado.

2.1.2. Aplicacién

Algunos objetivos dentro de un esquema de Arquitectura de Software
pueden ser: el software debe ser mantenible, esto es, facilmente analizable,
modificable, corregible; también puede ser un objetivo el nivel de interaccion

con otros sistemas informaticos, o su escalabilidad.

Estas Arquitecturas estan definidas muchas veces por el tipo de
tecnologia a la cual se enfrenta un programador o grupo de programadores, por
lo cual algunos tipos de arquitectura son mas recomendables que otras para

ciertas tecnologias.



Cada tarea de computacion es asignada a un ordenador, por lo cual una
Arquitectura determinada debe ser implementada fisicamente y definir de forma
abstracta los componentes que tomaran parte en las tareas y sus interfaces

comunicativas.

Todo esto se desarrolla a "alto nivel”, ensamblando elementos para
lograr la mayor funcionalidad posible siendo a la vez portable, logrando

disponibilidad, escalabilidad y confiabilidad.

Como ejemplos de Arquitecturas podemos citar las monoliticas (los
grupos funcionales del software estan altamente acoplados entre si), cliente-
servidor (se reparte la carga de computo en dos partes independientes), y la
arquitectura de tres niveles (la carga se divide entre tres partes: presentacion,

calculo y almacenamiento).

2.2. Arquitectura Web Distribuida

2.2.1. Patron cliente-servidor
Este patron consiste en dos partes; un servidor y multiples clientes. El
componente del servidor proporcionara servicios a multiples componentes del

cliente. Los clientes solicitan servicios del servidor y el servidor proporciona



servicios relevantes a esos clientes. Ademas, el servidor sigue escuchando las

solicitudes de los clientes.

2.2.2. Uso
Aplicaciones en linea como correo electronico, uso compartido de

documentos y banca. (huaman, 2018)

2.2.3. Patréon de modelo-vista-controlador
Es un patrén de arquitectura de software encargado de separar la légica

del usuario, permite no mezclar lenguajes de programacion en el mismo codigo.

Este patron, también conocido como patrén MVC, divide una aplicacion

interactiva en 3 partes, como:

Modelo:

Es el encargado de acceder de forma directa a los datos. Actia como

intermediario entre el programa y la base de datos

Vista: Es la encargada de mostrar la informacién al usuario de forma

gréafica

Controlador: Es el intermediario entre la vista y el modelo. Controla las
acciones del usuario solicitando datos al modelo y entregandolo a la vista para

gue esta lo muestre al usuario.
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Esto se hace para separar las representaciones internas de informacion

de las formas en que se presenta y acepta la informacion del usuario.

Desacopla los componentes y permite la reutilizacion eficiente del cédigo.

Entrega 6

Usuario |‘

Solicita 1

Invoca 2

| Controlador

] 'I_ Procesa y
5
Modelo Vista
Pide Retorna
3
BD

Figura 2: Modelo Vista Controlador

La figura 2 muestra como funciona el patron MVC desde el paso 1 al
paso. Donde el Usuario solicita al controlador, el Controlador invoca y pide al
Modelo informacién almacenada en la Base de Datos, el Controlador recibe y

procesay envia a la Vista y esta muestra al Usuario lo que ha solicitado.

11



2.3. Tecnologias a Utilizar
Para realizar el desarrollo de este proyecto y de nuestra aplicacion
utilizaremos las siguientes tecnologias. Las cuales nos permitiran realizar la

aplicacion de forma eficiente.

2.3.1. Lenguajes de programacion

PHP: Acrénimo recursivo en inglés de PHP: Hypertext Preprocessor
(preprocesador de hipertexto), es un lenguaje de programacion de propdsito
general de codigo del lado del servidor originalmente disefiado para el
desarrollo web de contenido dinamico. Fue uno de los primeros lenguajes de
programacion del lado del servidor que se podian incorporar directamente en un
documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese los
datos. El codigo es interpretado por un servidor web con un médulo de

procesador de PHP que genera el HTML resultante.

PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de
linea de comandos que puede ser usada en aplicaciones graficas
independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores web al igual
gue en muchos sistemas operativos y plataformas sin ningin costo. (Fundacion

Wikipedia, Inc.2019).

JavaScript: Es un lenguaje de programacion orientado a objetos basado

en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

12



Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la
interfaz de usuario y paginas web dinamicas, aunque existe una forma de
JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript 0 SSJS). Su uso en
aplicaciones externas a la web, por ejemplo, en documentos PDF, aplicaciones
de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo. (Fundacién

Wikipedia, Inc. 2019).

2.3.2. Lenguajes de marcado
HTML: Es un lenguaje de marcado que define la estructura del contenido

de una pagina web. (MDNMozilla, s.f.).

2.3.3. Gestor de bases de datos

MariaDB v10.0: Es la version de desarrollo de MariaDB. Esta construida
sobre la serie de MariaDB 5.5 con caracteristicas portadas de MYSQL 5.6 y
nuevas caracteristicas que no se encuentran en ningun otro lado. (MariaDB,

2014).

2.3.4. Manejo de bases de datos

PHPMYADMIN: Es una herramienta escrita en PHP con la intencion de
manejar la administracion de MySQL a través de paginas web, utilizando un
navegador web. Actualmente puede crear y eliminar Bases de Datos, crear,
eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afladir campos, ejecutar cualquier

sentencia SQL. (Fundacion Wikipedia, Inc., 2019).

13
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2.3.5. Lenguaje de consultas
SQL: Es un lenguaje utilizado en programacion para disefar, administrar
y recuperar informacion de sistema de gestion de bases de datos relacionales.

(Fundacién Wikipedia, Inc., 2019).

2.3.6. Frameworks.

Bootstrap: Es una biblioteca multiplataforma o conjunto de herramientas
de cddigo abierto para disefio de sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas
de disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros, menuds de navegacion y
otros elementos de disefio basado en HTML y CSS, asi como extensiones de
JavaScript adicionales. A diferencia de muchos frameworks web, solo se ocupa

del desarrollo front-end. (Fundacion Wikipedia, Inc., 2019).

2.3.7. Productividad
Dia: Es una aplicacion de escritorio para elaborar diagramas. (Fundacion

Wikipedia, Inc., 2019).

2.3.8. Servidor web
Apache2: Es un servidor Web HTTP para las plataformas de UNIX y
Microsoft Windows gque implementan el protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio

virtual segun la normativa RFC 2616. (Fundacion Wikipedia, Inc., 2019)

Conclusion sobre las tecnologias a utilizar:

14



Todas las tecnologias antes mencionadas son tecnologias que nos

ayudaran a la elaboracion de nuestra pagina web.

15



Capitulo Il Metodologia

3.1. Metodologia Agil
Son métodos de desarrollo de Software en los que las necesidades y
soluciones evolucionan a través de una colaboracién estrecha entre equipos y
se caracterizan por enfatizar comunicacion frente a la documentacion, por el

desarrollo evolutivo.

La metodologia Agil incorpora 4 elementos del manifiesto Agil los cuales

son:

3.1.1. Los individuos y su interaccion
Estan por encima de los procesos y las herramientas. Son los mas

importantes en un proyecto.

3.1.2. Un software funcional
Un software funcional debe emplearse antes de cualquier otro método de

documentacion exhaustiva.

3.1.3. La colaboracion con el cliente
Esta importa mas que una relacion contractual de cualquier tipo. Es
decir, tiene mas peso el didlogo y lo que se decida durante el proceso en si

mismo que lo pactado de antemano.

16



3.1.4. La respuesta al cambio
Estara por encima del seguimiento de un plan. Importa mas la manera
COMoO se reacciona ante una circunstancia o fallo que el propio seguimiento de

las acciones.

3.2. Metodologia de Trabajo

La Metodologia de trabajo serd Scrum para administrar el proyecto.

Scrum Es un modelo de desarrollo Agil que propone una técnica de

desarrollo incremental mediante Sprints.
El modelo Scrum contiene los siguientes roles:

3.2.1. Scrum Master

En nuestro proyecto este rol lo realizard nuestro asesor de tesina el
Ingeniero Edwin Alberto Callejas, €l se encargara de que los Sprint se realicen
de forma correcta, coordinando a los miembros de nuestro equipo y dando

solucion a los diferentes problemas que pudieran retrasar el proyecto.

3.2.2. Product Owner

En nuestro proyecto este rol también lo realizara nuestro asesor de
tesina el Ingeniero Edwin Alberto Callejas, él se encargara de recibir toda la
informacion del producto y enlistara los requisitos del producto de forma

priorizada.

17



3.2.3. Equipo

Nuestro equipo de trabajo formado por 2 integrantes: Alvarenga Escobar
Yimi Rolando, nimero de carnet 27-4500-2012, Castro Rosa Oscar Mauricio,
namero de carnet 27-4614-2013, nos encargaremos de analizar, programar,

documentar y testear todo el proyecto y realizar todas las tareas para el Sprint.

A continuacion, se muestra la distribuciéon de cada una de las funciones.

Programadores: Yimi Rolando Alvarenga Escobar, Oscar Mauricio Castro

Rosa.

Testing: Oscar Mauricio Castro Rosa, Yimi Rolando Alvarenga Escobar

Documentacion: Oscar Mauricio Castro Rosa, Yimi Rolando Alvarenga

Escobar.

3.3. Ciclo de Vida de la Metodologia

Las 5 fases del ciclo de vida.

3.3.1. Scrum Planing
El trabajo debe estar planificado y los objetivos presentes. Se definen
las funciones del equipo de desarrollo y establecer tacticas para la consecucion

del objetivo del Sprint.(SOLVING AD HOC, 2017)

Como equipo decidimos que cada sprint quedara de la

siguiente manera:
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Sprint 1:

Sprint 2:

Sprint 3:

Sprint 4:

Andlisis de Requerimientos
Andlisis de Objetivos

Planteamiento de Problema

Analisis y Disefio de la Base de Datos

Disefio de pagina web, preparacion de entorno

Desarrollo de la carga Académica

Testing

Desarrollo de la Generaciéon de estadisticos de la
carga Académica

Testing
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Figura 3: Ciclo de vida de la aplicacion Web

En la figura 3 se muestra el ciclo de vida de nuestro proyecto y cada uno

de sus Sprint con sus respectivas funciones.

3.3.2. Scrum Daily
Es una reunion diaria del equipo de trabajo, donde el objetivo es la
transferencia de informacion y la colaboracion entre los miembros del equipo.

(ProyectosAgiles.org, s.f.)

En nuestro equipo de trabajo acordamos reunirnos cada sabado de 8:00
am a 9:00 am, con nuestro asesor de proyecto el Ingeniero Edwin Alberto

Callejas y de 2:00 pm a 5:00 pm los jueves solo con nuestro equipo de trabajo.

Acordamos estos horarios ya que todos los miembros del equipo trabajan

y es muy dificil coordinar horarios diariamente.
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3.3.3. Trabajo de desarrollo en Sprint

El Sprint entra en su fase de desarrollo y debemos evitar que el objetivo
sea modificado, aunque las tacticas y el trabajo de los distintos grupos pueden
variar en cualquier momento, bien por influencia externa o bien porqué el propio

grupo auto-gestionado asi lo ha decidido.(SOLVING AD HOC, 2017)

Nuestro equipo ha decidido que nuestro proyecto tendra 4 Sprint y cada

Sprint tendré de 2 a 3 funciones.

3.3.4. Sprint Review

Es uno de los cinco eventos de Scrum, y ocurre en el final del Sprint,
para inspeccionar el incremento y adaptar el Product Backlog en caso de que
sea necesario. Lo que se pretende es revisar el trabajo hecho de manera
informal, es un encuentro en el que se incluye tanto el equipo Scrum como el

duefio del producto.

La opinion del duefio del producto es fundamental, de hecho, el Scrum
Sprint considera basica la participacion de esta persona o

personas.(BEAGILEMYFRIEND, 2018).

Nuestro asesor que en este caso es el duefio del producto hace revision

de cada uno de nuestros avances, corrigiendo lo que no le parece correcto.
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3.3.5. Sprint Retrospective
Es una oportunidad para que el Equipo de Scrum se inspeccione a si
mismo y cree un plan para que se realicen mejoras durante la préxima

iteracion.( The Digital Project Manager, 2019).

Nuestro asesor que en este caso es el duefio del producto y todo nuestro
grupo de trabajo hacemos revisién de cada uno de nuestros avances,

corrigiendo lo que nos parece erroneo.

3.3.6. Productos Product Backlog
Es un listado de todas las tareas que se pretenden hacer durante el

desarrollo de un proyecto.

En nuestro proyecto los requerimientos son los siguientes:

Analizar los procesos actuales involucrados en la gestion de la carga

académica.

Disefiar una aplicacion web que permita gestionar y generar estadisticos

de la carga académica.(Programacionymas, s.f.).
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3.3.7. Bitacora de Sprint

SPRINT

FUNCIONES

1- Analisis de Requerimientos
2- Analisis de Objetivos
3- Planteamiento de Problema

1- Andlisis y Disefio de la Base
de Datos

2- Disefo de pagina web,
preparacion de entorno

1- Desarrollo de la carga
Académica
2- Testing

1-Desarrollo de la Generacion
de estadisticos de la carga Académica
2- Testing
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Capitulo IV Analisis de Resultado

En el capitulo IV muestra el resultado del andlisis de los requerimientos

de la Aplicacion Web

4.1. Funcionamiento del Sistema
En esta captura muestra el menu del Administrador de la Aplicacién
Web. El cual podré acceder a las siguientes funciones: Usuarios, Agregar

Usuario, Carga Académica, Reportes.

€ C  ® localhost8080)Sistema/Controlador/clogin,phpaccion=3 b
 Aplicaciones G H USETHE CODE! Otros favoritos

L0 QUE CUENTAESTU

ACTITUD
POSITIVA

Usuario: 24
Tipo: Administrador

Activo

Derechos Reservados 2019

Figura 4: Mend principal
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En la figura 4 muestra el menu principal de la aplicacién Web.

< C @ localhost:3080,

G dw & USETHECODE!

ma/Centrolador/cregistro.php?accion=list -4

3

Qtros favarito:
G Inico FERgRIRTD | ErgpReiEre B salr _

LISTA DE USUARIOS REGISTRADOS

Id Nombre Rol Email Acciones
24 Mauricio Castro Administrador mauricio.castro3@hotmail.com Eliminar Modificar
30 Yimi Alvarenga Invitado jescobar8413@gmail.com Eliminal Modificar

Figura 5: Menu Lista de Usuario

En la figura 5 muestra el listado de Usuarios registrados donde se puede

modificar y eliminar usuarios.

Cancelar

Figura 6: Menu para Agregar Usuario
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En la figura 6 muestra la funcidon de agregar un nuevo Usuario.

& C @ localhost8080, h1d

# Aplcaciones G dw B USE THE CODE! Otros favoritos

G e [_)SE“’ _

Subir archivo de excel

FACULTAD
ClcLo

Afio

Seleccionar archivo | No se eligio archivo
| S—

Cargar Archivo

Figura 7: Menu Para subir la Carga Académica

En la figura 7 muestra la funcion de subir la Carga Académica en un

archivo Excel.

INF1-1 INFORMATICA 15 60 19:20-  Lu-Mis LAB ING,

2019 01 96 s INF1-| INFORMATICA 8 20 09:30-  Lu-Vie LAB ING, ADOLFO ADM

Figura 8: Menu de Busqueda de la Carga Académica.
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En la figura 8 muestra la funcidon de busqueda por Facultad, Ciclo y

Afo de la Carga Académica.

azivemldnd Eonolégion @

de El Salvador k

ylas ig que Imp.

Docente Asignatura

ADOLFO JOSE ARAUJO JAIMES INFORMATICA

ADOLFO JOSE ARAUJO JAIMES SISTEMAS DIGITALES

ALBERTO ENRIQUE REYES ARIAS PROGRAMACION |

ALFREDO OMAR RODRIGUEZ TORRES INFORMATICA TECNICA

Figura 9: Reporte de Docentes Y las Asignaturas.

En la figura 9 muestra el Reporte de Docentes y las Asignaturas que

imparte.

Uz adZ
de El Salvador

y Cantic de Asi que Imp:

Docente Cantidad de Asignaturas

ADOLFO JOSE ARAUJO JAIMES E

ALBERTO ENRIQUE REYES ARIAS

ALFREDO OMAR RODRIGUEZ TORRES

Figura 10: Reporte de Docentes y la cantidad de Asignatura.

En la figura 10 muestra el reporte de Docentes y la cantidad de

Asignaturas que imparte.
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Capitulo V Conclusiones

5.1. Conclusiones
El haber realizado un andlisis y una investigacion de los procesos
actuales del sistema, nos permitié conceptualizar el funcionamiento del sistema

y elaborar un diagndstico.

El haber realizado un disefio de los diferentes componentes tales como:

La Base de Datos, procesos e interfaces.

Previamente facilité la concesion de la propuesta final que nos permitio

agregar criterios de usabilidad del sistema.

La elaboracion del prototipo funcional, permitira mejorar los procesos
actuales que se desempefian para el proceso de estadisticos. Permitira
realizarlos de forma rapida y eficaz. Evitando que los datos o informacién

importante se pierda y se repita.

Una de las limitantes que se tuvimos como grupo es el tiempo como en
muchos casos, en nuestro caso particular el problema es que todos los
miembros del grupo trabajan, asi se nos hace muy dificil coordinar horarios en
los cuales trabajar el proyecto. Es por esto que tuvimos que recurrir a la
utilizacién de las nuevas tecnologias como lo son las redes sociales y correos
electrénicos, para estar siempre en contacto con nuestro asesor de Tesis y
poder cumplir con nuestros objetivos. En el transcurso de la elaboracién de

nuestro proyecto analizamos todos los procesos que se encargan de la carga
28



académica, esto nos permitio llegar a la conclusién que es un proceso muy
importante en el cual la eficacia y la eficiencia son muy importantes, porque es
un proceso que se toma muy en cuenta a la hora de toma de decisiones
importantes como el presupuesto. Y es un proceso donde se manipulan muchos
datos y a veces esto trae como consecuencia el estrés que puede terminar con

errores humanos a la hora de digitar la informacion en repetidas veces.

5.2. Recomendaciones
Se recomienda capacitar a los usuarios que haran uso del sistema, para

conocer cada una de las funciones.

Para una mejor experiencia se recomienda tener equipos como minimo
4GB de memoria RAM, un procesador de cuatro nucleos. Con conexién a

internet permanente.
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Anexos

1. Manual de Usuario
Todos los datos usados en el manual y en el archivo Excel son datos de
prueba. El usuario y la contrasefia para acceder al sistema son las siguientes:

Usuario: admin@gmail.com
Contrasefa: 123
Login

El usuario podra ingresar al sistema con su correo electrénico y su

contrasefa previamente activado.

g

de EI Salvador

Registrarse

Registro
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mailto:admin@gmail.com

El usuario debera registrarse para poder acceder al Sistema, una vez
registrado debera comunicarse con alguno de los administradores para que

estos le puedan activar su usuario.

Se recomienda usuario utilizar un correo nunca utilizado en este sistema

ya que no dejara registrar correos repetidos.

Cancelar
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Menu Administrador

Una vez el usuario Administrador este dentro del sistema, tendra las

diferentes opciones y funciones.

Usuarios | Registrar Nuevo Usuario | Carga Academica | Esadistios | [=) g

Usuario: Administrodor

Tipo: Administrador

Estodo: Activo

Derechos Reservados 2019
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Modificar Mis Datos

El usuario tiene la opcidon de modificar sus datos, esta opcién permite

modificacion de correo, contrasefia, nombre y todos sus datos.

Se puede acceder a esta opcidn en el icono de usuario de color blanco

con fondo negro.

Usuario: Administrador

Tipo: Administrador

Estado: Activo

Nombre

Administrador

adming@amai com

Aceptar

Cancslar
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Menu Usuarios

En este menu los usuarios de tipo Administrador podrén visualizar a

todos los usuarios que estén registrados en el sistema Activos e Inactivos.

Este usuario tiene las opciones de poder eliminar usuario y modificarlos.

También tiene la opcion de Registrar usuarios en cualquier momento.

Usuarie: Adminisradr

Tipo: Administrader

Eetado: Activo

Id Nombre

Adminishador

{arico | suars | RegisrarNuewo U | Carga cademica | Estadistions | [ Sl

LISTA DE USUARIOS REGISTRADOS

fo Emal
Administrador adnin@qmalom
Initado Jescobarbd13@qmailcom

Acciones
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Modificar Usuarios

Los usuarios de tipo Administrador tienen la opcién de poder modificar a

cualquier usuario que se encuentre registrado en el sistema. Podra modificar el

nombre, rol, email y el estado de usuario, que permitir activar o desactivar un

usuario para que este pueda ingresar al sistema.

Administrador

Emal

admnggmai com

Acptar

Cancelar
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Carga Académica-Buscar

El usuario de tipo Administrador tiene la opcién de buscar toda informacion de

la carga Académica que se haya subido mediante el archivo Excel.

. Registrar Nuevo Usuario | Carga Academica | Estadistcos El&alir

Buscar

FACUTAD
Escuele
(IcLo

Ao

Realizar Busqueda

Carga Academica
Fakad  Bouds Ao Ccdo N Cofigo Codio Acignature Seccion  Dumcion  Hores Dlasde Ak Ins Tiuo Docente  Catemoria Materia Nots Contidad  Fechs
(atedis  Asignatura O clses tlase Docernte ~ Pagads Maestrias ~ Creacion

Registro

Ifomatica  blomatca 2019 00 12 INFL NFORMATICA 5 &0 1910 WME LA NG ADOIFD  ADM 1 b1 03

yclencias 00 Ve 1 Jsg 527
Aplcadas ARALIO 130754
JAIMES

Ifomatca Iformatica 2019 01 % 8 3% INFORMATICA 8 % 030 WYE LA NG. ADOFO  AM 0 917 Juits

wrlanriag 140 1 inch my Y
v



En el mend basqueda también puede filtrar su busqueda por Facultad,

Escuela, Ciclo y afio, esto para tener una busqueda mas eficiente.

{I}\nidn Usuarios | Regsir

Usuario: Administrador

Tipe: Administrador

Estado:

Buscar

FACUTAD

nformatica

Escuela

nformatica v
(IcL0

.:1 M
aiio

Realizar Busqueda

Carga Academics
feulad  Esouele Mo G N Codio  Codio Adgnetum Secion  Duracion  Hores  Diesde  Auls Ins Tl Docente  Categorie  Materia Note  Contided  Fecha
Catediz  Adgnaturz e clases e Docerte  Pagads Masstrizs ~ Creacion
Regisiro
Informatica  Informaticz 2019 01 132 9 NFH NFORMATICA 15 [} 1900 WME LB ING.  ADOLFO  ADM 1 5 1 s
yoencias 00 VE 1 105§ 0617
Aglicadas ARAUIO 130759
JAIMES
Informatica Informaticz 2019 01 % 9 NFH INFORMATICA 8 9 0930 LHVE LB ING.  ADOLFO  ADM 0 e 0
wrienriac 1M 1 neh 0537 b
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Carga Académica-Subir Archivo Excel

En esta opcidn el Administrador puede subir la Carga Académica
mediante un archivo Excel. Donde debe seleccionar la Facultad, Escuela, Ciclo

y el Afo al cual pertenece la informacion.

REEMH’,N”M - ul}g‘ilﬂ‘mdemim s [-Hdlw _

Usaario: Adrministrador

Tioa: Administodor

Estodo: Actinn

Subir archivo de excel

FACULTAD

B

Selrcionararching | Nose el arcio
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Archivo Excel

El formato del archivo Excel utilizado en esta tesis es el siguiente:

Formato de tipo .CSV, numero de filas 18.

Se recomienda usar este formato para que toda la informacion se cargue

de forma correcta, por ejemplo, donde hay numeros colocar solo nimeros, esto

por el tipo de dato que se almacena en la Base de Datos.

INFORMATICAV! - Brcel

Fimuizs  Datos

de pigina

Calbri 1 - Bhatato Generl E 7} Normal Bueno fm g ? Lt - 5“ p
s L
Gy U8 Ee b4~ = [ Combinarycotr + §+ % 0 % 4 [;:E::‘EI_EW':":L’;" boredo | Newsl o b B forao ;r:tt:liﬂ(:rw'

Portapapeles Fuente AMineadén Nimera Estilos Celdss Modificar ~

A M f | ESCUELADEINFORMATICA v
A B C D E F G H | ] K L M N P R 5 1 “
1 EH[UELAI]ElNFDRMkﬂDi
z NO CAT oD ASIGNATURZSEC DUR HORAS DIAS AULA INS m DOCENTE  CAT PAG. PERF NOTA MAE (OBSERVACIONES
jEvL] INFLI INFORMATIC 5 60 19:10-20:10 W-MEVIE [AB-2 ING. ADOLFQ JOS ADM 1 57 25 1 legatarde
4 9651 INFLI INFORMATIC 50 09:30-11:00 LU-VIE LAB-2 ING. ADOLFQ JOS ADM 0 57 25 les
5 JHE CIDHI SISTEMAS DI 2 180 07:00-10:00 DOMINGO ING. ALBERTO ENIDHC 1 475 26 Oett
6 4 PRO PROGI  PROGRAMA( 4 180 16:00-15:00 SAB ING. ALFREDO O DHC 1 465 8 0ss
7| 58 INFLI INFORMATIC 2 5006:30-00:00 MA-JUE  LAB-2 uc. AMNA CECILA DHC 1 56 21 1 esef
] 1] INFLT INFORMATIC 1 50 06:30-08:00 LU-VIE LAB-6 uc. AMNA CECILA DHC 1 56 21 1sss
9| THA siop-1 INFORMATIC 2 50 03:00-08:30 LU-VIE A1-301 uc. AMNA CECILA DHC 1 56 22 1ss
o 8DE5 BASL-| BASESDEDA 2 50 06:30-08:00 LU-VIE Gl-22 ING. ANTONIO ALADM 0 245 8 0558
1 L] DIN-AC  DISENODEA 2 50 06:30-08:00 LU-VIE LAB-2 uc. JUAN PEREZ' DHC 1 245 7 s
1
i
u
15|
16
i
1t
i
a
2l
=
3
u
5|
L)
Ll
A
|
)
3
=
3
L]
5
|
£l .
Copia de CARGA 01- 2019 BSCINFO | (3) ‘ v

lto BE O —1—+ ws
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Estadisticos

En este menu se encuentra las opciones para generar hasta 9 tipos de

diferentes reportes.
Reporte 1 Docente y nimero de Asignaturas.

Para la generacion de reportes el usuario debera seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Afio del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

Usuarios | Registrar Nuevo Usuario | Carga Academica | Estadistioos | [2 g

Escuelz

nformatica

Ciclo

Generar Estadistico
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Aca se muestra el resultado del reporte generado con los datos
seleccionados anteriormente. Se muestra El nombre del Docente y la Cantidad
de Asignaturas que este Docente imparte en la Escuela, Ciclo y Afio

seleccionado anteriormente.

&R

U;Ii versidad zon ologica |T g ‘
de EI Salvador \\Q“-":;/I

s

11/07/2019

Docentes y Cantidad de Asignaturas que Imparte
Escuela de Informatica Ciclo 01 2019

Docente Cantidad de Asignaturas

ADOLFO JOSE ARALJO JAIMES 2

ALBERTO ENRIQUE REYES ARIAS ()

ALFREDO OMAR RODRIGUEZ TORRES )

ANA CECILIA MEJIA DE RAMIREZ 3

ANTONIO ADALBERTO HURTADO MARTINEZ i

JUAN PEREZ ZOZA ()

Total 8

Total de registros: 6 Num Pagina: 1




Reporte 2 Docentes y sus Asignaturas.

Para la generacion de reportes el usuario debera seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Aio del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

Registrar Nuevo Usterio | Carga Academica | Estadisioos ["ia\ir

Escuela

(ido

Ko

(enerar Estadisfico

Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion:
Nombre del Docente y las asignaturas que imparte en la Escuela, Ciclo y Afio

seleccionado anteriormente.
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Ur-:r.i versidad Znn ologica @'

de El Salvador \ars f/
11/0 FIQETQ
Docentes y las Asignaturas que Imparte
Escuela de Informatica Ciclo 01 2019
Docente Asignatura
ADOLFO JOSE ARALIJO JAIMES INFORMATICA
ADOLFO JOSE ARALJO JAIMES INFORMATICA
ALBERTO ENRIQUE REYES ARIAS SISTEMAS DIGITALES
ALFREDO OMAR RODRIGLEZ TORRES PROGRAMACION |
ANA CECILIA MEJIA DE RAMIREZ INFORMATICA
ANA CECILIA MEJIA DE RAMIREZ INFORMATICA GENERAL
ANA CECILIA MEJIA DE RAMIREZ INFORMATICA TECNICA
ANTONIO ADALBERTO HURTADO MARTINEZ BASES DE DATOS|
JUAN PEREZ Z0ZA DISERO DE ANIMACION
Total de registros: 9 Num Pagina: 1
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Reporte 3 Docentes por Categoria

Para la generacién de reportes el usuario deberé seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Aio del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

tp:l\m Uscarios | Resra Nuevo Usri | Carge Academica | Fstadistioos

Fscuels

Lo

(Generar Estadisfco
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En este reporte muestra el nombre de las Categorias y la cantidad de

Docentes de la escuela del ciclo y del afio anteriormente seleccionado.

JVEI'SJdad T ecnologica |l@

de El Salvador ) ‘
11/07/20 1;
Docentes por Categoria
Escuela de Informatica Ciclo 01 2019
Cafegoria Cantidad
ADM 3
DHC &
Total 9

Total de registros: 2 Num Pagina: 1




Reporte 4 Tipo de Asignatura

Para la generacion de reportes el usuario debera seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Afo del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

Usuarios | Registrar Nuewo Usuario | Carga Academica | Estadisticos :')Salil

Escuela

Cico

Generar Estadistico

49



Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion: Tipo
de Asignaturas y la cantidad, de la escuela, ciclo y el afio seleccionado

anteriormente.

1rers:dad T ecnologica | %ﬁ
de El Salvador '
11/0 ?IZETQ
Tipo de Asignaturas
Escuela de Informatica Ciclo 01 2019
Tipo Cantidad
Desconodcida 1
Informatica 6
Tecnica 2
Total 9
Total de registros: 3 Num Pagina: 1
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Reporte 5 Asignaturas pagadas

Para la generacion de reportes el usuario debera seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Aio del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

Usuaios | Regstrar Nuewo Ustaro | Carga Academica | Estadistioos [—)

Sl

Esruels

(iclo

Generar Estadisfico
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Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion: El

nombre de la categoria y la cantidad de asignaturas pagadas y no pagadas, de

la escuela, ciclo y afio seleccionado en el formulario.

U;u‘ versidad 1;0:1 ologica
de EI Salvador

11/07/2019

Asignaturas Pagadas por Categoria
Escuela de Informatica Ciclo 01 2019

Categoria Pagada No Pagadsa
ADM 7 2
DHC & a
Tedal i 2

Total de registros: 2 Num Pagina: 1
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Reporte 6 Maestrias

Para la generacion de reportes el usuario debera seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Aio del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

Usuarios | Registrar Nuevo Usuario | Carga Academica | Asignar Horarios | Estadisticos [—) Telfe

Escuela

[nformatica v
Ciclo

01 v
Afio

2019 v

Generar Estadistico
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Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion: EI nombre
de la categoria y cuantas maestrias tiene un docente por categoria, de la

escuela, ciclo y afio seleccionado en el formulario.

)

Ubiversidad ﬂmmﬁgﬂna |

et

de EI Salvador \

Maestrias

Escuela de Informatica Ciclo 01 2019
Categoria  Sin Maesiria 1 Maestria 2 Maestria Mas de 2

ADM 1 0 2 o
oHE 2 3 0 o
PAJERD 1 0 0 o
Total 4 3 2 o
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Reporte 7 Cantidad de docentes, asignaturas por categorias.

Para la generacion de reportes el usuario debera seleccionar la Escuela,
el Ciclo y el Aio del reporte que desea generar y luego presionar el boton
Generar Estadistico, esto hara que se le abra otra ventana en su navegador con

el reporte en PDF.

egisirar Nuevo Usuari | Carge Academica | Esadisicos

Escuels

(Generar Estadistico
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Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion: El

nombre de la categoria y la cantidad de docentes que imparten 1,2,3,4 y hasta

5 asignaturas, de la escuela, ciclo y afio seleccionados anteriormente en el

formulario.

vU;u' versidad 2;911 oelogica

de El Salvador

|§-_,
W

11/07/2019

Cantidad Docente Asignaturas por Categoria
Escuela de Informatica Ciclo 01 2019

Categoria

1 asignatura

2 asignatura

3 asignatura

4 asignatura

7

1

a

a

DHC

3

o

i

a

Tatal

4

1

aQ

Total de registros: 2

Mum Pagina: 1
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Reporte 8 Pago Docentes

Para la generacién de reportes el usuario debera seleccionar la fecha de
inicio de ciclo, la fecha de finalizacion de ciclo, la escuela, el ciclo y el afio del

reporte que desea generar y luego presionar el boton Calcular, esto hara que se

le abra otra ventana en su navegador con el reporte en PDF.

Academica | Estadisticos

Usuario: Administrador
Tipo: Administrador

Estodo: Activo

FECHA DE INICIO DE CICLO

dd/mm/zazs

FECHA DE FINALIZACION DE CICLO

dd/mmzaes

ESCUELA

CIcLo

Afio
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Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion: El
nombre de docente, el horario, los dias, duracién, numero de maestrias y el
monto que le corresponde por materia que imparte y segun el numero de

maestrias que posee y segun los dias que ha trabajado.

i
,

m
Er.ive.rsidad ﬂonala’g:fes |T % __'
de EI Salvador \\\ T Ij/‘)'

11/07/2019

PAGO DOCENTES
Desde 2019-01-14 Hasta 2019-06-04
Escuela de Informatica Ciclo 071 2019

Nombre Horario Dias | Duracion | N.Maestrias | Monto
ADOLFO JOSE ARAUJO JAIMES LU-MIE-VIE LAB-2 &1 &0 2 951.60
ADOLFO JOSE ARAUJO JAIMES LU-VIE LAB-2 41 80 2 95840
ALBERTO ENRIQUE REYES ARIAS DOMINGO 20 180 o 648.00
ALFREDO OMAR RODRIGUEZ TORRES SAB 20 180 o 648.00
ANA CECILIA MEJA DE RAMIREZ MA-JUE LAB-2 40 80 1 792,00
ANA CECILIA MEJA DE RAMIREZ LU-VIE LAB-6 41 80 1 811.80
ANA CECILIA MEJA DE RAMIREZ LU-VIE BJ-301 41 80 1 811.80
ANTONIO ADALBERTO HURTADO MARTINEZ | LU-VIE GL-202 41 80 a 66420
JUAN PEREZ ZOZA LU-VIE LAB-2 41 90 o 66420

Total 8351

Total de registros: 9 Num Pagina: 1




Reporte 9 Pago Docente por Categoria

Para la generacién de reportes el usuario debera seleccionar la fecha de
inicio de ciclo, la fecha de finalizacion de ciclo, la escuela, el ciclo y el afio del
reporte que desea generar y luego presionar el boton Calcular, esto haréa que se

le abra otra ventana en su navegador con el reporte en PDF.

eaueo i | ke | i I:-)Sali[ _

Usuario: Administrador

Tipo: Administrador
Estado: Activo
FECHA DE INICIO DE CICLO
dd/mm/zzz2
FECHA DE FINALIZACION DE CICLO
dd/mm/azza
ESCUELA
cclo
Afio
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Una vez generado el reporte nos muestra la siguiente informacion: el

nombre de la categoria de docentes, nimero de docentes y el monto total por

categoria, de la escuela, ciclo y afio seleccionado en el formulario del sistema y

segun la fecha de inicio de ciclo y fecha de finalizacion.

U;I.iversidad j;;m ologica i

de EI Salvador T LY
110 ?.-“_2;19
PAGO DOCENTES POR CATEGORIA
Desde 2019-071-14 Hasfa 2019-06-04
Escuela de Informatica Ciclo 012079
Categoria N. Docentes Monto
ADM 3 2575.20
DHG 6 4375.80
Total g 6951
Total de registros: 2 Num Pagina: 1
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