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Introduccion

El presente documento describe la propuesta del desarrollo de un sistema de informacion
para mecanizar el proceso de la generacion de la memoria de labores de la Escuela de

Informatica de la Facultad de Informatica y Ciencias Aplicadas.

El capitulo uno comprende el planteamiento del problema donde se describe el contexto
de la necesidad de elaborar una memoria de labores y llevar el registro de las diferentes
actividades que realiza la Escuela de Informatica, se plantea los objetivos del proyecto al
igual los alcances y limitantes de este mismo también se describe los beneficios que este

proporcionara en la Escuela de Informatica.

El capitulo dos aborda de manera descriptiva el sistema a elaborarse para dar solucion a
la problematica de la elaboracion de la memoria de labores a traves de diagramas de
casos de uso Yy el planteamiento de los requerimientos funcionales y no funcionales, asi

como la base de datos y prototipo de la interfaz a utilizarse.

La metodologia instrumentos procedimientos y estrategias implementados en nuestro
proyecto se detallan en el capitulo tres; y dentro del capitulo cuatro se muestran los
resultados de lo propuesto en los capitulos anteriores y partiendo de ello las conclusiones
y recomendaciones dadas en el capitulo cinco segun lo aprendido y desarrollado el

proyecto.



Capitulo I Planteamiento del problema

1.1 Delimitacion o planteamiento del problema.
La Universidad Tecnoldgica de EI Salvador es una institucion educativa que cuenta con
una poblacion aproximada de més de veinticuatro mil estudiantes. La Universidad
desarrolla una serie de actividades académicas y administrativas que contribuyen a
fomentar el que hacer educativo de sus futuros profesionales. La Escuela de Informatica
se especializa en las carreras de Técnico en Ingenieria de Software, Técnico en Ingenieria
de Hardware, Técnico en ingeniera de redes computacionales, entre otras. Por lo cual, la
Escuela de Informéatica lleva a cabo una serie de actividades académicas y
administrativas que contribuyen al desarrollo de cada una de estas distintas carreras que
imparte. Actualmente la Escuela de Informatica presenta al decanato de la Facultad de
Informética y Ciencias aplicadas de forma anual o cuando se solicita, una memoria de
labores que comprende la recuperacion de todos los registros de las actividades
administrativas académicas realizadas por la Escuela. Dicha memoria de actividades
labores se elabora y se presenta cuando se requiere. Su proceso de elaboracion tiene una
serie de deficiencias que se ven reflejadas en tiempo de elaboracion, consumo de
recursos materiales, calidad de la informacion y disponibilidad de la informacion ya que
en muchas ocasiones no existe un formato establecido o definido para llevar el control de

todas las actividades que la Escuela de Informatica realiza en su dia a dia.



Entre las principales dificultades actuales que se presentan para la recoleccion vy

presentacion de la memoria de labores se encuentran:

A. Desconocimiento de las diferentes actividades que se realizan por parte del
personal de la Escuela de Informatica.

B. El registro de las actividades carece de informacion que les permita documentar
de una manera mas completa los reportes, tales como: falta de fotografias,
documentos de respaldo e informacidn que refleje lo acontecido.

C. Lainformacidn no se presenta oportunamente sino hasta que es solicitada, esta se
comienza a elaborar.

D. No cuentan con un formato estandar para la presentacion de los reportes,
generando una redaccién ambigua.

E. No existen fechas fijas para la presentacion de documentos lo cual implica retraso
en la entrega de ellos.

F. La falta de seguridad de la informacion esta sujeta a pérdidas de datos,
falsificacion de documento, olvidos y retrasos a la hora de entrega de los reportes.

G. No se cuenta con datos estadisticos de actividades realizadas que permitan apoyar

el proceso de toma de decisiones.



1.2 Objetivos.
1.2.1 objetivo general.
e Implementar un sistema para la elaboracién de la memoria de actividades
laborales y administrativas de la Escuela de Informéatica de la Universidad

Tecnoldgica de El Salvador.

1.2.2 objetivos especificos.

Identificar las deficiencias en la recoleccion y redaccion y los formatos de

informes de las actividades extracurriculares de la escuela de informética.

e Disefiar un prototipo del software a realizar que cumpla con los requerimientos
presentados por los usuarios.

e Elaborar un software que realice las funciones requeridas para la elaboracion de

reportes de la memoria de actividades laborales en forma estandarizada.

e Implementar el software funcional en la Escuela de Informatica.



1.3 Justificacion.
Con el fin de mejorar la elaboracién y presentacién de la memoria de labores de la
Escuela de Informética, es fundamental implementar un sistema de software que cuente
con la eficiencia de presentar el registro de las actividades realizadas de forma

estandarizada.

Se reducira la falta de informacion de las actividades académicas y administrativas que
estan por realizarse; facilitara el enriquecimiento de informacion para contar con mejores

detalles de cada evento realizado.

La implementacion de este sistema de informacion incrementara la capacidad de
organizacion y centralizacion de los documentos de la memoria de labores mejorando los
reportes; también ofrece a los usuarios una interfaz amigable que les facilite el registro de
la informacidn, debido a su facilidad de uso por su acceso constante; ademas disminuira

el extravid de informacion y la tardanza en la entrega de los reportes.

Esto beneficiara a los encargados de redactar la documentacion de la memoria de labores,
a directores de la escuela de informatica para el respaldo de las actividades realizadas y a

todos aquellos interesados en conocer los eventos realizados 0 que estén por realizarse.



1.4 Alcances y limitantes.

1.4.1 alcances.
Los alcances que este proyecto posee y el compromiso con la escuela son los siguientes:

- Hacer un sistema que registre las actividades académicas y administrativas, esta
herramienta gestionara con mayor eficacia los registros de actividades de la

Escuela de Informatica.

- Implementar el sistema en la Escuela de Informatica para ser usado de manera

interna.

1.4.2 limitantes.
Se sabe que para desarrollar e implementar un sistema de software se encuentran muchas

limitantes, entre ellas el presupuesto donde se estiman los gastos que el proyecto necesita
para ser puesto en ejecucion, de ahi le prosigue los recursos humanos de donde depende
el nimero de personas que se requerira para el proyecto segun la estimacion del esfuerzo
de desarrollo, ademas de los aspectos legales que la empresa debe completar para proveer
proteccion al software y cualquier licencia usada para la elaboracion ya que de ahi
proviene las tecnologias que se usan por tanto se debe contribuir al autor de la misma; al
analizar estos factores en el proyecto que se esta desarrollando se puede concluir que el
proyecto no posee limitaciones para poder ser implementado, por lo que es técnicamente,

legalmente y econdmicamente factible desarrollarlo.



1.5 Cronograma de actividades.

mes 1 mes 2 mes 3 Mes 4 Mes
febrero marzo abril mayo 5
juni

Actividades

1. Recoleccién de
informacion 'y
requerimientos.

2. Andlisis de
requerimientos.

3. Disefio de la
arquitectura  del
sistema.

4. Construccion
del sistema
basado en los
requerimientos.

5. Creacién de la
primera  version
del sistema.
(Alfa).

6.Actualizacion
del sistema V1.1

7. Version
Omega del
sistema. V1.2

8. Creaciéon de
una actualizacion
del sistema.
V121

8.  Pruebas del
sistema y
busqueda de
errores. V1.2.2
(BETA)

9.Elaboracion de
version final
V1.3

10. Produccién y
mantenimiento.

Fig. 1 Cronograma de actividades del sistema de informacién a elaborarse, el cual se estima que se
desarrollara en un tiempo estimado de 5 meses.

La figura 1 describe el cronograma de actividades del proyecto



El Presupuesto se desarrolla en las tablas #1, #2, #3, #4 y #5 que el cual asciende al total de

$7.023,00.

1.6 Presupuesto.

1.6.1 tabla #1: elaboracién del presupuesto de personal, 2017.

PERSONAL
COSTO
DENOMINACI ON UNIDAD DE MEDIDA |CANTIDAD |COSTO UNITARIO |TOTAL
Desarrollador Mes 6 $250,00 $1.500,00
Desarrollador Mes 6 $250,00 $1.500,00
Desarrollador/Analista | Mes 6 $350,00 $2.100,00
Subtotal $5.100,00
1.6.2 tabla #2: elaboracion del presupuesto en servicios, 2017.
SERVICIOS
COSTO
DENOMINACION | UNIDAD DE MEDIDA |CANTIDAD | COSTO UNITARIO |TOTAL
Energia Eléctrica | KW/h 180 $1,25 $225,00
Transporte Galones 90 $3,15 $283,50
Local Mes 6 $50,00 $300,00
Internet Hora 30 $1,25 $37,50
Subtotal $846,00




1.6.3 tabla #3: elaboracion del presupuesto en hardware, 2017.

COSTO

DENOMINACION UNIDAD DE MEDIDA | CANTIDAD |COSTO UNITARIO | TOTAL
Deterioro de equipo |Hora 300 $0,50 $150,00
Subtotal $150,00

1.6.4 tabla #4: elaboracion de presupuesto estimado en software, 2017.

COSTO

DENOMINACION UNIDAD DE MEDIDA | CANTIDAD |COSTO UNITARIO | TOTAL
NotePad++ Hora 300 $0,00 $0,00
Phpmyadmin Hora 300 $0,00 $0,00
XAMPP Hora 300 $0,00 $0,00
Windows server Hora 300 $0,00 $0,00
Subtotal $0,00

1.6.5 tabla #5: elaboracion del presupuesto en materiales de escritorio, 2017.

COSTO

DENOMINACION | UNIDAD DE MEDIDA | CANTIDAD | COSTO UNITARIO |TOTAL
Papel bond Ciento 1 $5,00 $5,00
Lapiceros Unidad 10 $0,25 $2,50
Libreta de notas | Unidad 3 $1,25 $3,75

Subtotal $11,25




1.6.6 tabla #6: tabla detallando el total de gasto en presupuesto, 2017.

TOTALES

AREA SUBTOTAL
PERSONAL $5.100,00
SERVICIOS $846,00
HARDWARE $150,00
MATERIALES ESCRITORIO $11,25
SUBTOTAL $6.107,25
15% IMPREVISTOS $916,09
(Dias extras de trabajo, inflacion...)

TOTAL $7.023,34




Capitulo Il Marco teorico

2.1 Descripcion del sistema de memoria de actividades.
El sistema esta disefiado para optimizar el tiempo y la elaboracion de los reportes de
actividades extracurriculares lo cual los beneficiarios argumentaron que la elaboracion
toma mucho tiempo ya que tiene muchas inconsistencias como doble redaccion ya que
no se presentan las actividades en un formato estandar, no se cuenta con un tiempo

estipulado para la entrega de los reportes de las actividades, etc.

El sistema esta disefiado para cubrir todas las inconsistencias que se generaban al crear la

memoria de labores, haciendo de ella una tarea que consumiera tiempo y recursos.
El sistema de memoria de actividades posee las siguientes funciones.

Cuando el beneficiario tenga de rol usuario podra:

Crear actividades con un formato estandarizado.
e Realizar busqueda de actividades especificas.

e Cada beneficiario tendra su perfil de usuario.

e Creacion de reportes de actividades.

e Exportacion de actividades.

e Exportacion de reportes.

e Cambio de contrasefia y perfil.

10



Estas son algunas funciones que el sistema posee empleandose en que el beneficiario
tenga el rol de usuario en cambio si el beneficiario tiene como rol administrador tendra

unas opciones adicionales que son las de mantenimiento de usuario.

Cuando el beneficiario tenga como rol administrador.

Mantenimiento de usuarios.

e Creacion de usuarios nuevos.

e Eliminacion de actividades.

e Dar de baja a usuario por inactividad.
e Generar graficos estadisticos.

e Y las descritas anteriormente.

El sistema cuenta con estas opciones las cuales ayudaran a que las actividades se
entreguen a tiempo y con un formato estdndar lo cual hard que el tiempo en la
elaboracién de la memoria de labores se optimice y asi no presentar algun problema con
los usuarios ni con el encargado de elaborarla y ademas el almacenamiento de las
actividades estara en una base de datos que el equipo técnico capacitado mantendra

funcionando.

11



2.2.1 diagrama de caso de uso general del sistema de la memoria de labores para la

Escuela de Informética.

2.2 Diagramas de casos de uso

Memoria de actividades

Inicio de sesion en el sistema

Mantenimiento de Actividades

s
Ty

usuario

Cartelera de actividades

Reportes de actividades

administrador \-\

Mantenimiento de usuarios

Graficas de actividades

iwil
by

12



2.2.2 diagrama de Inicio de sesion al sistema de la memoria de labores académicas.

Memoria de actividades

i — Inicio de sesion en el sistema
T <<indude>>

usuario

RN

autorizacion del usuario

administrador

2.2.3 diagrama de mantenimiento de actividades, para la creacion busqueda
modificacion y exportacion de actividades.

Memoria de actividades

<<indude>> Crear actividad.

Pt

. <<incude>>
— Mantenimiento de activiadaes.
i — i iases =
usuario < i Buscar e exportar actividades.
*\, <<indude>>

Modificacion de actividades.

administrador

13



2.2.4 diagrama del perfil de usuarios.

Memoria de actividades

<<indude>>

<<indude>>
% Modificacion de datos personales
"""

usuario

administrador

TrTa

Cambio de contraseiia

2.2.5 diagrama de reporte de actividades, para la creacién y exportacion de ellos.

*

usuario

administrador

Memoria de actividades

<<indude > >
Creacion de reporte de actividades
...... >
| Reporte de actividades candidess

\‘ Rt .§
<<indude>>
‘.‘ Modificacion de reporte de actividades
exportarcion de reporte de actividades
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2.2.6 diagrama de mantenimiento de usuarios, con acceso para administradores.

3

administrador

<<indude>>
]

Memoria de actividades

7

<<indude>>

<<indude>>

et S

Mol <<indude>>

busqueda de usuarios

Modificaciones de datos de usuarios

|| ,
" .
J
»
v
'
:
v
D

2.2.7 diagrama de graficas de actividades, para uso administrativo.

B

administrador.

Memoria de actividades

<<indude>> Crear grafica de actividades.

Graficas de actividades.
AT <<incude>>

Exportar grafica de actividades.

,
|
/
h
|
)
|| h
)
|
)
v
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2.3 Requerimientos funcionales.

En la siguiente tabla se muestran requerimientos funcionales del sistema que estaran

implementados.

Requerimientos Funcionales

Descripcion de requerimientos.

1.

Iniciar sesion en el sistema.

El beneficiario entra al sistema ya sea
administrador o usuario normal.

Mantenimiento de
Actividades.

El beneficiaria ya sea su rol podra crear
modificar y  buscar  actividades
académicas lo cual solo el administrador
tiene la facultad de borrar actividades.

Mi perfil.

El sistema contara con una opcion de mi
perfil donde cada wusuario Yy
administrador tendrdn su informacion
personal, la cual podrdn modificar asi
como su contrasefia.

Listado de actividades.

En el sistema se podran crear y buscar
cartelera de actividades las cuales
mostraran la actividad y un breve
resumen y se podran exportar.

Reportes de actividades

El usuario y administrador podran crear
reportes de actividades ya efectuadas y a
su vez poder exportarlas

Mantenimiento de usuarios
(administrador).

El usuario con rol administrador sera el
unico a cargo de ingresar nuevos
usuario, a su vez darlos de baja si el
usuario no hace uso del sistema y podra
modificar datos de dichos usuarios ya
existentes.

Creacion de graficas
estadisticos de actividades

El administrador podréa crear un grafico
estadistico de las actividades realizadas
en el mes.
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2.4 Requerimientos no funcionales.

En esta tabla se muestran requerimientos no funcionales para el sistema.

Requerimientos No Funcionales

Descripcion de requerimientos.

El usuario no este

registrado.

El usuario no este almacenado en la base
de datos del sistema.

Sistema no funcional.

El sistema tiene que estar éptimo para su
funcionamiento y con sus herramientas
bien adecuadas y de facil acceso al
usuario.

Servidor inestable.

El mostrara fallas si el servidor tiene
pocas caracteristicas como 6Optimo
funcionamiento, buen ancho de banda,
etc.

Base de datos funcional.

La base de datos debe de estar completa
para no representar errores en la
ejecucion de las acciones del sistema.

Interfaz amigable al usuario.

El sistema contendra una interfaz de
facil uso y dindmico para el usuario.

Usuario este deshabilitado o
de baja.

El administrador en este caso tendra el
mando de deshabilitar usuario que violen
ciertos aspectos del sistema como por
ejemplo:  mal wuso del sistema,
actividades repetitivas, etc.
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2.5 Diagrama de base de datos.
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Fig. 2 Diagrama entidad relacion de la base de datos implementada en este proyecto.

aial_uar  we(tt) ’\Ho iy

La Figura 2 muestra cada campo, tabla y relaciones entre ellas; del diagrama entidad
relacion de la base de datos a utilizar en el sistema para la memoria de actividades

laborales de la Escuela de Informatica.
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2.5.1 diccionario de datos
2.5.1.1 tabla usuario Almacena todos los usuarios que han sido registrados.

Tabla usuarios

Campo Tipo Tamano |Llave Descripcion
Id_usr Entero Primaria | Codigo Unico que identifica un
usuario.
nom_usr Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres del usuario.
idrol_usr Entero Foranea |Campo que almacena el rol del
usuario.
idest_usr Entero Foranea [Campo que almacena el estado
del usuario.
user_usr Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres del usuario con el que iniciara
sesion.
contra_usr Cadena de |50 Campo que almacena la
Caracteres contrasefia del usuario.
Img_usr Cadena de |50 Campo que almacena alguna foto
Caracteres 0 imagen que usara el perfil del

usuario.

2.5.1.2 tabla rol Tabla que almacena los diferentes tipos de rol de los usuarios.

Tabla rol
Campo Tipo Tamafo |Llave Descripcion
Id_rol Entero Primaria | Codigo unico que identifica un
rol.
nom_rol Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres de unrol.
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2.5.1.3 tablas tipoactividad En esta tabla se encuentran los tipos de las actividades.

Tabla tipoactividad

Campo Tipo Tamano |Llave Descripcion
Id_tipo Entero Primaria | Codigo uUnico que identifica un
tipo de actividad.
nom_tipo Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres del tipo de actividad.

2.5.1.4 tabla estado Esta tabla contiene los estados del usuario si esta activo o inactivo.

Tabla estado

Campo Tipo Tamano |Llave Descripcion
Id_est Entero Primaria | Codigo Unico que identifica un
tipo de estado.
nom_est Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres del estado.

2.5.1.5 tabla escuela Esta tabla almacena la escuela segin la actividad que se realizara.

Tabla escuela

Campo Tipo Tamafo |Llave Descripcion
Id_esc Entero Primaria |Codigo Unico que identifica una
escuela.
nom_esc Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres de una escuela.
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2.5.1.6 tabla actividad La tabla de actividades contendra toda la informacion necesaria de la
actividad a realizarse.

Tabla actividad

Campo Tipo Tamafno |Llave Descripcion
Id_act Entero Primaria | Codigo Unico que identifica una
actividad.
nom_act Cadena de |50 Campo que almacena el nombre
Caracteres de la actividad.
detalle_act Cadena de | 300 Campo que almacena el detalle
Caracteres de la actividad.
idusr_act Entero Foranea |Campo Unico que identifica al
usuario.
idesc_act Entero Foranea |Campo Unico que identifica la
escuela.
idtipo_act Entero Foranea |Campo unico que identifica el
tipo de actividad.
fecha_act Fecha Campo que almacena fecha y
hora en la que se hard Ila
actividad.
lugar_act Cadena de |50 Campo que almacena la direccién
Caracteres donde se impartira la actividad
img_act Cadena de |50 Campo que fotos de la actividad.
Caracteres
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2.6 Prototipo de la interfaz.
1. Pantalla de acceso al sistema para introducir usuario y contrasefia. En la cual el

sistema verificara y daré autorizacion segun el usuario que se ingrese al sistema.

Iniciar Sesién

Usuario

2 edvincallejas

Contrasefa

Entrar

2. Menu principal del sistema: acceso depende de los privilegios de cada usuario asi

se les mostrara el mend por el privilegio otorgado por un administrador.

@ edwin Callejas

UTEC FICA

\ Llnlvws‘ld <a ININITolle)

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ Actividades

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.
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3. Perfil de usuario registrado: Mostrara datos personas del usuario asi como su

contrasefia y una foto o imagen que el usuario desee colocar.

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica Mi Perfil
i de El Salvador
ESCUELA DE INFORMATICA UTEC
() 0
Yo
Wi
b 4
1

”

& Editar Perfil

@ cdwin callejas

Perfil

Nombre : Edwin Callejas
Usuario 1e

Rol

Estado tivo

Contrasefia202cb962ac59075b964b07152d234b70

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados

4. Menu para editar el perfil del usuario. EIl usuario podra modificar sus datos

personales asi como también su contrasefia y su foto de perfil.

UTEC FICA
Editar perfil

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

° U
@ Mi perfil @
oY
|}

”

6 Ecwin Callejas

User edwin.callejas

X
—
7%

de Perfil

Seleccionar archivo | Ni...do

Contraseiia
nueva*

Guardar Cambios

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.
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5. Formulario para la creacion de las actividades. Lo cual el formulario tendréa
muchos datos sobre la actividad como su tipo o fecha que se realizara o se realiz6

la actividad a guardar a su vez podra exportar la actividad.

UTEC FICA

8 Edwin Callejas
Actividades
@ ver Actividades Crear Actividad
N b
Detalles:
Esc 1.
Tip Res Ext
Fecha id.
Lugar

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos resarvados.

6. Formulario de creacion de reportes segun cada actividad publicada. Se creara

reportes de las actividades realizadas y también a su vez se podra exportar los
reportes elaborados

UTEC FICA @ Eowin callcias

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

& VerActividades

Reporte General

Escuela de Informética UTEC 2017 Todos los derechos reservados.
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7. Apreciacion grafica de actividad culminadas.

El

sistema

representacion grafica de las actividades realizadas en el mes.

UTEC FICA

LR LEU RN o fico de actividades
deEl Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

& Inicio

Fecha 01/06/2017
Inicial
Fecha Final 28/06/2017

Grafico por tipo de actividad

Generar

Actividades por Tipe y Fecha

incluird una

O Administrativo Academico W Reunion de emergencia [ Reunion Externa W Reunion Interna

0 Edwin Callejas

8. Listado de actividades. El usuario tendra un acceso a ver todas las actividades

creadas.

UTEC FICA

Universidad Tecnologica ACtiVid ad es
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

(@ Crear Actividad

Actividad Lugar

Defenza de tesis Universidad Tecnologia de El
Salvador

Prueba 2 Parqueo UTEC

Utec Verde Edi. Francisco Morazan

Carrera UTEC Edi. Simon Bolivar

Asignacion de Gabriel Mistral

materias

Donacion desangre  Edi. Simon Bolivar

PRUEBA UTEC

R Eulificin O abrial Micten] 29 nlants

Fecha

2017-05-

03

2017-06-

04

2017-06-

09

2017-06-

10

2017-06-

11

2017-06-

11

2017-06-

23

Tipo

Reunion Interna

Reunion de emergencia

Reunion Externa

Reunion Externa

Reunion Interna

Reunion Interna

Reunion de emergencia

Actividades Programadas

Opciones

Documentar

Documentar

Documentar

Documentar

Documentar

Documentar

Documentar

Imégenes

Agregar
ImAgenes

Agregat
Imagenes

Agr

Imégenes

Agrega
Imagenes
Agr
Imégenes

8 Edwin Callejas

Agregal

Archivos

Agrega
Archivos
Agrega

Archivos

Agrega
Archivos
Agrega
Archivos
Agrega
Archivos
Agrega

Archivos

PDF

PDF

PDF

PDF

PDF

PDF

PDF
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9.

Documentacion de actividad. Con el fin de ampliar la informacion de cada

actividad.

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica ACti Vld a d es
de ElSalvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ Ver Actividades

#A quienes esta
dirigido?

Tematica
Objetivo

Descripcion

Comentarios

0 Edwin Callejas |8

Documentar Actividad

Defenza de tesis

Ingrese un breve objetivo de la actividad

Ingrese una breve descripcion de la actividad.

i

.

Subir imagenes actividad y documentos; para mayor respaldo de las actividades.

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica [N NENTISPNTINS
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

[ VerActividades

| = =g\ Archivos |

Enviar
| =nviar |

0 Edwin Callejas

Pulsa para salir del modo de pantalla completa

Subir Imagenes de Actividad

Defenza de tesis

Elegir archivos | Ningun archi...seleccionado

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.
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9.1 Subir imagenes actividad y documentos; para mayor respaldo de las actividades.

UTEC FICA @ cawincatiejas

. Pulsa lm J para salir del modo de pantalla completa
Universidad Tecnoldgica [N EIVIPS AP il

de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ Ver Actvidades Subir Documentos de Actividad

Defenza de tesis

Elegir archivos | Ningan archi...seleccionado

Enviar |

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.

10. Ver actividad; esta disefiado para conocer a fondo cada una de las actividades.

UTEC FICA @ Edwin Callejas

@ Universidsd Tecnoldgica  [RENSATIRNBRpNN

deEl Sal

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ Vor Activdados Descripcion de Actividad

(et Defenza de tesis

Fecha: 2017-05-03
lugar Universidad Teenologia de El Salvador
Tipo de actividads Reunion Interna
Dirigido: Alumnos
Tematica: tesis

Objetivo: Implementar un enfoque al habita de la limpieza

Descripcion: dificit

Comentarios:
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11. Ver archivos de actividad, para ver los adjuntos segun la actividad seleccionada.

UTEC FICA Q’ Edwin Callejas

Universidad Tecnolégica [RJNSITIYTI PSP
de El Salvador

SCUELA DE INFORMATICA UTEC
@ ver Actividades Archivos de la actividad

Archivos Opciones
ref.dock Descargar

Docl.docx

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.

12. Ver iméagenes de actividad

UTEC FICA @ covincateis |

Universidad Tecnolégica [NIENTISPNRPRN

% de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ VerActvidades Imagenes de la actividad
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13. Ver lista de usuarios, para uso administrativo.

UTEC FICA

Universidad Tecnologica [N TSTPAuNS
deEl Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC
@ Crearporf Listado de Usuarios

Nombre Usuario Rol Estado
test123456 test123 administrador inactivo
USER2 USER2 administrador activo
Edwin Callejas edwin.callejas administrador activo
testvalida testA administrador activo
testvalidaz escobar.alas administrador activo
Admin testl JDM administrador activo
Priscila priscila.mendoza administrador activo
Luis Alas alas.alas usuario activo

Tomas Urbina tomas.urbina administrador inactivo

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.

14. Dar de baja al usuario

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica [N TIPNINS
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ Crearperti Cambiar estado al usuario Luis Alas

Estado: Activo v

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.

@ covin calejas

Opciones
Cambiar estado
Cambiar estado

Cambiar esta

Cambiar estado

Cambiar esta

Cambiar estado

Cambiar estado

Cambiar estado

Cambiar estado

0 Edwin Callejas
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15. Crear usuario nuevo

UTEC FICA 8 Edwin Callejas

Universidad Tecnoldgica Crear Usuarios
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

© e Crear perfil de usuario

Nombre:
Rol: administrador v
Estado activo v
Usuario?
Contrasefia:

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.
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Capitulo 111 Metodologia.

3.1 Método de prototipado rapido (Rapid Prototyping).

Es de mucha importancia saber qué es lo que se pretende solucionar con el desarrollo del
sistema, por ende se toma a bien realizar una entrevista con la persona encargada de
Ilevar la memoria de actividades académicas, ya que él sabe con exactitud como se lleva
a cabo el proceso para el registro de las actividad académicas, también cabe resaltar que
también es la persona a la cual le surgen algunos inconvenientes que son los que nosotros
nos interesa tratar la manera de erradicar, haciendole mas facil la tarea de un registro de
actividades academicas que el sistema realizara.

Por la utilizacion dela entrevista con el usuario clave, el modelo que se utilizara sera el
Método de Prototipado Rapido, siendo este el que abarca este instrumento de recoleccion
de informacion que se planea usar para obtener el conocimiento necesario ya que con ella
se va elaborando los prototipos de los registros con lleva presentarlos al encargado de

dicha tare a de elaboracion de memoria de actividades académicas.
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3.1.1 participante: Puesto que el método esta enfocado solo a una persona (Encargado o
cliente), Seleccionamos al encargado de la elaboracion de la memoria de actividades
laborales ya que él tiene mucha experiencia por lo que se quiere y espera obtener
cubriendo muchos requisitos del sistema.

3.1.2 método: El método que se implementara en la investigacion es el de prototipado
rapido el cual esta basado en la creacion constante de prototipos los cuales el cliente o
encargado los vera y pedira cambios contantes lo cual esto va mostrando resultados
constantes del sistema de informacion y a su vez se va recolectando requerimientos e
informacion del sistema a su vez se irdn modificando los prototipos realizados haciendo
mejoras hasta llegar a su etapa final que serad un prototipo que se ira viendo y mejorando
conforme el encargado diga se van realizando constantemente.

3.1.3 instrumento: El instrumento utilizado es la encuesta ya que se le hardn unas
preguntas al encargado para asi recabar mas informacion importante la cual ayudara a
formar y mejorar el prototipo a presentar.

3.1.4 procedimientos: Los pasos que se siguieron fueron repetitivos ya que con el método
empleado es un numero de pasos indefinido ya que con cada paso resulta uno nuevo ya
sea volver al anterior o avanzar con el siguiente paso siempre y tratando siempre de
cumplir la meta establecido segun el requerimiento del cliente o encargado.

Algunos de los paso empleados fueron los siguientes.

1. Investigacion Preliminar: Se define el problema sus efectos que este causa para

la funcionabilidad de la memoria de labores.
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Analisis y Especificacion: Se construye un prototipo con lo investigado anterior
mente aunque este sea basico pero cubriendo algunos puntos destacados.

Disefio y Construccion: En este paso se construye un prototipo ya inicial
cumpliendo més requerimientos que el encargado nos ha brindo para su
elaboracion.

Evaluacion: Se verifica que el prototipo cumpla con los requerimientos y que las
deficiencias que tiene la memoria de actividades laborales sean resueltos y a su
vez hacer todo un poco més facil al usuario o encargado. También esta etapa esta
propensa a recaudar nuevas ideas y requerimientos.

Modificacion: En este paso se modifica el prototipo haciéndolo que cumpla con
los requerimientos nuevos Yy los ya planteados anteriormente. Este paso con lleva
nuevamente al paso 4.

Disefio Técnico: En este paso se hace un disefio detallado se redisefia el prototipo
principal y se reorganiza la documentacion para la programacion y
mantenimiento del sistema a realizar.

Programacion y prueba: Las implementaciones son implementadas juntas a las
que fueron surgiendo y estas son probadas a su vez.

Operacion 'y mantenimiento: Instalacion final del sistema y todas sus

modificaciones.
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3.2 Estrategia de analisis de datos

Los datos recabados en los pasos seguidos fueron analizados conforme el prototipo

cambiaba y las mejoras que se efectuaban ya que cada vez que el cliente o encargado

verificaba el prototipo nueva informacion se adquiria y a su vez requerimientos hasta el

prototipo final que ya seria el producto final.

3.3 Pasos de la metodologia implementada.

Definicién del oroblema, sus efectos organizacionales
Estudio defactbilidad

J

Drsefio basico del Prototipo

Construccion prototipoinicial

Prototipado

Verificacion y requenmientos

Modificacidn del Prototipo

Madficacion

Especificacion de Requerimientos y

%'gre ?cco Diseno detallado Rediseno del Prototipoy
: cocumentacion paraprogramacion y mantencian

e

Las espacificaciones del disefotécnico son
implementadas y probadas

Instalacion del sistemay modificaciones posteriores
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3.4 Ciclo de vida del sistema

DEFINICION PROBLEMA

Analines dol st

DESARROLLO PROTOGTIO

Dhsein |

COonsIiec

JNoevos rogeasios?

1

1 Vil Je redgaisitos

1

1 A

L)

1

1

1

1 St
: CICLO DE PROTOVIEAING

e B

iy

h 4
Modeiode desamadio

DESARRO IO SISTENMA
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Capitulo IV Analisis de resultado

4.1 Resultados.

Los resultados fueron los que se esperaban ya que el sistema optimizara el tiempo de lo
que antes se hacia manual ahora ya estara sistematizado asi a su vez ahorrando en gran
medida el tiempo que tomaba realizar las actividades ya que a su vez se van afiadiendo
funciones y disefio nuevo por la ayuda del método que se llama prototipado rapido se
fueron cambiando acciones y mejorando algunas que, el usuario le sea mas facil

interactuar con el sistema.

El proyecto brindara el beneficio de que todo ya este mecanizado para que el usuario
agregue los datos facilmente en el sistema, dando un mayor acceso a los datos y

facilitando la verificacion de la memoria de actividades laborales.

También para el encargado de realizar dicha memoria de labores le serd menos atareado
porque todo estard en un solo formato estandar ya no habra atrasos de tiempo

trascribiendo todo y organizado.
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4.2 Pantallas del resultado del método.

Aqui se mostraran algunas pantallas de sistema como resultado esperado.

La primara pantalla que encontraremos en nuestro portal es del inicio de sesion, el cual solo
pueden ingresar las personas autorizadas para la realizacién de una activa u obtener los

resultados de las actividades realizadas, en un determinado tiempo.

Iniciar Sesion

Usuario

2 test123

Contraseiia
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Al poner las credenciales ya previamente obtenidas por los administrados accedemos al portal
donde podemos observar una interfaces amigable y muy practica para la consulta y realizacion de

reportes de las actividades.

UTEC FICA 0 testrzz

Universidad Tecnolégica INICIO
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

[# Actividades

Escuela de Informatica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.

Al seleccionar sobre la opcion de crear actividad este nos redireccion hacia otra interfaz donde
estan los campos que deberemos de llenar para la realizacion de la actividad desea, esta interfaz
nos pide el nombre, los detalles, escuela de la carrera, fecha, tipo y el lugar donde sera la
realizacion presencial de las personas que se ha dirigido esta actividad.

UTEC FICA 0 test1zz

%\ Universidad Tecnolégica Actividades
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

B Crear Actividad

Nombre:
Detalles:
Escuela Informatica v
Tipo Reunion Externa v
Fecha dd/mm/aaaa

Lugar

Escuela de Informdtica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.
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Al dar seleccion sobre la opcién ver actividades, esta nos redireccion a una interfaz donde
podremos visualizarla las actividades y sus respectivos detalles, estas tiene unas opcidn las cuales
son la documentacion de la actividad y el subir imagenes estas opciones son para detallar los
objetivos y mejor vistosidad para el usuario.

UTEC FICA ) testizs

@ Universidad Tecnoldgica [N PAINY

de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC
Exportar todo

[# crear Actividad

Actividades Programadas

Actividad creador Lugar Fecha Tipo

asdasdasdsasd Jom asdasd 2017-06-04 Reunion de emergencia Documental
asdasd JDm sadasdasds 2017-06-09 Reunion Externa Documentar
asdasdasd JDMm asdsad 2017-06-10 Reunion Externa Documentar
hashdhhasd JoM asdasdsa 2017-06-11 Reunion Interna Documentar
sadasdasd JOM asdasdasdas 2017-06-11 Reunion Interna Documental
risa test123 qwerty 2017-06-20 Reunion Externa Documentar
Limpieza de calleas JDm Calle Arce 2017-06-30 Proyeccion Social Documenta

Escuela de Informética UTEC 2017 Todos los derechos reservadas.

39



Al seleccionar el boton sobre la opcién documentar nos presenta el nombre de la actividad y los
respectivos campos que deberemos de rellenar para asi tener una mayor explicacion o detalles de

la actividad a realizar o que haya sido realizada.

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

e Documentar Actividad

asdasdasdsasd

A quienes esta dirigido?

Tematica

Objetivo

Ingrese un breve objetivo de la actividad.

Descripcion

Ingrese una breve descripcion de la actividad.

Comentarios

Escuela de Informdtica UTEC 2017 Todos los derechos reservadas

También nos permite el subir una imagen a cada una de las actividades para una mejor

vistosidad.

UTEC FICA 8 ke

% Universidad Tecnologica [RSNTINICENCINY

de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

Do Documentar Actividad

asdasdasdsasd

Elegir archivos | No se eligié archivo

Enviar

Escuela de Informdtica UTEC 2017 Todos los derechos reservades.
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Al seleccionar "UTEC FICA" este nos redireccion a la interfaz principal, donde también podes el

generar reportes de un determinado tiempo ingresado por el usuario.

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica [NNGITITICPAE IS
de El Salvador

ESCUELA DE INFORMATICAUTEC

[# VerActividades

Fecha Inicial dd/mm/aaaa

Fecha Final dd/mm/aaaa

Reporte General

Escuela de Informitica UTEC 2017 Todos los derechos reservados,

8 testiza

También existe la opcion de la realizacion de graficos y tener otra perspectiva de la actividad.

UTEC FICA
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Si seleccionamos el perfil del usuario este tendrd la opcion de editar su informacion y
personalizar lo que es la imagen, no esta sujeto a tener una imagen pre-definida sino que puede

cambiarla cuantas veces lo desee el usuario.

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica  INTNTTGlTe) v !
de El Salvador { (W
VL

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

[# Actividades Nombre Usuario

Perfil

Cerrar Sesion

Escuela de Informética UTEC 2017 Todos los derechos reservados

Tiene la opcidn de editar su perfil el cual lo redireccion a una interfaz con la informacion cargada

del usuario en los campos él puede realizar los cambios deseados.

UTEC FICA M test123

de El Salvador

@ Universidad Tecnolégica [NV RPN 1|

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

@ Editar Perfil

Perfil

Nombre
Usuario

Rol

Estado

Contrasefia : 202¢b962ac59075b964b07152d234b70

Escuela de Informitica UTEC 2017 Todos los derechos reservados
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Al realizar las modificaciones deseas seleccionar la opcion guardar cambios el sistema le mandar

un mensaje que sus datos han sido actualizados y automaticamente le mostrar los cambios al

usuario.

UTEC FICA

Universidad Tecnolégica

@ Editar perfil

de El Salvador

M testizs

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC T 4P
@ wipertt Perfil
Nombre test123456
User test123
Imagen v{ 1
de perfil A ‘/?,

Contrasefia
nueva*

Contraseia
actual*

Escuela de Informdtica UTEC 2017 Todos los derechos reservados.

Cambiando Imagen de perfil.

| Seleccionar archivo | No se...chivo

x =
UTEC FICA focenostdice
Perfil Modificado
F Universidad Tecnolégica [EITRONS perfil
de El Salvador [ ok |

ESCUELA DE INFORMATICA UTEC
@ wipert Perfil

Nombre ke

User roque
meeen PR
de Perfil \ ‘/ |
| Seleccionar archivo | ic_do....png

Contrasefia
nueva*

Contrasefia
actual*

Escuela de Informdtica UTEC 2017 Todos los derechos reservados
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UTEC FICA

M testizz

@ Universidad Tecnoldy Editar perfil

de El Salvador
ESCUELA DE INFORMATICA UTEC

& i perfil

Perfil

Nombre ke

User roque

Imagen
de perfil

Contrasefia
nueva*

Contrasena
actual*

Guardar Cambios

Escuela de Informitica UTEC 2017 Todos los derechos reservades
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Capitulo V Conclusiones.

5.1 Conclusion.
La identificacion de los problemas permitio poder dimensionar adecuadamente la
situacion problematica en la cual se encuentra la Escuela de Informética para elaborar la

memoria de labores.

Disefar los diferentes componentes del sistema facilita en gran medida el proceso de
elaboracion del sistema de informacion con la aceptacion de parte del usuario ya que esta

interactuando periodicamente.

Durante el desarrollo del prototipo se necesita que la calidad del producto este siempre
presente por lo que fueron vitales para que este proyecto llegara a feliz término segun lo

propuesto inicialmente.

En todo proceso de implementacion de software la evaluacion de las capacidades del
hardware y de la operatividad del software determinan la calidad del producto y su

operatividad para el usuario final.

Llegamos a un feliz término de este proyecto llenando todas las expectativas planteadas
en nuestros objetivos debido a la facilidad de acceso a la informacion para levantar los
requerimientos del sistema, la metodologia implementada, el buen disefio del prototipo

del sistema y elaboracion del software.
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5.2 Recomendaciones.
Se recomienda implementar el software en la brevedad posible para gozar los beneficios

que este ofrece.

Verificar que el sistema en que sea implementado el software este dptimo para el
funcionamiento esperado y que todas las herramientas estén bien adecuadas y de facil

acceso al usuario.

Tomar en cuenta el ciclo de vida de los sistemas de software en general para futuras

mejoras de este sistema creado.

Capacitar al personal que hara uso del sistema para su uso adecuado.
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5.4 Glosario técnico.
Arquitectura 32 Bits y 64 Bits: Se utiliza para hacer referencia a las
arquitecturas del CPU, basadas en registros, bus de direcciones o bus de datos de
un ancho de 32 o 64 bits.
Apache: Es un servidor web HTTP de cddigo abierto.
Arquitectura de Sistema Operativo: Es el conjunto de instrucciones en las
cuales incluye los modos de direccionamiento, registro y formatos de direcciones
y datos aportados por el procesador.
Arquitectura de software: es un conjunto de patrones que proporcionan un
marco de referencia necesario para guiar la construccion de un software
permitiendo a los programadores, analistas y todo el conjunto de desarrolladores
del software compartir una misma linea de trabajo y cubrir todos los objetivos y
restricciones de la aplicacion.
Base de Datos: Son los bancos de informacion que contienen datos relativos a
diversas tematicas u origenes, y categorizados de distinta manera, pero que
comparten entre si algin tipo de vinculo o relacion que busca ordenarlos y
clasificarlos en conjunto.
Disco Duro: En informética, es un dispositivo de almacenamiento de datos no
volatiles.

Hardware: Se refiere a las partes fisicas tangibles de un sistema informatico.
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8.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

IDE: (Integrated Development Environment), En inglés es una aplicacién
informética que proporciona servicios Integrales para facilitar al desarrollador o
programador el desarrollo de software, es decir es una ayuda casi siempre visual.
MySQL: Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales, esta
considerado como el gestor de base de datos opensource méas popular del mundo.
Open Source: (Codigo abierto) es el término con el que se conoce al software
distribuido y desarrollado libremente.

PHP: (Hypertext Pre-Precessor), es un lenguaje de programacion de uso general
de codigo del servidor, principalmente disefiado para el manejo de contenido
dinamico en el ambiente web.

RAM: Es el acrénimo del concepto en inglés Random Acces Memory (Memoria
de Acceso Aleatorio), es utilizada para recibir instrucciones y guardar resultados.
Reporte de Actividades: En muchos tipos de trabajo es necesario que el jefe o
supervisor sepan cudles actividad fueron realizadas durante el afio/mes por sus
subordinados, por lo que se requiere de un reporte de actividades.

Cartelera de Actividades: Es donde el usuario vera las actividades proximas a
realizarse.

Actividades: Son las tareas o eventos que un usuario o usuarios realizaran en una

determinada fecha.

16.Contrasefia: Cddigo secreto que se introduce en una maquina para poder

accionar un mecanismo o para acceder a ciertas funciones informaticas.
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17.

18.

19.

20.

Estandarizacion: proceso mediante el cual se realiza una actividad de manera
previamente establecida.

Requerimientos: Son las caracteristicas que se recolectan para poder definir las
necesidades que se tienen, y con base en estos se puede determinar cual es la
problematica que se erradicar con el desarrollo del sistema.

Servidor Web: Servidor Web o Servidor HTTP, es un programa informatico que
procesa una aplicacion del lado del servidor.

Sistema Informéatico Web: Es el conjunto de partes debidamente organizadas
que interactian entre si para lograr un objetivo comdn, y en nuestro caso

orientado al ambiente web.
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