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Introduccion

El presente trabajo de graduacion de la carrera de Técnico en Ingenieria
de Software tiene como fin la implementacion del tema “Sistema para el control y
registro de las practicas de laboratorio” en la Universidad Tecnoldgica de El

Salvador.

Se desarrollara con el lenguaje de programacion PHP y el gestor de base
de datos MySQL, utilizando la arquitectura de software Modelo-Vista-Controlador

(MVC).

Esto significaria facilitar y agilizar el proceso de control y registro de las
practicas del laboratorio de hardware, debido a que actualmente se maneja en
un formulario deficiente y no se cuenta con un sistema adecuado y eficiente para

ello.

Los contenidos del documento se presentan en una breve descripcion de

cada uno de los siguientes capitulos:

Para comenzar, en el primer capitulo, se presenta el planteamiento del
problema, el cual describe la situacion problematica, plantea el enunciado del
problema, da a conocer los elementos mas importantes que justifican la
investigacion, las limitaciones y alcances, asi como el estudio de factibilidad y la

matriz de congruencia.



En el segundo capitulo, se presenta el marco tedrico, con la
documentacion técnica, que contiene toda la literatura sobre el tema de
investigacion.

Luego, en el tercer capitulo, se presenta el desarrollo de la solucién, donde

se describe el producto desarrollado para la solucién del problema.

Para finalizar se presentan las conclusiones donde se resume los
principales hallazgos de la investigacion, las recomendaciones, y la bibliografia

utilizada.



Capitulo |
Planteamiento del problema.

1.1. Situacién problematica.
En cuanto a las practicas que se realizan en el laboratorio de hardware de
la Universidad Tecnoldgica de El Salvador, se ha observado que el control y
registro se realiza llenando un formulario en linea deficiente y la informacién que
se registra no es completa, por lo cual se dificulta llevar un orden definido y la
accesibilidad a esa informacién se vuelve compleja, por lo tanto, la creacion de

reportes se dificulta.

Asi mismo se le complica al docente llenar los formularios con los datos
certeros debido a diversas situaciones que se dan en cada practica, por ejemplo,
el nimero de alumnos que asistieron a la practica no se puede determinar al inicio

de ella, por lo cual la informacion se registra al final.

De igual forma si se quiere generar algun tipo de reportes con la
informacion registrada o consultar dicha informacion, las consultas o reportes que
se generan son incompletos y deficientes ya que no cuentan con las

caracteristicas que el usuario necesita.



1.2. Enunciado del problema.
¢, Como se podria optimizar la manera de llevar el control y registro de las
practicas en el laboratorio de hardware de la Universidad Tecnoldgica de El

Salvador?

1.3. Objetivos.

1.3.1. Objetivo General.
Desarrollar una aplicacion que permita llevar el control y registro de las
practicas del laboratorio de hardware de la Universidad Tecnoldgica de El

Salvador.

1.3.2. Objetivos Especificos.
Desarrollar la aplicacion web utilizando el lenguaje de programacion PHP,

con el patron de arquitectura de software MVC.

Crear una base de datos con el gestor MySQL para el almacenamiento de

los datos registrados por el usuario (docente encargado de cada practica).

Habilitar un espacio en un hosting en linea (servidor web) gratuito para

alojar la aplicacién web.



1.4. Justificacion.
Es importante destacar que, con la implementacién de ésta aplicacion
web, se tendra una mayor organizacion del control y registro de las practicas del

laboratorio de hardware de la Universidad Tecnoldgica de El Salvador.

Asi como facilitar al docente un formulario web mas completo y sencillo de
utilizar, para que la accesibilidad a la informacion registrada sea menos compleja

y reemplazar la manera en que se lleva a cabo actualmente.

Es por eso que se tomO esa problematica para poder proporcionar la
solucién, considerando la relacién entre la manera en que se realiza actualmente
y el sistema nuevo a desarrollar, mejorandolo utilizando todo el equipo a
disposicion.

Se facilitara de forma notable al usuario que requiera generar algun tipo
de reportes, ya que se usa esa informacién para llevar seguimiento de la

asistencia, practicas realizadas y no realizadas, cumplimiento de horarios

asignados y poder mejorar condiciones en las que se trabaja en el laboratorio.



1.5. Delimitaciones.

1.5.1. Delimitacién geografica.
El trabajo de graduacion se realizara en la Universidad Tecnoldgica de El
Salvador, para el laboratorio de hardware, ubicado en la quinta planta del edificio

Francisco Morazan.

1.5.2. Delimitacion temporal.
El tiempo de duracién de la investigacion sera durante el periodo del

proceso de graduacion.

1.5.3. Delimitacion organizacional.
El proyecto serd coordinado por la catedra de Desarrollo de Sistemas,
perteneciente a la Escuela de Informatica, la que a su vez pertenece a la Facultad

de Informatica y Ciencias Aplicadas.

1.6. Alcances.
Para iniciar, la aplicacion web tendra la capacidad de diferenciar qué

docente registrara la informacion.

Registrara todos los datos necesarios para llevar un control ordenado

detallando la informacion requerida y que sea conveniente para cada practica.



Ademas, garantizara la accesibilidad de la informacion, asi como la
disponibilidad para realizar consultas especificas y requeridas por el usuario,

analizandolas y organizandolas para la generacion de reportes.

1.7. Estudio de factibilidad.

1.7.1. Factibilidad econémica.
Para la implementacion de la aplicacién web se necesitan recursos como
computadoras, programas para el desarrollo, prueba e implementacion,

deduciendo previamente los costos de los mismos.

1.7.2. Factibilidad técnica.

Se cuenta con, el software necesario para el desarrollo y correcto
funcionamiento del sistema, las capacidades técnicas, como el conocimiento en
la programacién del lenguaje a utilizar, instrumentos como la encuesta para
obtener la mayor informacion posible; requerida para cada alternativa de la
investigacion. Considerando las interfaces entre el sistema actual y el que esta

por desarrollarse.



Capitulo 1l
Documentacion técnica.

2.1. Marco teérico de referencia.

2.1.1. Generalidades de las aplicaciones web.
En las dltimas décadas se esta construyendo un gran cambio en cuanto a
la programacion de aplicaciones informaticas: el paso de aplicaciones de

escritorio a aplicaciones web.

Moreira, (2009) define aplicacion web como un programa informatico que
en lugar de ejecutarse en un ordenador personal se ejecuta en un servidor web

remoto, al que se accede a través de Internet por medio de un navegador web.

Igualmente, Lujan (2001) se refiere a una aplicacion web como un tipo
especial de cliente/servidor, donde tanto el cliente como el servidor y el protocolo
mediante el que se comunican estan estandarizados y no han de ser creados por

el programador.

Asi mismo, Lujan (2001) sefala que las aplicaciones web se distinguen en
tres niveles: el nivel superior que interacciona con el usuario (el cliente web,
normalmente un navegador), el nivel inferior que proporciona los datos (la base

de datos) y el nivel intermedio que procesa los datos (el servidor web).

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas

herramientas que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a



través de Internet mediante un navegador, es decir que los datos o los archivos
en los que se trabajan son procesados y almacenados dentro de un alojamiento

web y no necesitan ser instalados en el equipo.

Las aplicaciones web interactivas han revolucionado la forma de utilizar
internet ya que son cada dia mas comunes, disminuyendo el contenido de las
paginas con texto estatico a un contenido dinAmico, extenso e interactivo. La
facilidad para usar, actualizar y mantener aplicaciones web, sin distribuir e
instalar software, es otra razon de su popularidad. Esto sin mencionar su bajo
costo. Basta con tener solamente una PC, un navegador web y acceso a Internet

para hacer uso de ellas.

2.1.2. Ventajas de las aplicaciones web.

Se pueden ejecutar desde cualquier equipo informatico, siempre y cuando se
tenga una conexion a Internet.

« No es necesario utilizar un sistema operativo especifico, cualquiera funciona.
e No ocupan espacio en nuestro disco duro.

e Se puede utilizar cualquier navegador web.

« No hay que instalar ningun tipo de programa extra en el equipo, ya que todo
se maneja en el servidor web.

e Son de bajo costo.



2.1.3. Desventajas de las aplicaciones web.

Ofrecen menos funcionalidades que las aplicaciones de escritorio. Se debe a

gue las funcionalidades que se pueden realizar desde un navegador son mas
limitadas que las que se pueden realizar desde el sistema operativo del equipo.

« Ladisponibilidad depende de un tercero, el proveedor de la conexion a internet
o el que provee el enlace entre el servidor de la aplicacion y el cliente.

o Dependencia a una buena conexion a internet.

o Se pierde tiempo de desarrollo haciéndolas compatibles con los distintos

navegadores.

2.2. Marco tedrico de la solucion.

Una aplicacién web que permita, principalmente, al docente registrar la
informacion de las practicas, al encargado del laboratorio sélo ver los registros
de las practicas y, si fuese necesario, agregar sus observaciones en cada
practica y al administrador dar todo el mantenimiento y control de los registros,
como ver, modificar e incluso eliminar los datos si él o ve necesario. Tendra una
base de datos estructurada con la cual la aplicacion web podra hacer consultas

para generar reportes; habilitada en un servidor/hosting gratuito en linea.

Con la implementacién de la aplicaciéon web ya desarrollada totalmente
incluye la base de datos, toda la légica del cédigo completo y el servidor de

alojamiento.



La interaccion entre la aplicacion web y el usuario es bastante sencilla en
cuanto al ingreso, el llenado de formularios para el registro de los datos, la
consulta de la informacién de la base de datos, y asi también la generaciéon de

reportes.

La aplicaciéon web es conformada basicamente por codigo HTML y PHP,
esos dos lenguajes de programacion comprenden practicamente toda la
aplicacion web, a excepcién de la base de datos que estad desarrollada en

MySQL.

La estructura de la aplicacion web es la siguiente: la pagina de inicio es un
login, la cual permite el inicio de sesion a cada docente y encargado del
laboratorio, las paginas de inicio a la que se ingrese dependera del usuario ya

sea el docente o el encargado.

Para los docentes: la pagina principal se compone basicamente del
formulario para el registro de las préacticas, la opcion de ver sus practicas

registradas y también ver y modificar los datos de su perfil (usuario, contrasefia).

Para el encargado del laboratorio: la pagina principal se compone
basicamente del formulario de registro de usuarios, consultas a la base de datos
de las précticas registradas y las materias registradas, la opcion de registrar
materias y relacionarlas con los docentes, generar nueva contrasefia, en caso de
que a un docente se le haya olvidado la suya, y la opcién de cambiar ciclo. Asi

mismo, podra ver y modificar los datos de su perfil.



Para el administrador: la pagina principal se compone basicamente del
formulario de registro de usuarios, consultas a la base de datos de las practicas
registradas, asi como el mantenimiento completo de las mismas (ver, modificar y
eliminar), y la opcidén de generacion de reportes diarios, semanales, mensuales,
de asistencia, de observaciones y de recursos, cada uno de ellos con las dos

opciones de exportarlos a Excel y a Word.

2.2.1. Manuales de usuario.

Para ayudar en la interaccion entre la aplicacion web y los usuarios que la
utilizarén, se crearon tres manuales de usuario, uno para cada tipo de usuario,
para el docente, para el encargado del laboratorio de hardware y para el
administrador; donde se detallan paso a paso las pautas del uso correcto de la

aplicacién web.

2.2.1.1. Generalidades del manual de usuario.

Se describira la informacién clara y concisa de las pautas de operacion
sobre cdmo utilizar la aplicacion web para el control y registro de las practicas del
laboratorio de hardware de la Universidad Tecnoldgica de El Salvador, con el
objetivo de brindar facilidades a los docentes, encargados del laboratorio y

administradores que hagan uso de la aplicacién web.
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Es de mucha importancia consultar este manual antes y/o durante la
visualizacion de las paginas dentro de la aplicacion web, ya que guiara paso a

paso en el manejo de las funciones con el fin de facilitar la comprension.

2.2.1.2. Objetivo del manual de usuario.
El objetivo primordial de este manual es ayudar y guiar al usuario a utilizar
la aplicacion web, obteniendo informacién deseada para poder despejar todas las

dudas existentes; y comprende:
* La guia para acceder a la aplicacion web.

« Conocer como utilizar la aplicacion web, mediante una descripcion

detallada e ilustrada de las opciones.

» Conocer el alcance de toda la informacién por medio de una explicacion

especifica de cada una de las paginas que la conforman.
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2.2.1.3. Especificaciones técnicas.

2.2.1.3.1. Requerimientos de software.

Contar con:

« Sistema operativo (ya sea Windows, Linux o Mac).

» Navegador web (ya sea Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari,

etc.).

2.2.1.3.2. Requerimientos de hardware.

Contar con:

* Ya sea, computadora de escritorio, laptop, smartphone o tablet.

» Conexion a Internet.

2.2.1.4. Manual de usuario para el docente.
Cada docente debera crear su usuario y contrasefia con el encargado del

laboratorio o con el administrador.

Luego de haber creado su usuario, ingrese a la siguiente direccién url:

practicashardware.eshost.com.ar

12



2.2.1.4.1. Login.

La aplicacién web cuenta con seguridad, para que Unicamente los usuarios
registrados en la base de datos puedan ingresar, el docente debera colocar su
nombre de usuario y contrasefa respectivamente. En caso de haber olvidado su

contrasefa, contacte al encargado del laboratorio de hardware.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE EL SALVADOR LOGIN

iBIENVENIDO/A

(> NTENTALO DE NUEVO ENTRAR

Figura 1: Pagina de autenticacién de usuario (login).

2.2.1.4.2. P4gina principal del docente.
Si el nombre de usuario y la contrasefia estan correctos, lo redirecciona a

la pagina principal del docente.
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Sistema para el PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

DOCENTE: docentemiguel

U.r'z.l‘vers.idad ﬂcnolégiea
de El Salvador

iBIENVENIDO/A!
Ing. Miguel Angel Jimenez Hernandez
ELIJA LA MATERIA DE LA PRACTICA:
SELECCIONAR LA MATERIA ~

| LLENAR FORMULARIOQO |

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 2: Pagina principal del docente.

Esta pagina es de bienvenida, la cual muestra el nombre de usuario que
ha ingresado, el nombre del docente, la lista de las materias de ese docente,
donde debera elegir la materia a la que se realizara la practica, contiene el botén
que lo redirecciona al formulario de registro de la practica y las opciones de ver

el perfil y cerrar sesion.
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2.2.1.4.3. Formulario de registro de practicas.
Después de dar click en el boton ‘Llenar Formulario’ lo redireccionara a la

pagina donde se encuentra el formulario de registro de las practicas.

Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

DOCENTE: docentemiguel

Uxiversidad ecnologica
de EI Salvador

Formulario de Registro de Practicas

Ciclo: 01/2016
Hora de Ingreso:|06:28:39
Docente: Ing. Miguel Angel Jimenez Hern
Materia: Informatica Tecnica Sec. 0]
Hora Clase: de [Hora Inicior | a [Hora Salida -
Laboratorio: Seleccione el Laboratorio
Fecha: 2016-06-01
Asistencia:
Tema:

Pizarra

Cafion

ScreenStream
Recursos: Sistema Operativo

Ofimatica

Software Especifico
Recursos de Hardware

Excelentes
Buenas (en cuanto a recursos, asientos, iluminacion)
Regulares
Deficientes

Condiciones:

Observaciones:

| Limpiar | |_Enviar Practica |

©2018 Universidad Tecnoldgica de El Sahador - Todos Los Derechos Resenvados

Figura 3: Pagina del formulario de registro de practicas (docente).

El usuario (docente) debera completar el formulario con los datos certeros

para luego ser enviados y almacenados en la base de datos.
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2.2.1.4.4. Practicas registradas (docente).
Después de dar click en el boton ‘Mis Practicas registradas’ lo
redireccionara a la pagina donde se encuentran todas las practicas que el ese

docente a ingresado, en orden ascendente (de la primera a la Gltima registrada).

Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

DOCENTE: docenteana

UJ'xiversidad ﬂona]ég‘iea
de El Salvador

Mis Practicas Registradas

Docente: Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez

[Fechal| Ingreso || Materia |Laboratorioc] Tema | Mantenimiento

Informatica :
e 06:18:15| Tecnica sl Introduccion| Detalles Completos

06-06 : #1 st R e S S S
Seccion 03

Informatica :
2016 06:20-19] Tecnica Laboratorio|
06-13| % #1
Seccion 03

Introduccion| Detalles Completos

@ 2016 Universidad Tecnolagica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 4: Pagina de las préacticas registradas (docente).

Al dar click en ‘Detalles Completos’ lo redireccionara a la pagina donde

podra ver los datos completos de la practica especificada.
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Sistema para el INICIO  PRACTICAS  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

DOCENTE: docenteana

U.r'n' versidad ﬂcnolégz‘oa
de El Salvador

Detalle de Practica

Del Docente: Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez

Ciclo:|01/2016
Fecha:|2016-06-06
Hora de Ingreso:|06:18:15
Docente:|Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez 4
Materia:|Informatica Tecnica Seccion 03 f‘,‘{,.,f Sutnuulﬂo\“
Hora Clase:|de 06:30 a.m. a 08:00 a.m. soncia para ol 45
Laboratorio:|Laboratorio #1
Asistencia:|56
Tema:|Introduccion
Recursos:|Pizarra
Software:
Hardware:
Condiciones:|Excelentes
Observaciones:

2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 5: Pagina de ver detalles completos de la practica seleccionada (docente).

2.2.1.4.4. Perfil (docente).
La opcion de ver el perfil se encuentra en todas las paginas, el usuario
podra ver sus datos como el tipo de usuario, su nombre completo, su nombre de

usuario y podra modificar esos datos facilmente con la opcién ‘Modificar’.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

DOCENTE: docentemiguel

Uz'livers.idad ﬂonoldgica
de ElI Salvador

Mi Perfil:

e d_e Nombre Usuario Mantenimiento
Usuario

Ing. Miguel Angel

docente 2
Jimenez Hernandez

docentemiguel Modificar

© 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 6: Pagina de ver el perfil (docente).

Al dar click en ‘Modificar’ lo redireccionara al formulario de edicion del perfil

donde el usuario podra cambiar sus datos.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

DOCENTE: docentemiguel

Ux;ivers.idad ﬂonolégiea
de El Salvador

Modificar Mi Perfil

Tipo de Usuario: Edocente

Nombre Completo: élng.g ;_I_\_/!igueI__Ange_l__Jim_enez__Herﬁ

Nombre de Usuario: docentemiguel |

H
=

mis
o (P
C-,%o-

¥
-*4-,"7 Sn?fuanﬂt.S?

Contrasena: :-o--uo--oouc. g
' ‘encia para el 4

Confirme Contrasena: |

Limpiar Modificar Perfil |

© 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 7: Pagina de modificar el perfil (docente).

2.2.1.4.5. Cerrar sesion.
La opcién de cerrar sesion se encuentra en todas las paginas, el usuario
debera dar click a la opcion ‘Salir’ para que el sistema elimine la sesion abierta 'y

que pueda ingresar un usuario diferente. Lo redireccionara al login.
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2.2.1.5. Manual de usuario para el encargado del laboratorio.

2.2.1.5.1. Login.

La aplicacién web cuenta con seguridad, para que Unicamente los usuarios

registrados en la base de datos puedan ingresar, el encargado debera colocar su

nombre de usuario y contrasefia respectivamente.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE EL SALVADOR

iBIENVENIDO/A

(> INTENTALO DE NUEVO ENTRAR

Hora: 18:20

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvadaor - Tados Los Derechos Reservados

Figura 8: Pagina de autenticacién de usuario (login).

2.2.1.5.2. Péagina principal del encargado.

LOGIN

Si el nombre de usuario y la contrasefia estan correctos, lo redirecciona a

la pagina principal del encargado del laboratorio de hardware.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

Uz'ziversidad zanolég'iaa
de EI Salvador

iBIENVENIDO/A!

Ing. Maric Ernesto Valdez Navas

con Docentes

12 2016 Uriversided Tecnaldgica de El Ssivador - Todos Los Derechos Resarvados

Figura 9: Pagina principal del encargado del laboratorio.

Esta pagina es de bienvenida, la cual muestra el nombre de usuario que
ha ingresado, contiene todas las opciones que posee el encargado las cuales
son: registrar usuarios, ver las practicas registradas por los docentes, ver las
materias registradas, registrar materias, relacionar las materias con los docentes,
generar nueva contrasefia a los docentes, cambiar el ciclo y las opciones de ver

el perfil y cerrar sesion.
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2.2.1.5.3. Registrar usuarios (encargado).
Despueés de dar click en la opcion ‘Registrar Usuarios’ lo redireccionara a
la pagina donde podra crear los usuarios ya sean docentes o encargados del

laboratorio.

Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

U:?u‘versfdad ﬂonolégiea
de El Salvador

Formulario de Registro de Usuarios

Tipo de Usuario: |Tipo Usuario |

Nombre Completo: |Titulo v |Ingrese Noi

Nombre de usuario: |

Contrasefia:

Repita Contrasefia: |Rer

Limpiar Registrar Usuario

© 2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 10: Pagina de registro de usuarios (encargado).

2.2.1.5.4. Précticas registradas (encargado).
Después de dar click en la opcion ‘Practicas Registradas’ lo redireccionara

a la pagina donde podra ver todas las practicas registradas por los docentes.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

INICIO PERFIL

ENCARGADO: encargadomario

UJ;iversidad ﬂano]égm’ca
de El Salvador

Practicas por Materia:

SELECCIONAR MATERIA v| | GENERAR PRACTICAS

Practicas por Docente:

SELECCIONAR DOCENTE v |_GENERAR PRACTICAS

Todas Las Practicas Registradas

Docente |Fecha Materia lLaboratorio) Tema Mantenimiento
L'.c.' Ana" 2016~ [nform_atlca Laboratorio, . Detalles regar
Cecilia Mejia Tecnica Introduccion|| o i
: 06-06| i #1 [Completos||Observacio
de Ramirez Seccion 02
L'.C.' Ana" 2016 [nform_atlca Laboratorio . Detalles
Cecilia Mejia Tecnica Introduccion|| -~ e
i : 06-13 . #1 ICompletos|Ob:
e Ramirez Seccion 02
e el Informatica
Alberto 2016 — sl Laboratoriol. . , . | Detalles || Agregar

Figura 11: P4gina de las practicas registradas (encargado).

Tendra las opciones de seleccionar de qué docente o de qué materia
desea ver las practicas. Todas apareceran en modo ascendente por orden de
docente, donde cada una contiene a opcion de ver los datos completos de dicha

practica seleccionada al darle click en ‘Detalles Completos’.
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Sistema para el INICIO  PRACTICAS  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

U:'zjversidad ﬂonolég!’oa
de El1 Salvador

Detalle de Practica con ID: 1

Del Docente: Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez

ID:|1
Ciclo:|01/2016
Fecha:|2016-06-06
Hora de Ingreso:|06:18:15
Docente:|Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez fﬁf‘f sabuano®
Materia:[informatica Tecnica Seccion 03 Slencia para o1 457
Hora Clase:|de 06:30 a.m. a 08:00 a.m.
Laboratorio:|Laboratorio #1
Asistencia:||56
Tema:|Introduccion
Recursos:|Pizarra
Software:
Hardware:
Condiciones:|[Excelentes
Observaciones:
Observaciones Encargado:

Figura 12: Pagina de ver detalles completos de la practica seleccionada (encargado).

Al dar click en ‘Agregar Observacion’ lo redireccionara a la pagina donde
podra, de ser necesario, agregar su propia observacibn en la practica

seleccionada.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

t].r-ziv'ersidad ﬂcﬂo.lég:ioa
de EI Salvador

Modificar Prictica con ID: 2

Del Docente: Lic. Anz Cecilia Mejia de Ramirez

1D

Cido: 012016
06:20: 19
LLic. | |Ana Cecilia Mejia de Ramin
Informatica Tecnica Secciol
de [06:30 2.m.| = |08:00 a.m.
Labaratoria =1

13/06/2016

[Ertroduccion

Limpiar Modificar Pracica

€209 Unheratind Eomoisgicn de B Savader - Tdos Los Demchos Resenados

Figura 13: P4gina de ver agregar observacion en la practica seleccionada (encargado).

2.2.1.5.5. Materias registradas.
Después de dar click en la opcion ‘Materias Registradas’ lo redireccionara
a la pagina donde podra ver todas las materias registradas en la base de datos y

el docente al que pertenecen.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARCADO: encargadomarie

azi versidad zcnalo'gfoa
de El Salvador

Materias Registradas

Ins
[ Nombre de la Matera Docente ]
‘ Arquitectura de las Ing. Claudia Lissette |

Computadoras Seccion 01 Rodriguez de Dimas
Arquitectura de las Lic. Marvin Elenilson
Computadoras Seccion 03 Hemandez Montoya

Arquitectura de las Ing. Mario Emesto Valdez
Computadoras Seccion 02

Navas
Ing. Miguel Angel Jimenez
Hemandez
Tec. Carlos Alberto Narvaez
Moran

Informatica Tecnica Seccion 02 ||

Informatica Tecnica Seccion 03 |

Ing. Emesto Alonso Emestica
Avalos
Lic. Ana Cecilia Mejia de
Ramirez

Informatica Tecnica Seccion 01

Informatica Tecnica Seccion 03 ||

Organizacion de las Ing. Claudia Lissette
Computadoras Seccion 01 Rodriguez de Dimas

Computadoras Seccion 02 Navas

‘ Software de || Tec. Mauricio Orlando

Mantenimiento Seccion 01 Chinchilla Burgos

Soporte Tecnico I Seccion 01 || e i St o e
Moran

Organizacion de las || Ing. Mario Emesto Valdez |

Soporte Tecnico II Seccion 01 [ng. Emesto Alonse Emestica
Avalos

1 2016 Universided Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Denechos Reservados.

Figura 14: Pagina de las materias registradas (encargado).

2.2.1.5.6. Registrar materias.

Después de dar click en la opcién ‘Registrar Materias’ lo redireccionara a

la pagina donde se encuentra el formulario de registro de materias.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Formulario de Registro de Materias

Nombre:
Seccién:

| Limpiar || Registrar Materia |

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 15: Pagina de registro de materias (encargado).

2.2.1.5.7. Relacionar materias con docentes.
Después de dar click en la opcidon ‘Relacionar Materias con Docentes’ lo
redireccionard a la pagina con el formulario donde podra relacionar las materias

registradas con los docentes registrados.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Formulario de Relacidn de Materias con Docentes

Nombre: Seleccione la Materia

Seccién:
Docente: Seleccione al Docente

Relacionar Materia |

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 16: Pagina de relacion de materias con docentes (encargado).

2.2.1.5.8. Generar contraseiia.

Después de dar click en la opcion ‘Generar Contrasefia’ lo redireccionara
a la pagina con el formulario donde podra generar una nueva contrasefia en caso
de que a un docente se le haya olvidado la suya, selecciona al docente y genera

la nueva contrasena.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

Uj'z.iversz‘dad ﬂc.noldgica
de El Salvador

Generar Nueva Contrasena

Docente: |Seleccione el Docente

|\Generar

| Enviar |

© 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 17: P4gina de generacién de nueva contrasefia a docentes (encargado).

2.2.1.5.9. Cambiar ciclo.
Después de dar click en la opcion ‘Cambiar Ciclo’ lo redireccionara a la
pagina con el formulario donde podra cambiar el ciclo actual, podra elegir ya sea

el ciclo 01, 02 o 03 y aparecerd el afio actual del sistema.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Cambiar el Ciclo

Ciclo Actual: 01/2016

Ciclo:|- -+ |2016

|Cambiar|

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 18: Pagina de cambio del ciclo actual (encargado).

2.2.1.5.10. Perfil (encargado).
La opcion de ver el perfil se encuentra en todas las paginas, el usuario
podra ver sus datos como el tipo de usuario, su nombre completo, su nombre de

usuario y podra modificar esos datos facilmente con la opcion ‘Modificar’.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: encargadomario

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Mi Perfil:

Tipo de

v Nombre Usuario Mantenimiento
Usuario

Ing. Mario Ernesto
Valdez Navas

encargado encargadomario| Modificar

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 19: Pagina de ver el perfil (encargado).

Al dar click en ‘Modificar’ lo redireccionara al formulario de edicién del perfil

donde el usuario podra cambiar sus datos.

31



Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

U;iversidad ﬂonalégica
de El Salvador

Modificar Mi Perfil

Tipo de Usuario: lencargado

Nombre Completo:

Nombre de Usuario: |encargadomario

Contrasefia: lssssssssssssss

Confirme Contrasena: |

Limpiar | Modificar Perfil |

@ 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 20: Pagina de modificar el perfil (encargado).

2.2.1.5.11. Cerrar sesion.
La opcion de cerrar sesion se encuentra en todas las paginas, el usuario
debera dar click a la opcion ‘Salir’ para que el sistema elimine la sesion abierta 'y

gue pueda ingresar un usuario diferente. Lo redireccionara al login.
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2.2.1.6. Manual de usuario para el administrador.

2.2.1.6.1. Login.

La aplicacién web cuenta con seguridad, para que Unicamente los usuarios

registrados en la base de datos puedan ingresar, el administrador deberéa colocar

su nombre de usuario y contrasefia respectivamente.

UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DE EL SALVADOR

iBIENVENIDO/A

(> INTENTALO DE NUEVO ENTRAR

Hora: 18:20

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvadaor - Tados Los Derechos Reservados

Figura 21: P4agina de autenticacion de usuario (login).

2.2.1.6.2. Pagina principal del administrador.

LOGIN

Si el nombre de usuario y la contrasefia estan correctos, lo redirecciona a

la pagina principal del administrador.
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Sistema para el INiclo
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

Unfversz’dad ﬂono]o’gz'ea
de El Salvador

iBIENVENIDO/A!

Lic. Marvin Elenilson Hernandez Montoya

"Generar Contrasefia |

© 2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 22: Pagina principal del administrador.

Esta pagina es de bienvenida, la cual muestra el nombre de usuario que
ha ingresado, contiene todas las opciones que posee el administrador las cuales
son: registrar usuarios, ver los usuarios registrados, ver las practicas registradas
por los docentes, generar los reportes y las opciones de ver el perfil y cerrar

sesion.
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2.2.1.6.3. Registrar usuarios (administrador).
Despueés de dar click en la opcion ‘Registrar Usuarios’ lo redireccionara a
la pagina donde podra crear los usuarios ya sean docentes, encargados del

laboratorio o administradores.

Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

U:?u‘versfdad ﬂonolégiea
de El Salvador

Formulario de Registro de Usuarios

Tipo de Usuario: |Tipo Usuario |

Nombre Completo: |Titulo v |Ingrese Noi

Nombre de usuario: |

Contrasefia:

Repita Contrasefia: |Rer

Limpiar Registrar Usuario

© 2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 23: Pagina de registro de usuarios (administrador).

2.2.1.6.4. Usuarios registrados (administrador).
Después de dar click en la opcion ‘Usuarios Registrados’ lo redireccionara

a la pagina donde podréa ver todos los usuarios registrados en la base de datos,
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también podra hacer una busqueda de ellos por el nombre de usuario, podra

darles el mantenimiento completo como ver detalles, modificarlos y hasta

eliminarlos.

Sistema para el PERFIL SALIR
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

A TRADOR: i vin

UI.Ii versidad ﬂenolégz’aa

de El Salvador
Usuarios Registrados
Insertar Nuevo
Buscar: Buscar

Resultados de su busqueda:

Debe introducir una letra o palabra.

Todos Los Usuarios:

|ID|| Tipo de
Usuario

Nombre || Usuario || Mantenimiento

Ing. Mario
Emesto
Valdez
Navas

2 lencargado encargadomario| Datalle | Modificar || Eliminar

Ing. Claudia
Lissette
Rodriguez de
Dimas

3| docente docenteclaudia || Detalle | Modificar || Eliminar

Ing. Emesto
Alonso
Emestica
Avalos

IR ] |
L . - Frmestn . - .

4|l docente docenteemesto || Datalle | Maodificar || Eliminar

Figura 24: P4agina de usuarios registrados (administrador).

Al dar click en ‘Detalle’ lo redireccionara a la pagina donde podra ver los

detalles especificos del usuario seleccionado.
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Sistema para el INICIO  USUARIOS  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Detalle de Usuario con ID: 2

1D:|]2
Tipo de Usuario:|lencargado
Nombre Completo:|Ing. Mario Ernesto Valdez Navas
Nombre de Usuario: |encargadomario

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 25: Pagina de ver detalles del usuario seleccionado (administrador).

Al dar click en ‘Modificar’ lo redireccionara a la pagina donde podra

modificar los datos especificos del usuario seleccionado.
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Sistema para el INICIO  USUARIOS  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

Ux;ivers.idad ﬂonolégiea
de El Salvador

Meodificar Usuario con ID: 2

ID: 2

Tipo de Usuario: encargadgv

Nombre Completo: |Ing.Mario Ernesto Valdez I

Nombre de Usuario: lencargadomario

Limpiar Modificar Usuario

Regresar

© 2016 Universidad Tecnolégica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 26: Pagina de modificar datos del usuario seleccionado (administrador).

Al dar click en ‘Eliminar’ aparecera una ventana emergente donde se le
pregunta si de verdad desea eliminar al usuario seleccionado, si su repuesta es

si, lo eliminara definitivamente, si es no, no ocurrira nada.

2.2.1.6.5. Practicas registradas (administrador).
Después de dar click en la opcién ‘Practicas Registradas’ lo redireccionara

a la pagina donde podra ver todas las practicas registradas por los docentes.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

Uz'ziversidad ﬂenolégica
de El Salvador

Practicas por Materia:

SELECCIONAR MATERIA ¥ | GENERAR REPORTE |

Practicas por Docente:

SELECCIONAR DOCENTE v GENERAR REPORTE

Préacticas Registradas

[ Docente |Fecha]] Materia Laboratorio] Tema | Mantenimiento

Lic. Ana Informatica < S
Cecilia Mejia ROL6T  Jechica Laboratorioly v o duccion|| 1

de Ramirez L Seccion 02 ! fompiciee

Modificar Eliminar

Lic. Ana |, . || Informatica
Cecilia Mejia 06.13
de Ramirez Seccion 02

i) Laboratorio, Introduccion Detalles

1 Cotinlaiog Modifican(Eliminar

[Tec. Carlos [ [ opmrciica | I I I I

Figura 27: Pagina de las practicas registradas (administrador).

Tendra las opciones de seleccionar de qué docente o de qué materia
desea ver las practicas. Todas apareceran en modo ascendente por orden de
docente, donde cada una contiene a opcion de ver los detalles, modificar y

eliminar la practica seleccionada.

Al dar click en ‘Detalles Completos’ lo redireccionara a la pagina donde

podra ver los detalles especificos de la practica seleccionada.
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Sistema para el INICIO  PRACTICAS  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

U:'ziversidad ﬂano]égioa
de Fl1 Salvador

Detalle de Préactica con ID: 1

Del Docente: Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez

ID:|1
Ciclo:|01/2016
Fecha:|2016-06-06
Hora de Ingreso:|06:18:15
Docente:|Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez
Materia:|Informatica Tecnica Seccion 03
Hora Clase:|de 06:30 a.m. a 08:00 a.m.
Laboratorio:|Laboratorio # 1
Asistencia:||56
Tema:|Introduccion
Recursos:|Pizarra
Software:
Hardware:
Condiciones:|Excelentes
Observaciones:
Observaciones Encargado:

Figura 28: Pagina de ver detalles completos de la practica seleccionada (administrador).

Al dar click en ‘Modificar’ lo redireccionara a la pagina donde podra

modificar los datos especificos de la préactica seleccionada.
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Sistema para el _ NICID  PRACTICAS PERFIL  SALR
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

" TRADOR:

U;u'vemz’dad I;B.no.lég:ioa
de EI Salvador

Medificar Practica con ID: 4

Del Docente: Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez
jinH 4
Ciclo: 01/2016

Hora de Ingreso: [10:44:27

Docente: Lic. | Ana Cecilia Mejia de Ramir
Materia: Soporte tecnico

Hora Clase: de [06:30 a.m. " |a[08:00 a.m."
Laboratorio: Laboratorio £2

Fecha: 05/05/2016

Asistencia: 40

Tema: Introduccion

Software Especifico

Recursos:
4
Software: Wisual Studio
Hardware:
Condiciones: Buenas
ok
Observaciones:
A
Limpiar Maodificar Practica

Figura 29: P4gina de modificar datos de la practica seleccionada (administrador).

Al dar click en ‘Eliminar’ aparecera una ventana emergente donde se le
pregunta si de verdad desea eliminar la practica seleccionada, si su repuesta es

si, la eliminara definitivamente, si es no, no ocurrira nada.
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2.2.1.6.6. Generar reportes.
Después de dar click en la opcién ‘Generar Reportes’ lo redireccionara a
la pagina donde tendra todas las opciones de reportes: reporte diario, semanal,

mensual, de asistencia, de observaciones y de recursos.

Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ'xiversidad ﬂona]ég‘iea
de El Salvador

Reportes

REPORTE DIARIO: LCENERGE BECORIEY
REPORTE SEMANAL: EENERAR BERORIEY
REPORTE MENSUAL: | GENERAR REPORTE |
REPORTE DE ASISTENCIA: | GENERAR REPORTE |
REPORTE DE OBSERVACIONES: | GENERAR REPORTE |

REPORTE DE RECURSOS: | GENERAR REPORTE |

@ 2016 Derechos Reservados - Universidad Tecnoldgica de El Salvador

Figura 30: P4agina de generacién de reportes (administrador).

2.2.1.6.6.1. Reporte diario.
Después de dar click al boton ‘Generar Reporte’ correspondiente al reporte
diario, lo redireccionara a la pagina donde podrd, primero ver los reportes de ese

dia y, segundo, tendra la opcion de elegir de qué dia desea el reporte.
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Sistema para el INICIO  REPORTES  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

U;u‘versfdad ﬂanalég:’aa
de FElI Salvador

Reporte de las Practicas Diarias:
Elija el dia del reporte: dd/mm/aaaa Generar

Practicas de hoy: 01-06-2016

Exportar a Excel: E - Exportar a Word: @

Docente: Ing. Mario Ernesto Valdez Navas

ID|Fechal| Ingreso Materia Laboratorio Tema Mantenimiento
Arqguitectura
2016 .. ... de las Laboratorio . Detalles

= 06-01 05'44'18Computadoras #1 T L Completos
Sec. 02

® 2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 31: P4agina de generacién del reporte diario (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte de

ese dia o del dia seleccionado, dandole click en cada icono correspondiente.

2.2.1.6.6.2. Reporte semanal.
Después de dar click al botén ‘Generar Reporte’ correspondiente al reporte
semanal, lo redireccionara a la pagina donde tendréa la opcién de elegir el rango

de la semana que desea el reporte, especificando el dia de inicio y el dia final.
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Sistema para el REPORTES
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Reporte de las Practicas Semanales:

Dia inicial: |dd/mm/aaaa > ¥ | Dia Final: dd/mm/aaaa Generar|

@ 2016 Universidad Tecnolagica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 32: Pagina de generacién del reporte semanal, seleccién de fechas (administrador).

Luego de haber seleccionado la semana de la cual desea el reporte, se

mostraran las practicas registradas dentro de esas fechas.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Préacticas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

U;zi versidad ﬂcnalég:ioa
de El Salvador

Reporte de las Practicas Semanales:

Dia Dia
inicial: 01/06/2016 Finl: 07/06/2016

[Generar

Practicas de la semana especificada: de 2016-06-01 a 2016-06-07

Exportar a ExceI:E§| - Exportar a Word: E

[ Docente |Fechalingreso | Materia [Laboratorio| Tema [Mantenimiento
Lic. Ana 1 Informatica g
Cecilia Mejia gg_loss 06:18:15 Tecnica Labogtcno [ntroduccion
de Ramirez Seccion 03

Tec. Carlos
Alberto 2016~
Marvaez (06-06|

Moran

Informatica
06:22:47 Tecnica
Seccion 03

Laboratorio

=5 [ntroduccion

Tec. Carles

| Soporte ;
:;I;S;t:z Sg.lgﬁs 06:23:17| Tecnico I Labo:zntono e e
Seccion 01

Moran

Ing. Claudia Arquitectura

Lissette [2016-(. . .,q. de las Laboratorio
Rodriguez de|06-06| i Ee e Computadoras #3

[ntroduccion

Dimas Seccion 01
Ing. Claudia Organizacion
Lissette (2016 . ... de las Laboratorio i
Rodriguez de 06-0606'29'06C0mputad0m5 #3 Himdicun
MNimac Carcinn N1

Figura 33: Pagina de generacioén del reporte semanal (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte de

la semana seleccionada, dandole click en cada icono correspondiente.

2.2.1.6.6.3. Reporte mensual.
Después de dar click al botén ‘Generar Reporte’ correspondiente al reporte
mensual, lo redireccionara a la pagina donde tendra la opcion de elegir el rango

del mes que desea el reporte, especificando el dia de inicio y el dia final.
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Sistema para el REPORTES
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Reporte de las Practicas Mensuales:

Dia inicial: |dd/mm/aaaa Dia Final: dd/mm/aaaa Generar|

@ 2016 Universidad Tecnolagica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 34: Pagina de generacion del reporte mensual, seleccion de fechas (administrador).

Luego de haber seleccionado el mes de la cual desea el reporte, se

mostraran las practicas registradas dentro de esas fechas.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

A TRADOR: i vin

a—z.ivamidad ﬂonolégfoa
de El Salvador

Reporte de las Practicas Mensuales:

Dia Dia
inicial: 01/06/2016 Einal: 30/06/2016 Generar

Practicas del mes especificado: de 2016-06-01 a 2016-06-30

Exportar a Exce[:ug‘ - Exportar a Word: E

[ Docente |Fecha[Ingreso || Matera [laboratorio] Tema [Mantenimiento)

Lic. Ana 5016- Informatica
Cecilia Mejia 06-06|06:18:15 Tecnica
de Ramirez Seccion 03
Hoana lodie Inform?ltlca Laboratorio !
Cecilia Mejia Tecnica [ntroduccion
! 06-13 : #1
de Ramirez Seccion 03

Laboratorio

=1 [ntroduccion| .

Tec. Carlos
Alberto 2016-
Narvaez |06-06
Moran

Tec. Carlos
Alberto
Narvaez
Moran

Informatica
Tecnica
Seccion 03

Laboratorio

2o [ntroduccion| .~ Y

Soporte
Tecnico I
Seccion 01

Laboratorio

2o [ntroduccion co i

Tec. Carlos
Alberto
MNarvaez

Moran

Soporte
Tecnico I
Seccion 01

Laboratorio

2o [ntroduccion co i

Figura 35: P4gina de generacioén del reporte mensual (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte del

mes seleccionado, dandole click en cada icono correspondiente.

2.2.1.6.6.4. Reporte de asistencia.
Después de dar click al boton ‘Generar Reporte’ correspondiente al reporte
de asistencia, lo redireccionard a la pagina donde tendra las opciones de elegir

de qué materia o de qué docente desea el reporte.
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Sistema para el REPORTES  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Reporte de Asistencia por Materia:

SELECCIONAR MATERIA 7| ECENERAR R ENOEE

Reporte de Asistencia por Docente:

SELECCIONAR DOCENTE ' | GCENERARRERORIEY

© 2016 Derechos Reservados - Universidad Tecnoldgica de El Salvador

Figura 36: Pagina de generacion del reporte de asistencia, seleccion (administrador).

Luego de haber seleccionado la materia de la cual desea el reporte, se
mostrard la materia elegida, la asistencia total y el promedio de asistencia en esa

materia.
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Sistema para el INICIO  REPORTES  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

U;ziversidad ﬂonolégiea
de El Salvador

Reporte de Asistencia:

Materia: Arquitectura de las Computadoras Seccion 01

Exportar a Excel: - Exportar a Word: @

Asistencia Promedio de

Materia Total Asistencia

Arquitectura de las

Computadoras Seccion 01 36 36.00

© 2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 37: Pagina de generacion del reporte de asistencia por materia (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte de
asistencia de la materia seleccionada, dandole click en cada icono

correspondiente.

Luego de haber seleccionado al docente del cual desea el reporte, se
mostrara al docente elegido, el total de asistencia y el promedio de asistencia con

ese docente.
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Sistema para el INICIO  REPORTES  PERFIL SALIR
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

Uz'u'versidad ﬂonolégica
de El Salvador

Reporte de Asistencia:

Docente: Lic. Ana Cecilia Mejia de Ramirez

Exportar a Excel: - Exportar a Word: @

Asistencia Promedio de

Docente Total Asistencia

Lic. Ana Cecilia Mejia de

: 104 52.00
Ramirez

© 2016 Universidad Tecnologica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 38: Pagina de generacion del reporte de asistencia por docente (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte de
asistencia del docente seleccionado, dandole click en cada icono

correspondiente.
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2.2.1.6.6.5. Reporte de observaciones.
Después de dar click al boton ‘Generar Reporte’ correspondiente al reporte
de observaciones, lo redireccionara a la pagina donde tendra las opciones de

elegir de qué docente desea el reporte.

Sistema para el REPORTES  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ'xiversidad ﬂona]ég‘iea
de El Salvador

Reporte de las Observaciones:

SELECCIONAR DOCENTE M GENERAR REPORTE |

© 2016 Derechos Reservados - Universidad Tecnoldgica de El Salvador

Figura 39: P4agina de generacién del reporte de observaciones, seleccion (administrador).

Luego de haber seleccionado al docente del cual desea el reporte, se

mostraran las observaciones que ese docente ha ingresado en sus practicas.
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Sistema para el REPORTES
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Reporte de las Observaciones:

Exportar a Excel: - Exportar a Word: @

Docentel[Fecha| Materia |[Laboratorid] Tema  [Observaciones|Mantenimientol

Lic. Ana

Cecilia Informatica :
. 2016- : Laboratorio . Falta un Detalles
Mejia Tecnica Introduccion S .
06-13 : #1 software x Completos

de Seccion 03

Ramirez

© 2016 Derechos Reservados - Universidad Tecnoldgica de El Salvador

Figura 40: Pagina de generacién del reporte de observaciones (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte de
observaciones del docente seleccionado, dandole click en cada icono

correspondiente.

2.2.1.6.6.6. Reporte de recursos.
Después de dar click al botén ‘Generar Reporte’ correspondiente al reporte
de recursos, lo redireccionara a la pagina donde tendra las opciones de elegir de

qué recurso desea el reporte.
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Sistema para el REPORTES  PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ;iversjdad ﬂcnolégica
de El Salvador

Reporte de Recursos:

SELECCIONAR RECURSO 7| | GENERAR REPORTE |

@ 2016 Derechos Reservados - Universidad Tecnologica de El Salvador

Figura 41: Pagina de generacion del reporte de recursos, seleccion (administrador).

Luego de haber seleccionado al recurso del cual desea el reporte, se

mostraran dichos recursos en las practicas de los docentes.
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Sistema para el
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

A TRADOR: i vin

UI.II' versidad ﬂanalégz'ca
de El Salvador

Reporte del Recurso: Software Especifico

Exportar a Excel:Eﬂ - Exportar a Word: E

[ Docente [[Fecha] Matera [Recursos [Software|Hardware[Mantenimientd

Pizamma,
Lic. Ana Informatica | Sistema

e s (12016 i a
Cecilia Mejia bs-13| Tecnica Operativo,|
de Ramirez Seccion 03 | Software

Especifico

Software

7 2 Carion

Ing. Claudia Organizacion . ‘
Lissette ||2016- de las OSE't_fmz

Rodriguez de||06-06|Computadoras, B I

Dimas Seccion 01 Softwlare
Especifico

Lic. Marvin Arquitectura
Elenilson de las Software [Software|
Hemandez IComputadoras| Especifico
Montoya Seccion 03
oG o] o | Softvre de
cChinchilla Mantenimiento
Seccion 01

Software [Software|
Especifico
Burgos
Ing. Miguel
Angel
Jimenez
Hemandez

Informatica
Tecnica
Seccion 02

Software [Software|
Especifico

1B 2016 Derechos Resenvados - Universidad Tecnoldgica de El Sahvador

Figura 42: Pagina de generacion del reporte de recursos (administrador).

También, podra exportar y descargar, en Excel y/o en Word, el reporte de

recursos del recurso seleccionado, dandole click en cada icono correspondiente.

En los reportes diarios, semanales, mensuales, de observaciones y de
recursos, aparece la opcién de ver los datos completos de cada una de las

practicas generadas en cada reporte en particular, al darle click en la opcion

‘Detalles Completos’.
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2.2.1.6.7. Generar contrasena.

Después de dar click en la opcion ‘Generar Contrasefa’ lo redireccionara
a la pagina con el formulario donde podra generar una nueva contrasefia en caso
de que a un docente se le haya olvidado la suya, selecciona al docente y genera

la nueva contrasefa.

Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ENCARGADO: encargadomario

Ur'xiversidad ﬂono]égioa
de El Salvador

Generar Nueva Contrasena

Docente: |Seleccione el Docente

|\Generar

| Enviar |

@ 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 43: Pagina de generacién de nueva contrasefia a docentes (administrador).
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2.2.1.6.8. Perfil (administrador).
La opcion de ver el perfil se encuentra en todas las paginas, el usuario
podra ver sus datos como el tipo de usuario, su nombre completo, su nombre de

usuario y podra modificar esos datos facilmente con la opcién ‘Modificar’.

Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

UJ'xiversidad ﬂona]ég‘iea
de El Salvador

Mi Perfil:

Tipo de

i Nombre Usuario Mantenimiento
Usuario

Lic. Marvin
administrador E|E_‘,I'II|SOH adminmarvin Maodificar
Hernandez

Montoya

© 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 44: Pagina de ver el perfil (administrador).

Al dar click en ‘Modificar’ lo redireccionara al formulario de edicidon del perfil

donde el usuario podra cambiar sus datos.
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Sistema para el INICIO PERFIL
Control y Registro de las
Practicas del Laboratorio de Hardware

ADMINISTRADOR: adminmarvin

U;iversidad ﬂonalégica
de El Salvador

Modificar Mi Perfil

Tipo de Usuario: ladministrador

Nombre Completo: iLic. | Ma_r_vin____EIeniIso_rj___lj!e(nand_ei

Nombre de Usuario: |adminmarvin

Contrasefia: l[esssssccsss

Confirme Contrasena: |

Limpiar | Modificar Perfil |

@ 2016 Universidad Tecnoldgica de El Salvador - Todos Los Derechos Reservados

Figura 45: Pagina de modificar el perfil (administrador).

2.2.1.6.9. Cerrar sesion.
La opcion de cerrar sesion se encuentra en todas las paginas, el usuario
debera dar click a la opcion ‘Salir’ para que el sistema elimine la sesion abierta y

gue pueda ingresar un usuario diferente. Lo redireccionara al login.
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2.3. Marco tedrico conceptual.
Apache: el servidor Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto,
para plataformas Unix, Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el

protocolo HTTP/1.1 y la nocion de sitio virtual.

ASP: Active Server Pages, también conocido como ASP clasico, es una
tecnologia de Microsoft del tipo "lado del servidor" para paginas web generadas
dinamicamente, que ha sido comercializada como un anexo a Internet

Information Services (lIS).

ASP.NET: es un framework para aplicaciones web desarrollado y
comercializado por Microsoft. Es usado por programadores y disefiadores para

construir sitios web dinamicos, aplicaciones web y servicios web XML.

Backup: copia de respaldo o seguridad. Es la accién de copiar archivos o
datos de forma que estén disponibles en caso de que un fallo produzca la perdida
de los originales. Esta sencilla accion evita numerosos, y a veces irremediables,

problemas si se realiza de forma habitual y periodica.

Base de datos: es un archivo compuesto por registros. Cada registro
contiene uno o varios campos de datos significativos a los mismos. Con una base
de datos se pueden realizar operaciones de busquedas, ordenamientos,
reordenamientos y otras funciones. Por ejemplo, un colegio tendra una base de

datos de sus alumnos. Cada registro representara a un estudiante y en cada
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campo se indicara informacion sobre éste (apellidos, nombres, sexo, fecha de

nacimiento, domicilio, etc.).

C++: es un lenguaje de programacion disefiado a mediados de los afios
1980 por Bjarne Stroustrup. La intencion de su creacion fue el extender al
lenguaje de programacién C mecanismos que permiten la manipulacion de
objetos. En ese sentido, desde el punto de vista de los lenguajes orientados a

objetos, el C++ es un lenguaje hibrido.

CGIl: Common Gateway Interface o Interfaz de Entrada Comun, es una
importante tecnologia de la World Wide Web (WWW) que permite a un cliente
(navegador web) solicitar datos de un programa ejecutado en un servidor web.
CGI especifica un estandar para transferir datos entre el cliente y el programa.
Es un mecanismo de comunicacion entre el servidor web y una aplicacion externa
cuyo resultado final de la ejecucion son objetos MIME. Las aplicaciones que se

ejecutan en el servidor reciben el nombre de CGils.

CSS: Cascading Style Sheets o Hojas de Estilo en Cascada. Es un
lenguaje que describe la presentacion de los documentos estructurados en hojas
de estilo para diferentes métodos de interpretacion, es decir, describe como se
va a mostrar un documento en pantalla, por impresora, por voz (cuando la
informacion es pronunciada a través de un dispositivo de lectura) o en

dispositivos tactiles.
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Flash: es una aplicacion informatica del género reproductor multimedia.
Fue creado inicialmente por Macromedia y actualmente distribuido por Adobe

Systems.

FTP: File Transfer Protocol o Protocolo de Transferencia de Archivos, es
un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas conectados
a unared TCP (Transmission Control Protocol), basado en la arquitectura cliente-
servidor. Desde un equipo cliente se puede conectar a un servidor para descargar
archivos desde él o para enviarle archivos, independientemente del sistema

operativo utilizado en cada equipo.

Gateway: es un punto de red que actia como entrada a otra red. En el

internet, un nodo o "parada” puede ser un "nodo gateway" o un "nodo host".

Hipertexto: sistema de organizacion y presentacion de datos que se basa
en la vinculacién de fragmentos textuales o gréficos a otros fragmentos, lo cual
permite al usuario acceder a la informacion no necesariamente de forma

secuencial sino desde cualquiera de los distintos items relacionados.

Hosting: el alojamiento web, es el servicio que provee a los usuarios de
Internet un sistema para poder almacenar informacién, imagenes, video, o
cualquier contenido accesible via web. Es una analogia de "hospedaje o
alojamiento en hoteles o habitaciones" donde uno ocupa un lugar especifico, en
este caso la analogia alojamiento web o alojamiento de paginas web, se refiere

al lugar que ocupa una péagina web, sitio web, sistema, correo electronico,
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archivos etc. en internet o mas especificamente en un servidor que por lo general

hospeda varias aplicaciones o paginas web.

HTML: HyperText Markup Language, hace referencia al lenguaje de
marcado para la elaboracion de paginas web. Es un estandar que sirve de
referencia del software que conecta con la elaboracién de paginas web en sus
diferentes versiones, define una estructura basica y un cédigo (denominado
coédigo HTML) para la definicién de contenido de una péagina web, como texto,

imagenes, videos, juegos, entre otros.

HTTP: HyperText Transfer Protocol, es el protocolo de comunicacion que

permite las transferencias de informacion en la WWW.

Intranet: es una red informatica que utiliza la tecnologia del Protocolo de
Internet para compartir informacién, sistemas operativos o0 servicios de
computacién dentro de una organizacion. Este término se refiere a una red dentro
de una organizacién. A veces, el término se refiere Unicamente a la organizacién
interna del sitio web, pero puede ser una parte mas extensa de la infraestructura
de tecnologia de la informacion de la organizacion, y puede estar compuesta de
varias redes de area local. El objetivo es organizar el escritorio de cada individuo
con minimo costo, tiempo y esfuerzo para ser mas productivo, rentable, oportuno,

seguro y competitivo.
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Java: es un lenguaje de programacion de propdsito general, concurrente,
orientado a objetos que fue diseflado especificamente para tener tan pocas

dependencias de implementacion como fuera posible.

JavaScript abreviado cominmente JS, es un lenguaje de programacion
interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se define como orientado a

objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dinamico.

MVC: es un patron de arquitectura de software que separa los datos y la
l6gica de negocio de una aplicacién de la interfaz de usuario y el mdédulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC
propone la construccion de tres componentes distintos que son el modelo, la vista
y el controlador, es decir, por un lado, define componentes para la representacion

de la informacion, y por otro lado para la interaccion del usuario.

MySQL: es un sistema de administracién de bases de datos (Database
Management System, DBMS) para bases de datos relacionales. Es una

aplicacion que permite gestionar archivos llamados de bases de datos.

Navegador Web: es un software, aplicacién o programa que permite el
acceso a la web, interpretando la informacion de distintos tipos de archivos y

sitios web para que estos puedan ser visualizados.

Perl: Practical Extraction and Report Language, es un lenguaje de

programacion muy utilizado para la elaboracion de aplicaciones CGl,
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principalmente para realizar consultas a bases de datos como Oracle, SQL-

Server, SyBase, etc., 0 a herramientas locales como WAIS.

PHP: acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor, es un lenguaje
de cédigo abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y

gue puede ser incrustado en HTML.

Plugins: es una aplicacion (o programa informatico) que se relaciona con
otra para agregarle una funcion nueva y generalmente muy especifica. Esta
aplicacién adicional es ejecutada por la aplicacion principal e interactian por
medio de la interfaz de programacion de aplicaciones. Son programas que se
agregan a otros programas para expandir sus funciones. En el caso de los
navegadores, por ejemplo, producen la visualizacion de archivos multimedia

como imagenes, audio, flash, etc.

Proxy: es un servidor, programa o dispositivo, que hace de intermediario

en las peticiones de recursos que realiza un cliente (A) a otro servidor (C).

Python: es un lenguaje de programacion interpretado cuya filosofia hace

hincapié en una sintaxis que favorezca un cédigo legible.

Ruby on Rails: también conocido como RoR o Rails, es un framework de
aplicaciones web de cédigo abierto escrito en el lenguaje de programacion Ruby,

siguiendo el paradigma de la arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC).
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Servidor: es una aplicacion en ejecucion (software) capaz de atender las

peticiones de un cliente y devolverle una respuesta en concordancia.

Servidor Web: o servidor HTTP, es un programa informatico que procesa
una aplicaciéon del lado del servidor, realizando conexiones bidireccionales y/o
unidireccionales y sincronas o asincronas con el cliente y generando o cediendo
una respuesta en cualquier lenguaje o Aplicacion del lado del cliente. El cédigo

recibido por el cliente suele ser compilado y ejecutado por un navegador web.

SQL: Structured Query Language, es un lenguaje declarativo de acceso a
bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de
operaciones en ellas. Una de sus caracteristicas es el manejo del algebra y el
calculo relacional que permiten efectuar consultas con el fin de recuperar, de

forma sencilla, informacion de bases de datos, asi como hacer cambios en ellas.

XAMPP: es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en el sistema de gestién de bases de datos MySQL, el
servidor web Apache y los intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. El
nombre proviene del acrénimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas

operativos), Apache, MySQL, PHP y Perl.

XHTML: Extensible HyperText Markup Language, es basicamente HTML
expresado como XML. Es mas estricto a nivel técnico, pero esto permite que

posteriormente sea mas facil al hacer cambios o buscar errores entre otros.
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XML: Extensible Markup Language o Lenguaje de Marcas Extensible, es
un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C)

utilizado para almacenar datos en forma legible.

2.4. Documentacion técnica.

2.4.1. Lenguaje de programacion.
2.4.1.1. PHP.

El lenguaje PHP es hoy en dia uno de los mas populares en el desarrollo
de aplicaciones web. Existen otras tecnologias similares, como Java o .Net, pero

PHP es quizas la mejor opcion para aprender a desarrollar aplicaciones web.

“En muchos sentidos, el lenguaje PHP es representativo del proyecto de
codigo abierto estereotipado, creado para satisfacer las necesidades de un
desarrollador y perfeccionado con el tiempo para satisfacer las necesidades de

su creciente comunidad”. (Gilmore, 2010).

PHP es un lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado
del servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido
dinamico. Se puede incorporar directamente en el documento HTML en lugar de
llamar a un archivo externo que procese los datos. El codigo es interpretado por
un servidor web con un médulo de procesador de PHP que genera la pagina web

resultante.
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PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor
(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado

originalmente por Rasmus Lerdorf en 1995.

Resulta mas répido y sencillo de aprender y utilizar, especialmente para
programadores familiarizados con C, Perl o Java, debido a las similitudes entre

ellos.

2.4.2. Arquitectura del software.

2.4.2.1. MVC.

Es un patron de arquitectura de software que separa los datos y la logica
de negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el moédulo encargado de
gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la
construccion de tres componentes distintos que son el modelo, la vista y el
controlador, es decir, por un lado, define componentes para la representacion de

la informacion, y por otro lado para la interaccion del usuario.

Chris Pitt (2012) define MVC como un patron de disefio de software
construido en torno a la interconexién de los tres tipos de componentes

principales, mencionados anteriormente, Modelo-Vista-Controlador.
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Esta arquitectura proporciona varias ventajas al obtener un modelo mas
ordenado de todos los componentes que integran la aplicacion web, por ejemplo,
divide la logica de negocio del disefio, hace que el codigo sea mas entendible,
los frameworks estan creados para facilitar el trabajo de los desarrolladores, lo

que tiene una gran ventaja en cuanto a productividad y agilidad.

2.4.3. Base de datos.

2.4.3.1. MySQL.

MySQL es un sistema de administraciéon de bases de datos (Database
Management System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no
es mas que una aplicacion que permite gestionar archivos llamados de bases de

datos, basado en lenguaje de consulta estructurado (Structured Query Language

SQL).

Widenius (1995) el fundador, menciona que MySQL usa el modelo de
cliente/servidor, que es, un servidor de base de datos que se comunica y da
servicio a multiples usuarios (aplicaciones web o programas) que también
soporta el lenguaje SQL usado en la mayoria de las modernas bases de datos

en la actualidad.

Pese a que se puede utilizar en varias aplicaciones, se asocia mas con las

aplicaciones basadas en la web para su posterior publicacion en linea.
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También es muy destacable la condicion de codigo abierto, que hace que

su utilizacion sea gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad.

Todo esto ha favorecido en su desarrollo y continuas actualizaciones, para
hacer de MySQL una de las herramientas mas utilizadas por los programadores

orientados a Internet.

2.4.3.2. PHPMyAdmin.

PHPMyAdmin es una herramienta de codigo abierto escrita en PHP con
la intencion de manejar la administracion de MySQL a través de paginas web, por
medio de Internet. Su interfaz es en la web, puede crear y eliminar bases de
datos, crear, eliminar, alterar, reparar y verificar tablas, borrar, editar y afiadir
campos, ejecutar cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos,
administrar privilegios, exportar datos en varios formatos, crear gréaficos en
documentos con formato PDF y ejecutar distintos comandos de gestion de base

de datos.

Delisle (2012) argumenta que PHPMyAdmin es una aplicacion web escrita
en lenguaje PHP que contiene XHTML, CSS y JavaScript ya que provee una
completa interface web para la administracién de bases de datos en MySQL y es

ampliamente reconocida como la aplicacién lider en este campo.
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Permite acceder a todas las funciones tipicas de la base de datos de forma
muy intuitiva y basicamente no se necesita tener conocimientos previos de base

de datos para comenzar a crear tablas y agregar contenido.

2.4.4. Servidor web.

El rol de un servidor web es hacer funcionar las aplicaciones web
distribuidas en él, haciéndolas accesibles a los usuarios que interactian con
ellas, encargandose de la creacion y de la carga en memoria de los componentes,
asi como la gestion de una cola de espera para satisfacer las peticiones del

usuario.

2.4.4.1. XAMPP.,

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, se compone de
MySQL como gestor de base de datos, Apache como servidor web y PHP/Perl
como interpretes para lenguajes de script. La idea principal con la que fue
disefiado es poder testear las aplicaciones web en el ordenador sin necesidad de
tener acceso a internet y es precisamente para lo que se usara en la aplicacion

web para el control y registro de las practicas del laboratorio de hardware.

Surhone & Timpledon (2010) sefalan que XAMPP es un paquete de

servidor web multiplataforma de codigo libre y abierto, que consiste
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principalmente en el servidor HTTP Apache, base de datos MySQL, y los

lenguajes de programacion PHP y Perl.

El nombre proviene del acronimo de ‘X’ (para cualquiera de los diferentes
sistemas operativos), ‘A’ de Apache, ‘M’ de MySQL, la primera ‘P’ de PHP y la

segunda ‘P’ de Perl.

2.4.5. Evaluacion técnica y econdémica.

Para la implementacion de la aplicacion web se necesitan recursos como
computadoras y el software ya antes mencionado. También, se dispone del
hardware y el equipo necesario para el desarrollo de la aplicacion web, contando
con las capacidades técnicas, como el conocimiento en la programacion del
lenguaje a utilizar. Todo el software utilizado para el desarrollo, prueba e
implementacién de la aplicacion web es de licenciamiento gratuito, asi mismo, el
lugar de almacenamiento es en la nube (en linea) en un servidor web/hosting
igualmente gratuito donde se guardan todos los archivos del codigo y la base de

datos.
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Capitulo Il
Desarrollo de la solucion.

3.1. Propuesta de la solucion.
La solucién al problema planteado es el desarrollo de una aplicacion web
gue controle y registre las practicas del laboratorio de hardware de la Universidad
Tecnoldgica de El Salvador. Se haré con el uso de herramientas de desarrollo de

software, las cuales son:

* Lenguaje de programacion: PHP.

* Arquitectura de software: Modelo-Vista-Controlador (MVC).
* Gestor de base de datos: MySQL.

* Administrador de base de datos: PHPMyAdmin.

* Servidor local: XAMPP (Sistema operativo X (Windows), Apache, MySQL, PHP

y Perl).

La aplicacion web contara con seguridad integrada por medio de un login
de autenticacion, donde sélo los usuarios registrados podran acceder al sistema,
en caso de que el usuario no este registrado, podra hacerlo mediante la opcion
de registro, el cual se conforma por un formulario donde el usuario debera colocar

los datos necesarios para tener el acceso requerido.
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Dependiendo del tipo de usuario que inicie sesion, ya sea administrador,
docente o encargado del laboratorio lo redireccionard a un index o pagina
principal especifica para cada usuario. Dentro de ella tendra las opciones
disefladas para realizar cada funcién; en caso de que el usuario haya ingresado
como administrador, podra tener acceso a todas las funciones de la aplicacion
web, si ha ingresado como docente, podra registrar toda la informacion requerida
en el formulario de registro de practicas del laboratorio de hardware, y si ha
ingresado como encargado del laboratorio, podra realizar otras funciones
independientes a ese tipo de usuario. Luego de haber realizado las funciones,

cada usuario podra cerrar sesion para que otro pueda acceder.

Esta dirigida a los docentes que impartan materias en el laboratorio de

hardware, también al encargado del laboratorio.
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3.2. Conclusiones.
* La presente tesis de la carrera de Técnico en Ingenieria de Software tuvo
como objetivo desarrollar una aplicacion que permita llevar el control y registro
de las précticas del laboratorio de hardware de la Universidad Tecnoldgica de El

Salvador.

» Para demostrar esto, primero se realiz6 un andlisis de la situaciéon que
actualmente esta en funcionamiento. Pudimos observar que debido al sistema
gue se maneja no cumple los requerimientos necesarios y la factibilidad que tiene
son minimas, por tal razén se decidié desarrollar un sistema mas complejo y

estructurado.

» Observamos que la fluidez del sistema depende de la rapidez del internet,
lo cual requiere decir que el nuevo sistema es con el objetivo de establecer una
mayor experiencia al usuario, el ambiente usuario-servidor es mas sencillo para

registrar la informacion.

* Ante este escenario, concluimos que el sistema actual tiene sus factores
positivos, sin embargo, como todos los sistemas hay partes negativas; a pesar
de ser funcional, la manera en que se realiza el control y registro de practicas
actualmente, no tiene légica de programacion ni esta totalmente estructurado, no
se puede manipular la informacion, es decir, una vez registradas las practicas no
puede modificar, ni eliminar los datos si fuese necesario; la vulnerabilidad del

sistema actual es notable ya que todo aquel que tenga acceso al link para
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registrar la informacion puede hacerlo, sin contar con una fase de autenticacion
o login donde sdlo los usuarios registrados puedan ingresar al sistema, en pocas

palabras no hay seguridad integrada.

» La importancia econdmica que tiene el nuevo sistema es que la mayor
parte esta elaborado con aplicaciones gratuitas siendo de esta manera que su

soporte sea de manera adecuada por sus fabricantes.

» Para nuestra Universidad, la creacion de este sistema no sélo ayuda a
un mejor y facil manejo del registro de las practicas del laboratorio de hardware,

sino que retribuye econémicamente a la misma.
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3.3. Recomendaciones.
» La accesibilidad y rapidez con la que trabaje la aplicacion web son

dependiente de algunos factores importantes:

» La conectividad a internet.

* La disponibilidad del servidor y conexion al mismo.

* Lo recomendable es tener un administrador que tenga el control total de
la aplicacion web ya que seria el Unico con los privilegios completos para realizar
cualquier tarea que el sistema requiera, pero también se pueden asignar a los

demas usuarios tareas restringidas para no saturar solo al administrador.

* Leer el manual de usuario docente, encargado o administrador segun el
rol que desempenfiara, para despejar cualquier duda o inquietud que pueda surgir

acerca de la aplicacion web.

* A pesar de ser una aplicacion web mas estructurada y compleja del lado
de programacion su utilizacion es mas practica y sencilla ya que el usuario solo

debe tener conocimientos basicos para usar dicho sistema.

* Hemos realizado el desarrollo completo del sistema y queda a disposicion

de la Universidad el mantenimiento del mismo.
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Tabla 1.

Matriz de congruencia.

Anexos

Tema: Sistema para el control y registro de las préacticas de laboratorio.

Enunciado del problema: ¢ Cémo se podria optimizar la manera de llevar el
control y registro de las practicas en el laboratorio de hardware de la

Universidad Tecnologica de El Salvador?

Objetivo general: Desarrollar un sistema que se encargue de llevar el control
y registro de las préacticas del laboratorio de hardware de la Universidad

Tecnoldgica de El Salvador.

Objetivo especifico 1:
Desatrrollar la aplicacion
web utilizando el
lenguaje de
programacion PHP, con
el patron de arquitectura
de software MVC.

Objetivo especifico 2:
Crear una base de
datos en MySQL para el
almacenamiento de los
datos registrados por el
usuario.

Objetivo especifico 3:
Habilitar un espacio en
un hosting (servidor)
gratuito para alojar la
aplicacién web.

Alcance 1: Se tendra la
I6gica del cadigo
programado para la
aplicacion web.

Alcance 2: Se tendra la
base de datos con toda
su estructura, donde se
almacenara toda la
informacion.

Alcance 3: Se alojara la
aplicacion web en el
servidor para habilitarla
en linea.

Producto 1: Una
aplicacion web que
permita al docente y
encargado de
laboratorio registrar la
informacion de las
practicas.

Producto 2: Una base
de datos estructurada
con la cual

la aplicacion web podra
hacer consultas para
generar reportes.

Producto 3: La
aplicacion web estara
habilitada en linea.
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