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Introduccidn

n el siguiente manual digital se hablard de las maéaquinas virtuales, su
E funcionamiento, instalacion y configuracibn o mas bien se explicara el
funcionamiento de herramientas tales como Virtual PC 2004; que es la herramienta

con cual se trabajard. Y en el cual se explicara paso a paso su utilidad, su
funcionamiento, asi también su instalacion y configuracion en las plataformas

Windows y Linux.

Un manual digital es una herramienta que se utiliza como guia, que paso a paso
ensefiara el manejo de las maquinas virtuales, este indica los parametros que se deben
seguir para hacer buen uso de las maquinas virtuales, su instalacion y configuracion;
sin la incomodidad de cargar folletos u hojas sueltas. Ya que este puede ser

transportado facilmente en un CD, DVD 6 una memoria flash.

Una maquina virtual es un sistema operativo que funciona de forma simulada. Es
decir, es como tener una PC dentro de otra PC, pero funciona de forma virtual. Lo
que hacen los programas como Virtual PC es simular que se tiene una PC funcionando
dentro de otra PC

En realidad las maquinas virtuales son eso. Simulaciones de otra PC pero funcionando
de modo “software”, es decir el programa simula que tiene BIOS, una memoria,

conexion de red, puertos, discos duros, etc. Pero todo de forma simulada.

La ventaja de las maquinas virtuales es que se puede instalar cualquier sistema
operativo en ellas, incluso sistemas operativos diferentes al sistema operativo real. Por
ejemplo Supongamos que tenemos Windows XP, dentro de este xp se puede instalar
desde un Linux hasta un Windows 2003 Server, incluso Windows vista. Y todo esto

sin afectar al sistema operativo real.



Cuando se instala un sistema operativo real en una maquina virtual es como si se
instalara el sistema operativo desde cero, incluso se puede formatear el disco duro,

crear particiones, etc.; todo igual como si fuera una PC comun y corriente.



Capitulo |
Situacion Problematica

Actualmente en los laboratorios informaticos de la Universidad Tecnologica, existen
restricciones sobre el manejo y uso de equipo; que dificultan el proceso ensefianza-
aprendizaje, estas restricciones afectan directamente a los estudiantes ya que en estos
laboratorios tienen prohibida realizar cualquier instalacion o configuracion de
programas que pueden ayudar a desarrollar sus conocimientos y a tener una mayor
perspectiva de la informatica, tales como: programa de disefio, de edicion de iméagenes,
incluso otros sistemas operativos. Estas restricciones le dificultan y es un obstaculo

que no les permiten a los estudiantes poner en practica lo aprendido en clases.

Asi también el docente se ve limitado y obstaculizado, ya que dichas restricciones no
le permiten ensefiar al alumno de forma practica, que es muy necesaria para el

desarrollo de los mismaos.

Esta situacién afecta directamente a los estudiantes y docentes, ya que se esta poniendo
un freno a sus habilidades y al derecho que tienen de aprender el funcionamiento y
configuracién de otros programas, incluso de otro sistema operativo. Estas
restricciones en los equipos informaticos, existen por razones de seguridad ya que un
mal procedimiento en el equipo podria causar perdida de informacion y dafios
irreparables al equipo informatico. Se debe encontrar una solucion a esta situacion

problematica, para que asi los estudiantes desarrollen su trabajo competentemente.



1. Enunciado del problema

¢Qué manual digital pueden utilizar los estudiantes de la Universidad Tecnoldgica para

desarrollar las practicas satisfactoriamente haciendo uso de las maquinas virtuales?

2. Justificacion del proyecto

Los mayores beneficiarios en la realizacion de este proyecto, seran los estudiantes de
la Universidad Tecnoldgica, ya que de esta manera podran realizar las practicas de una
forma segura y sencilla, ya que no podran ocasionar dafios ni perdida de informacion
al equipo. Asi también el personal docente se vera grandemente beneficiado, ya que
esto le permitird impartir las clases de manera préactica completando el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

Con la implementacion de esta manual digital sobra las maquinas virtuales. La
Universidad Tecnoldgica se estaria ahorrando mucho tiempo y dinero, ya que el
software a utilizar en el siguiente manual digital sobre méquinas virtuales, no requiere
de disposicion econdémica por parte la institucion, esto es debido al convenio con
Microsoft ya que puede hacer uso gratuitamente de este software. Logrando asi que los
estudiantes tengan una herramienta mas que les ayude en el desenvolvimiento y
desarrollo de las clases.

Debido a esta nueva tecnologia de maquinas virtuales los docentes y alumnos pueden
poner en practica lo estudiado en clase guiados por un manual digital, logrando asi
poder estudiar a fondo nuevos software, nuevos sistemas operativos e incluso
programas de dudosa calidad, sin el temor o el riesgo de echar a perder la informacion
del equipo. Esto sucede de tal forma que este manual digital sobre maquinas virtuales
utiliza la Gltima tecnologia de Microsoft. Que es Microsoft Virtual PC. Este software

trabaja de manera virtual o por decirlo de otra forma, funciona de forma simulada.



Logrando de esta forma no comprometer el equipo fisico de los laboratorios. Por lo
tanto los estudiantes y docentes dispondran de un nuevo material didactico que les
brinda la Universidad Tecnologica con el afan de mejorar la calidad educativa.
Logrando que los estudiantes puedan contar con manual digital sobre el uso,
instalacion y configuracién de maquinas virtuales, poniendo a la vanguardia de la

tecnologia a los estudiantes de la Universidad Tecnoldgica.

2.1 Objetivos
2.1.1 Objetivo general

Desarrollar un manual digital que le permita al estudiante guiarse paso a paso en el
uso, instalacién y configuracion de las maquinas virtuales para realizar un buen uso del

equipo informatico.

2.1.2 Obijetivos especificos

1. Realizar pruebas del software a implementar en el manual digital, para lograr
desarrollar una herramienta que le sirva de soporte, tanto al docente como al
estudiante.

2 ldentificar los requerimientos minimos de un equipo informatico, para lograr
implementar un manual digital en los Laboratorios de la Universidad Tecnoldgica.

3. Recopilar la informacion necesaria sobre las maquinas virtuales. Para brindar a los
alumnos y docentes un manual digital, practico y completo.

4. Lograr hacer la instilacion completa de Microsoft Virtual PC. En los diferentes
laboratorios de la Universidad Tecnologica, para lograr brindar soporte a los

estudiantes y docentes en sus practicas.



2.2 Alcances

a) El alumno podré hacer uso de un manual digital completo paso a paso que le
permitira hacer instalaciones y configuraciones de las maquinas virtuales sin ocasionar

ningun dafio al sistema operativo y el equipo.

b) El alumno tendré al alcance una herramienta practica y sencilla que le ayudara en el
desarrollo de las clases, por medio de una guia digital que lo llevara paso por paso en

la instalaron y configuracion de las maquinas virtuales.

c) El docente podra apoyarse y tener como guia un manual digital de instalacion y
configuracién de las maquinas virtuales que le permitird impartir las clases de forma

competente.

2.3 Delimitaciones

2.3.1 Geogréfica

Este manual digital podra ser utilizado Unicamente en el Laboratorio de Redes y
Laboratorio 9 de la Universidad Tecnoldgica ubicada sobre la calle arce N°. 1020, San

Salvador

2.3.2 Temporal

La implementacion de este proyecto esta dirigida Unicamente al Laboratorio 9 y
Laboratorio de redes de la Universidad Tecnologica, haciendo uso del software de
Microsoft, Virtual PC 2004, debido a que es la version mas actualizada que existe por

el momento.



2.3.3 Organizacional

Este proyecto esta dirigido Unicamente a la unidad de Soporte Técnico de la Escuela de
Informatica de la Universidad Tecnoldgica. (Laboratorio de Redes y laboratorio 9)

2.4 Estudio de factibilidad

2.4.1 Técnica.

La Universidad Tecnoldgica cuenta con dos Laboratorios los cuales cumplen con el
equipo necesario para la implementacion de este proyecto. Cumpliendo estas con las
capacidades fisicas y requerimientos para ejecutar las aplicaciones a utilizar en el

manual digital. Dichas especificaciones son.

Laboratorio de redes. Laboratorio N° 9
Procesador Pentium 4 2.26 Ghz Procesador 2.26 Ghz
Ram 512 RAM 512

Disco duro de 40 Gb Disco duro de 40 Gb
CD-ROM CD-ROM

2.4.2 Econdmica:

La Universidad Tecnoldgica cuenta con el capital para la implementacion de este
proyecto. Ya que debido al convenio que esta tiene con Microsoft tiene el derecho de
hacer uso de este software de forma gratuita y puede utilizarse en los dos laboratorios
que cumplen los requerimientos para ser utilizado. De forma que al ser utilizado el
manual digital sobre las maquinas virtuales no se esta requiriendo de capital para ser

implementado.



No existente problemas con la licencia, ya que esta licencia es de la Academia Aliance
es un proyecto de Microsoft ; consta el software sea Unicamente de uso Académico; se
puede instalar tentativamente en todas las maquinas, sin el problema que varie la
cantidad de PC.

Sin embargo el uso de este software a personas particulares tiene un costo que se paga
a través de una licencia teniendo esta el precio estimado de Microsoft Windows
Virtual PC de $129 USD

2.4.3 Operativa:

La resistencia al cambio al implementar el manual digital sobre las maquinas
virtuales, es en un 10% de los instructores y docentes que actualmente se encuentran

en los diferentes Laboratorios de la Universidad Tecnoldgica.

Marco Tebrico

3. Méaquinas Virtuales
3.1 ¢ Qué es una Maquina virtual?

En informatica una maquina virtual es un software que crea un entorno virtual entre la
plataforma de la computadora y el usuario final, permitiendo que este ejecute mas de

un software o un sistema operativo a la vez.

Una maquina virtual no es mas que un software que funciona de forma simulada, ya
que esta finge tener un disco duro, memoria RAM, tarjetas de red, etc. Pero todo esto

de forma simulada.

3.2 Historia de las Maquinas Virtuales

El concepto de maquina virtual surgio con el sistema VM/370 de IBM en 1972. La
idea principal era la de permitir ejecutar varios sistemas operativos simultaneamente

sobre el mismo hardware. Para ello, separa las dos funciones basicas que realiza un



sistema de tiempo compartido: multiprogramacion y abstraccion del hardware.

El corazén del sistema es conocido como monitor de maquina virtual, y se ejecuta
sobre el hardware proporcionando varias maquinas virtuales al siguiente nivel de

software. Por eso cada una puede estar ejecutando un sistema operativo distinto.

Recientemente, han surgido Virtual PC, QEMU y VMWare, de forma que un usuario
puede estar ejecutando varios sistemas operativos como Windows NT y Linux de

forma simultéanea.

También ha sido llevada esta idea de maquina virtual a lenguajes de programacion
compilados. En estos casos la finalidad es compilar los fuentes del programa para una
maquina determina (normalmente genérica, no existente fisicamente). Con
posterioridad la maquina virtual adecuada podria ejecutar estos programas
independientemente del sistema operativo subyacente. Un ejemplo histdrico de esto lo
encontramos en UCSD Pascal, unos de los primeros y en su momento mas difundidos
compiladores de Pascal que empleaba la denominada maquina-P. Actualmente el caso

mas popular es el de Java.

3.3 ¢Que es la tecnologia de maquinas virtuales?

La tecnologia de maquina virtual es aplicable a hardware de servidor y hardware de
cliente. Con esta tecnologia varios sistemas operativos pueden ejecutar
simultaneamente en una sola maquina. Los productos; Virtual PC en particular hace
posible que uno o mas sistemas operativos heredados puedan ejecutarse en el mismo
sistema informatico como el actual sistema operativo de Windows. Actualmente
muchos de los sistemas operativos basados x86 reciben soporte de Virtual PC. Virtual
PC para Mac ofrece la posibilidad de que se ejecuten uno 0 mas sistemas operativos de
Windows en el sistema operativo de Macintosh, de manera que los usuarios puedan

ejecutar el sistema operativo de Windows y las aplicaciones de Windows en un Mac.



3.4 Requisitos del Sistema

Para poder ejecutar la aplicacion de Virtual PC se necesita un procesador compatible
con Pentium de 400 Mhz (se recomienda 1 Ghz) y se necesitan aproximadamente 20
MB de espacio en el disco duro, Memoria RAM 512. Se puede ejecutar en Windows

XP Professional y Windows 2000 Professional, Windows 2003 Server.

Los requisitos reales para poder ejecutar Virtual PC son los necesarios para ofrecer
soporte a los sistemas operativos invitados que va a ejecutar. Afada todos los
requisitos de disco establecidos para cada sistema operativo invitado que va a instalar
y agregue la memoria necesaria para ejecutar simultaneamente todos los sistemas
operativos invitados mas la memoria necesaria para el sistema operativo anfitrion. A
continuaciéon se muestran los requisitos necesarios para algunos sistemas operativos
que se pueden ejecutar como sistemas operativos invitados. Virtual PC puede ejecutar
la mayoria de los sistemas operativos de x86, no solo los sistemas operativos recogidos

abajo, en un entorno de maquinas virtuales.

3.5 Requisitos para Sistemas Invitados

Sistema operativo Disco duro Memoria ram
Invitado

MS-DOS 50 MB 32 MB
Windows 95 500 MB 32 MB
Windows 98 500 MB 64 MB
Windows Me 2GB 96 MB
Windows 2000 2GB 96 MB
Windows XP 2GB 128 MB
Windows 2003 server 5GB 256 MB

Windows Vista 5GB 512 MB



3.6 Las Maquinas Virtuales y su beneficio

Con las méaquinas virtuales se puede tener varios sistemas operativos sin necesidad de
crear particiones o tener mas discos duros, esto permite poder tener sistemas
operativos para pruebas. Por ejemplo, que sale una version beta y no se quiere que
instale en el sistema operativo de trabajo, ya que las betas son eso, "pruebas” y puede
que deje el sistema operativo inestable, algo que no se quiere pase con el equipo de
trabajo.

De esta forma siempre se tiene la oportunidad de probar esos programas beta sin que
afecte la informacion o programas que estan instaladas, ni que obligue a formatear y

volver a instalar de nuevo todo lo que se tenia.

3.7 Que se necesita para trabajar con maquinas virtuales

La ventaja de las maquinas virtuales, es que se puede estar trabajando con varias betas
y maquinas virtuales a la vez, aunque no tiene porque ser al mismo tiempo, ya que
cuando se trabajan con maquinas virtuales se necesita tener recursos en el equipo para
que le den vida a esas maquinas virtuales.
Por ejemplo, si un equipo tiene un giga de memoria RAM eso es lo que tiene, y en la
maquina virtual no se puede "simular” que hay mas. Porque una de las cosas que no se
simulan es la memoria, ya que la memoria que se quiere usar en la maquina virtual
debe ser memoria fisica, es decir, memoria real. Lo mismo ocurre con los discos duros,
si se quiere tener un disco de, 300 GIGAS y el disco duro es de 40, es imposible.
La ventaja de los discos duros virtuales frente a la memoria es que se puede indicar la
cantidad a usar por ejemplo, un disco de 20 Gigas, pero ese espacio no se usa al
completo, sino que las maquinas virtuales permiten que ese espacio vaya creciendo

con forme haga falta, aunque hasta el tamafio maximo que se a indicado.



Otra cosa muy necesaria es que el procesador sea rapido, ya que la maquina virtual
trabajard dentro de el sistema operativo y ese sistema operativo también tendrd que
seguir trabajando, ademas de que el programa tiene que "simular" por software todo lo

que un sistema operativo necesita.

Por lo tanto se necesita tener un procesador rapido (cuanto mas rapido es mejor),
necesita tener bastante espacio libre en el disco, sobre todo si se va a trabajar con
varias maquinas virtuales y los discos usados van a necesitar bastante espacio (en
algunos casos se necesita de 5 a 8 gigas para cada maquina virtual, todo dependiendo
de lo que se vaya a instalar). También se necesita memoria, siempre serd mejor 1 GB
que 512 MB 0 2 GB que 1, todo dependera de cuanta memoria el usuario quiera que
tengan esas maquinas virtuales, pero en la mayoria de los casos, con 256 6 384 MB
funcionan bien, por tanto se necesita como minimo GB para que el equipo trabaje

mejor

4. Virtual PC version 2004

Microsoft Virtual PC 2004 puede ejecutar varios sistemas operativos de manera
simultanea en el mismo equipo. Ademas puede cambiar de una maquina a otra con el
simple clic de un botén, utilizar maquinas virtuales para gestionar aplicaciones
heredadas, para ofrecer soporte, para formar usuarios asi como mejorar "Assurance

quality".

Con Virtual PC puede crear maquinas virtuales independientes en un escritorio
Windows, cada una simula el hardware de un ordenador completo real. Puede utilizar
las maquinas virtuales para ejecutar sistemas operativos como MS-DOS, Windows y

OS/2. Puede ejecutar varios sistemas operativos de manera simultdnea en un solo



ordenador y cambiar de una maquina a otra con tanta facilidad como cambia entre

aplicaciones de manera instantanea con un solo clic de ratén.

Virtual PC es perfecto para cualquier escenarios en el que necesite disponer de soporte
para varios sistemas operativos, ya sea para ofrecer soporte técnico, soporte para

aplicaciones heredadas, formacion o solo para reducir el nimero de maquinas reales.

Virtual PC es un tipo de software con el que el usuario puede ejecutar dos o mas
sistemas operativos de x86 en su equipo, como se muestra en la imagen 1. De este
modo no hay que realizar configuraciones complicadas en entornos en los que los
usuarios tienen que utilizar varios sistemas operativos. Los usuarios instalan varios
sistemas operativos invitados en las maquinas virtuales que funcionan como las
aplicaciones que utilizan en ordenadores reales, en lugar de tener que instalar varios
sistemas operativos en varios ordenadores o elaborando instalaciones complicadas de
inicio maltiple. Gracias a Virtual PC los usuarios son mas productivos y las empresas

ahorran dinero.

Ademas de las migraciones, hay otras circunstancias en las que los usuarios necesitan
utilizar varios sistemas operativos como en el soporte técnico, quality assurance y
formacion. Para los escenarios de soporte técnico, Virtual PC ofrece soporte para que
los técnicos puedan responder mas rapidamente y reducir las consultas. En lugar de
tener que mantener varios ordenadores o tener que reiniciar los mismos para atender a
cuestiones de soporte distintas, pueden iniciar simplemente una maquina virtual que se
adapte a la configuracion del cliente, casi de manera instantanea. Con Virtual PC, los
ingenieros de pruebas pueden probar las aplicaciones en una gran variedad de
configuraciones y en poco tiempo. Ademas Virtual PC ofrece tiempos de cambio mas
rapido para las aulas de manera que se pueden realizar varias clases a partir de

configuraciones distintas.



4.1 Caracteristicas de Virtual PC

a) Estandarizacion. Con tan solo un equipo puede configurar y poner a prueba las
instalaciones y actualizaciones en las maquinas virtuales y luego puede implementar
en toda la empresa la configuracion que evite los problemas causados por las
diferencias minimas que hay entre las distintas plataformas de hardware. De este modo

se evita tener que realizar pruebas en cada ordenador.

b) Facil de configurar. Los usuarios pueden utilizar las configuraciones de las
maquinas virtuales para configurarlas sin problemas. Pueden agregar o quitar memoria
e instalar o desinstalar aplicaciones. Los usuarios pueden crear varios tipos de

entornos.

c) Facil de instalar. Virtual PC ofrece a los usuarios dos opciones para afiadir
sistemas operativos invitados. Para empezar, pueden instalar un sistema operativo
invitado de manera manual que es practicamente igual que instalar el sistema operativo
en un equipo real. En segundo lugar, pueden copiar y utilizar un disco duro virtual

antiguo.

d) Comodidad. Los usuarios pueden dejar en espera una maquina virtual de manera

que dejan de utilizar ciclos de la CPU del ordenador real. Del mismo modo pueden



guardar una maquina virtual en el disco y recuperarla méas tarde. Por lo general el
proceso de restauracion dura unos segundos, mucho méas rapido que tener que reiniciar
el sistema operativo invitado. Los usuarios administrar la ejecucion, suspension y

grabacion de las maquinas virtuales a través de una Unica interfaz de usuario.

e) Integracion con el anfitrion. La integracion de las aplicaciones hace que las
operaciones entre los sistemas operativos invitados y el sistema operativo anfitrion se
realicen sin problemas. Por ejemplo, los usuarios pueden: copiar, pegar, arrastrar y
dejar entre el ordenador invitado y el anfitrion.

Cada una de las maquinas virtuales se comporta como un equipo independiente. Tiene
sus propias tarjetas de sonido, video y red ademas de su propio procesador. Ademas
cada maquina virtual ejecuta su propio sistema operativo. Los usuarios pueden instalar
y ejecutar cualquier sistema operativo de x86 en una maquina virtual. Microsoft ofrece
soporte total para los siguientes sistemas operativos gque Se ejecuten en maquinas
virtuales de Virtual PC: Windows 95, Windows 98, Windows Me, Windows NT 4.0
Workstation, Windows 2000 Professional, Windows XP, MS-DOS®, OS/2 Warp
Version 4 Fix Pack 15, OS/2 Warp Convenience Pack 1 y OS/2 Warp Convenience
Pack 2. Todas las aplicaciones que los usuarios instalan en una maquina virtual
funcionan perfectamente, incluyendo los programas de negocios, educacion,
entretenimiento e Internet entre otros. Del mismo modo, los dispositivos que los
usuarios conectan a los equipos reales, tales como impresoras, médems, lectores de
CD-ROM entre otros funcionan sin problemas en las maquinas virtuales. Se ofrece
soporte para los dispositivos de entrada USB estandar como por ejemplo teclados, y
ratones a través de una simulacion PS/2, sin embargo Virtual PC no ofrece soporte
para dispositivos USB que necesitan sus controladores propios. Ademas, las maquinas
virtuales tampoco reconocen la tarjeta de video de hardware del ordenador como un
dispositivo nativo, por lo que no puede instalar controladores de tarjetas de video

propias. Ademas tampoco ofrece soporte para los dispositivos SCSI.



4.2 Usos de esta Tecnologia

La tecnologia Virtual PC responde a diversos propdsitos. Algunas de las aplicaciones
clave para Microsoft Virtual PC 2004 incluyen soporte para aplicaciones, soporte
técnico, formacién y consolidacion de equipos fisicos como se explica a continuacion:
Red segura para la migracion del sistema operativo: Virtual PC ofrece a los
profesionales Tl con una red segura y rentable para que algunos de los empleados
pueden ejecutar aplicaciones heredadas criticas a nivel interino mientras que los
profesionales T1 siguen con su plan actual de migracion a un sistema operativo nuevo.
Las aplicaciones y los sistemas operativos de Microsoft que se ejecutan en maquinas
virtuales VPC reciben soporte total como cumplimiento de las lineas directrices del
ciclo de vida de los productos Microsoft. De este modo la implementacion de
Windows XP Pro puede seguir segun lo planificado aunque tenga que hacer frente a
problemas de compatibilidad de aplicaciones por anticipado de manera que los clientes
de Microsoft puedan beneficiarse de las ganancias del RCI y las ganancias de

productividad de mas de los sistemas operativos actuales.

Reconfiguracion rapida: Gracias a Virtual PC se incrementa la productividad y la
capacidad de respuesta del soporte técnico y los usuarios de ayuda de escritorio al
permitirles cambiar rapidamente a configuraciones y sistemas operativos alternativos,
evitando asi reconfiguraciones eternas y tener que reiniciar entre una llamada y otra.
Virtual PC también se puede utilizar para la formacion de profesionales para que
cambien rapidamente la configuracién de entornos personalizados para su uso en
formacion y para eliminar los tiempos de inaccion necesarios para la reconfiguracion
entre las distintas clases. Gracias a la utilizacion de Virtual PC en estos escenarios se

consigue una mayor respuesta de los clientes a un coste operativo menor.

Prueba y depuracion de software aceleradas: Gracias a Virtual PC los desarrolladores
pueden probar y depurar su software en varias plataformas de una forma rapida y



rentable, todo en un Unico PC, mejorando asi la calidad del software y reduciendo el

tiempo necesario para lanzarlo al mercado.

4.3 Beneficios de Virtual PC

Virtual PC ofrece una solucion que ayuda a
ahorrar tiempo y dinero en cualquier
situacion en la que los usuarios tengan que

ejecutar  varios  sistemas  operativos

simultaneamente. Puede utilizar Virtual PC

en los siguientes escenarios:

a) Migracion facil: Ejecutar aplicaciones heredadas en una maquina virtual en lugar
de tener que aplazar la implementacion de un sistema operativo nuevo porque es
incompatible con la aplicacion. Poner a prueba los planes de migracion utilizando las

maquinas virtuales en lugar de utilizar los equipos reales.

b) Hacer mas en menos tiempo: El personal de soporte puede ejecutar varios
sistemas operativos al mismo tiempo en un solo equipo y cambiar de uno a otro sin
problemas. Ademéas puede devolver sus equipos al estado anterior de forma
instantanea. También formar a estudiantes en el manejo de varios sistemas operativos

y redes virtuales en lugar de tener que adquirir mas equipos de soporte.

c) Simplificacion del proceso de implementacion: Poner a prueba los distintos
sistemas operativos con mas facilidad. Si una de las aplicaciones o de los sistemas

operativos no funciona no afecta al resto.

d) Desarrollo acelerado: Mejorar Quality Assurance mediante la puesta a prueba y
documentacién de su software en diversos sistemas operativos gracias a las maquinas
virtuales. Reduzca el tiempo que se tarda en lanzar un producto al mercado al reducir

el tiempo necesario para la reconfiguracion.



4.4 Escenarios de virtual PC

Virtual PC permite la creacion de diversos escenarios. Por ejemplo, posibilita la
migracion de sistemas operativos en entornos en los que se utilizan aplicaciones
heredadas que no son compatibles con Windows XP y ofrece al usuario la posibilidad
de probar las configuraciones antes de implementarlas en usuarios reales. Ademas la
ayuda del escritorio puede ofrece mas soporte a los usuarios que utilizan varios
sistemas operativos. Entre las caracteristicas que hacen posible estos escenarios se

incluyen las siguientes:

a) Facil de manejar. Los usuarios pasan de un sistema operativo a otro y de una
aplicacion a otra con un solo clic de raton. No tienen que reiniciar constantemente el

ordenador para cada sistema operativo.

b) Equipo reducido. En lugar de tener que comprar varios ordenadores, uno para cada
sistema operativo puede ejecutar varios sistemas operativos en un solo ordenador. De

este modo ahorra gastos en hardware asi como gastos generales como electricidad.

c) Estabilidad. Los sistemas operativos invitados no influyen en las operaciones
diarios del ordenador. Virtual PC evita el acceso desde los sistemas operativos
invitados al sistema anfitrién y entre los distintos sistemas operativos. Si un sistema
operativo invitado tiene problemas, no afecta al resto de los sistemas invitados o al
anfitrion, La ejecucion de las aplicaciones heredadas con Virtual PC mejora la
estabilidad del equipo.

d) Soporte para aplicaciones heredadas. Despues de realizar la migracion al
hardware y los sistemas operativos nuevos, puede que las aplicaciones heredadas de
los usuarios no funcionen correctamente o lo hagan de una forma poco estable. Sin

embargo, los usuarios pueden instalar el sistema operativo con el que son compatibles



es0s programas en una maquina virtual y luego hacer que funcionen de forma correcta.

e) Capacidad de respuesta. Virtual PC incrementa la capacidad de respuesta de los
técnicos de ayuda al escritorio para clientes. Pueden responder a dudas con mas
rapidez, ya que pueden iniciar rapidamente una maquina virtual que se ajuste a las

configuraciones de los clientes.

f) Trabajo de calidad. Con Virtual PC, los usuarios que tienen que utilizar
configuraciones distintas de los sistemas operativos pueden realizar trabajo de gran
calidad. Por ejemplo, Quality Assurance puede poner a prueba productos nuevos con

sistemas operativos diversos en poco tiempo si utilizan Virtual PC para probarlos.

Formacion. Gracias a Virtual PC, los instructores pueden formar a los estudiantes en la
utilizacion de varios tipos de configuraciones, de una forma rapida y sencilla. Se tarda

menos tiempo en preparar las aulas entre una clase y otra.

4.5 Pruebas de Virtual PC

Virtual PC es el método menos costoso, mas rapido y mas flexible para probar las

migraciones (cambios) de los sistemas operativos.

La puesta a prueba e implementaciones de sistemas operativos y aplicaciones nuevas
es un proceso costoso y caro. El proceso de recuperacion es tedioso y lento cuando

fallan las instalaciones o los técnicos tienes que reiniciarlos.

La utilizaciéon es una alternativa de bajo riesgo. Los usuarios pueden poner a prueba
distintas combinaciones de sistemas operativos y aplicaciones incluso aplicaciones
heredadas en un entorno seguro. Por ejemplo, los usuarios puede implementar

Windows XP en maquinas virtuales de ordenadores en los que se estd ejecutando



Windows 2000. De este modo la implementacion no distrae a los entornos
informaticos que estén utilizando los usuarios. El usuario no tiene que hacer mas
particiones o instalar discos virtuales nuevos. Los usuarios pueden ejecutar maquinas
virtuales en Windows XP y sus entornos antiguos se mantienen igual. Ademas, puede

instalar estar maquinas virtuales en los equipos de los usuarios en tan solo minutos.

Una vez que se ha probado la configuracion, los usuarios pueden intercambiar la
configuracion del ordenador real con la de la maquina virtual. En primer lugar, los
alumnos pueden crear una maquina virtual a partir de la configuracién antigua de los
usuarios y mantenerla a mano por si tienen que devolver a los usuarios la
configuracion inicial. Después, pueden instalar la configuracion que han probado en

sus equipos.

4.6 Instalacion de Virtual PC 2004

4.6.1 Pasos para la instalacion

a) Previo de tener Virtual PC 2004 se inicia el Setup (Instalador) el instalador

automaticamente ir4 guiando al usuario, solo se debe ir configurando los Parametros de

instalacion
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b) En esta etapa el instalador pide los datos del usuario asi como la clave del producto.
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c) Luego de los datos del usuario se especifica la Ubicacion donde se instalara el programa.
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d) Luego se prosigue a instalar el programa
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e) Al realizarse la instalacion debe aparecer la pantalla que indica que se instalé correctamente
y se debe iniciar virtual PC 2004.
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Virtual PC

4.7 Instalacion de Una Magquina Virtual

Para instalar una Maquina virtual, Lo primero es seleccionar New Luego el asistente

ird guiando durante todo el proceso.



-

R

by S
Send
———
)
-y
sewt

-——te

W -
et

——- -
ey

e

La primera pantalla pregunta, si se quiere instalar una nueva maquina virtual o

configurar una ya existente en este caso, se seleccion, nueva. Tal como muestra la
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Luego de esto se escribe el nombre para la nueva maquina virtual. Y esta se guardara por

default en “Mis equipos Virtuales”. Puede elegirse otro directorio si se desea
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La siguiente pantalla se selecciona el Sistema operativo a instalar. En caso que el S.O a

instalar no se encuentre en la lista, se selecciona ” otro”. Luego se selecciona la Memoria

RAM vy la cantidad a utilizarse puede asignar la cantidad a utilizar.
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Luego se configuran las Opciones de disco duro virtual se prosigue con la instalacion
del sistema operativo. Luego que finalice la instalacion, ya se tiene instalada la

maquina virtual.




4.8 Virtual PC en resumen

Gracias a Virtual PC los usuarios pueden ejecutar varios sistemas operativos sin tener
que utilizar equipos distintos. Esto supone beneficios importantes para escenarios de
migracion, especialmente en las aplicaciones heredadas que estan implicadas. En lugar
de tener que aplazar una migracién porque las aplicaciones heredadas no son
compatibles con la version de Windows que esta instalando, puede seguir con la
implementacién de forma normal. Entonces podré instalar Virtual PC para los usuarios
que tienen que ejecutar estas aplicaciones heredadas e instalar una versién compatible
de Windows vy la aplicacién legada en la maquina virtual. Por eso su empresa puede
beneficiarse de lo que ofrece el sistema operativo nuevo, pero los usuarios siguen

teniendo acceso a las aplicaciones legadas de las que dependen para realizar su trabajo.

Virtual PC es una herramienta de migracion de bajo coste que devolvera toda la
inversion que se haya realizado en ella. Virtual PC no solo permite diversos escenarios
de migracion que si no podrian fallar. Pero ademas ofrece una forma rentable de
probarlos. Ademas de ofrecer escenarios de migracion distintos, Virtual PC ayuda a los
clientes a desarrollar, probar, ofrecer soporte e implementar software con mayor

rapidez.



Capitulo II

Proyecto tematico

La realizacion de este proyecto se estara llevando a cabo en la Universidad
Tecnologica, para la escuela de Informatica y Ciencias Aplicadas. Que a la vez podra
ser utilizado exclusivamente en los Laboratorio n°® 9 y Laboratorio de redes. Se realizé
una investigacion sobre la tecnologia mas reciente en el manejo de sistemas virtuales
que hoy en dia es la tecnologia mas avanzada en simulacion. En el cual se pretende
ayudar grandemente a los alumnos y docentes de la Universidad Tecnoldgica en el
desempefio de las clases. Llegando a una conclusién de utilizar las maquinas virtuales.
El propdsito de este proyecto es la de intentar implementar un manual digital sobre
maquinas virtuales que servird de apoyo a alumnos y docentes. Este manual digital
tendré por objetivo guiar paso a paso en la instalaciéon y configuracion de las maquinas
virtuales. El contenido del manual consta de explicaciones y pantallas que ayudara a
facilitar el uso de las maquinas virtuales al usuario asi como también se explica paso a
paso como se instala y como se configura. Ademas el contenido del manual muestra
detalladamente como instalar un sistema operativo invitado en la maquina virtual.
Siendo este un manual completo y facil de utilizar.

Este proyecto se llevara acabo en los Laboratorio N° 9 y Laboratorio de redes.
Tomando en cuenta que son los Unicos Laboratorios de la Universidad Tecnoldgica
que cuentan con el equipo necesario que se requiere para implementar el software a
utilizar asi también como el manual digital.

El software que se utilizara en este proyecto es denominado virtual PC 2004 de la
compariia Microsoft. Actualmente existen varios software muy similares a Virtual PC
0 mas bien que hacen lo mismo. Pero el motivo de elegir el software de Microsoft es
porque la Universidad Tecnoldgica cuenta con un convenio que estipula que la

Universidad podra hacer uso de los programas de Microsoft sin costo alguno. De este



modo los alumnos y docentes podran contar con una nueva herramienta para el

desarrollo profesional, sin que la Universidad tenga que invertir en ello.

1. Documentacion Técnica y Economica

Actualmente existen diferentes software que trabajan con la tecnologia de maquinas
virtuales, proporcionando al usuario diferentes alternativas a utilizar, entre estos
software estan. VMware Workstation, Vitual PC y Qemu. Cada uno de estos software
ofrecen diferentes caracteristica de instalacion, y configuracion pero manteniendo el
mismo fin.

Para le creacion de un manual digital se requiere de programas especiales, con
diferentes herramientas. Estos programas ofrecen diferentes recursos de disefio y
creacion digital multimedia, con lo que el usuario puede elegir cual de estas

herramientas utilizar a la hora de crear un manual digital.

1.1 Microsoft Virtual PC 2004

Con Virtual PC puede crear maquinas virtuales independientes en un escritorio
Windows, cada una simula el hardware de un ordenador completo real. Puede utilizar
las maquinas virtuales para ejecutar sistemas operativos como MS-DOS, Windows y
OS/2. Puede ejecutar varios sistemas operativos de manera simultdnea en un solo
ordenador y cambiar de una maquina a otra con tanta facilidad como cambia entre

aplicaciones de manera instantanea con un solo clic de raton.

Virtual PC es perfecto para cualquier escenarios en el que necesite disponer de soporte
para varios sistemas operativos, ya sea para ofrecer soporte técnico, soporte para

aplicaciones heredadas, formacion o solo para reducir el nimero de maquinas reales.



1.1.1 Beneficios

a) Migracion facil: Ejecutar aplicaciones heredadas en una maquina virtual en lugar
de tener que aplazar la implementacion de un sistema operativo nuevo porque es
incompatible con la aplicacion. Poner a prueba los planes de migracion utilizando las

maquinas virtuales en lugar de utilizar los equipos reales.

b) Hacer méas en menos tiempo: El personal de soporte puede ejecutar varios
sistemas operativos al mismo tiempo en un solo equipo y cambiar de uno a otro sin
problemas. Ademéas puede devolver sus equipos al estado anterior de forma
instantanea. También formar a estudiantes en el manejo de varios sistemas operativos

y redes virtuales en lugar de tener que adquirir mas equipos de soporte.

c) Simplificacion del proceso de implementacion: Poner a prueba los distintos
sistemas operativos con mas facilidad. Si una de las aplicaciones o de los sistemas

operativos no funciona no afecta al resto.

d) Desarrollo acelerado: Mejorar Quality Assurance mediante la puesta a prueba y
documentacion de su software en diversos sistemas operativos gracias a las maquinas
virtuales. Reduzca el tiempo que se tarda en lanzar un producto al mercado al reducir

el tiempo necesario para la reconfiguracién
1.1.2 Ventajas

Una vez que ha instalado Virtual PC, puede configurarlo para que se adapte a sus
exigencias. Virtual PC tiene una serie de configuraciones con las que se controla como

interactta el ordenador con los recursos que se le asignan.

a) Virtual PC es facil de instalar. Cualquier administrador puede ejecutar la

configuracion guiada de Virtual PC y, ademas, para la instalacion no es necesario



volver a iniciar el ordenador. La primera vez que se inicia Virtual PC, le guia a través

del proceso de creacion de la primera maquina virtual.

Configurar y poner a prueba las instalaciones y actualizaciones en las maquinas
virtuales y luego puede implementar en toda la empresa la configuracion que evite los
problemas causados por las diferencias minimas que hay entre las distintas plataformas

de hardware.

b) Comodidad: Los usuarios pasan de un sistema operativo a otro con la misma
facilidad que lo hace de una aplicacion a otra. Solo tienen que hacer clic sobre la
ventana de la maquina virtual en cuestion. Pueden dejar en espera una maquina virtual
de manera que dejan de utilizar ciclos de la CPU del ordenador real. Del mismo modo
pueden guardar una maquina virtual en el disco y recuperarla mas tarde. Por lo general
el proceso de restauracion dura unos segundos, mucho mas rapido que tener que

reiniciar el sistema operativo

c) Integracion con el anfitrion: Los usuarios pueden copiar, pegar, arrastrar y
dejar entre el ordenador invitado y el anfitrion. Virtual PC ofrece otras caracteristicas
que se pueden instalar en un sistema operativo invitado para poder ofrecer esta

funcion.

1.2 VMware Workstation

VMware Workstation es un software de maquina virtual que le permitirad trabajar con
multiples sistemas operativos (incluyendo Microsoft Windows, Linux, y Novell
NetWare) usando el mismo ordenador. Ahorrara tiempo al tener que configurar menos

hardware, instalar menos software, y tener que reiniciar y configurar menos sistemas.



Este ahorro se multiplica si el programador, tiene que realizar pruebas, instalar
aplicaciones u ofrecer servicios de soporte técnico. VMware Workstation le ofrece un
acceso inmediato a los sistemas operativos y aplicaciones que necesite para realizar su
trabajo en menos tiempo y con menos problemas.

Estos sistemas operativos y sus aplicaciones son aislado en maquinas virtuales seguras
que coexisten

Como una Unica pieza de hardware. La virtualizacion de VMware mapea capas de
recursos fisicos de hardware hacia los recursos de la maquina virtual, asi cada maquina

virtual tiene su propia CPU

Configurar y probar nuevas aplicaciones de multiples niveles, actualizaciones de

aplicaciones y correcciones de sistemas operativos en un mismo computador

Hacer restore o compartir facilmente entornos de pruebas archivados, lo que reduce las

configuraciones repetitivas y el tiempo de configuracion

Optimizar la capacitacion con medios computacionales al permitir a los estudiantes
comenzar siempre en un estado “limpio” y experimentar con multiples sistemas

operativos, aplicaciones y herramientas en maquinas virtuales aisladas y seguras

Hacer demostraciones de software de configuraciones complejas o de multiples niveles

en un mismo computador portable

1.3 Qemu

Qemu es un software que permite crear una maquina virtual en el ordenador para
instalar otros sistemas operativos, se pierde rendimiento en el SO emulado, pero se
tendra una serie de ventajas al usar gemu: evitara tener que particionar el HD, se
pueden ejecutar los dos SO a la vez, es muy facil crear una copia de seguridad y

restaurarlo.



Una de las grandes desventajas que tiene Qemu frente a VMWare es el rendimiento
que ofrece, que llega a ser varias veces inferior e instalar un sistema usando una

imagen ISO

1.4 Photoshop

Adobe Photoshop es uno de los programas mas utilizados por los profesionales de la
imagen digital y disefiadores Web para realizar sus creaciones. EIl programa ofrece
cientos de herramientas para el tratamiento de iméagenes, seleccion de zonas,
herramientas de pintura, trazados, etc. Ademas el programa incorpora capas, cientos de
filtros, efectos y controles de imagen como brillo, contraste, niveles, invertir, ecualizar
y todo lo que un profesional pueda necesitar para mejorar fotografias y crear

impactantes imagenes.
1.5 Macromedia Flash

Las caracteristicas de Macromedia Flash permiten usar potentes videos, multimedia y
desarrollar aplicaciones que se traducen en un mayor dinamismo en las interfaces de
usuario, la publicidad en linea, los cursos de aprendizaje electronico y el frontis de las

aplicaciones empresariales.
Conveniente y facil de aprender

Planillas
Impulsa proyectos con las plantillas hechas para las aplicaciones mas comunes tales
como las interacciones de aprendizaje, presentaciones interactivas, shows fotografias y

presentaciones de video.



Pégina de inicio
Tiene acceso a los archivos recién utilizados, crée nuevos archivos, lance sistemas de

ayuda.

Panel de ayuda.
Se obtiene en el de ayuda documentacion completa, desde referencia en contexto, hasta
una guia linglistica y tutdrales. Y si quiere, puede recibir actualizaciones de contenido

automaticas de parte de macromedia.com

Correccion ortogréafica y busqueda y reemplazo

Edita los proyectos con la agilidad que le brindan el corrector ortogréfico completo y
la basqueda y reemplazo en todas las areas de interfaz de aplicaciones tal como las
acciones, la biblioteca, el escenario, las capas, las fuentes, las etiquetas de fotogramas,

los nombre

1.6 Xara 3D

Es programa para la edicién de textos en 3D. Si se quiere crear un texto en 3D
impresionante, con este programa se logra. Ademaés es sencillo, todo funciona con
unos clics: se elige el tipo de fuente, el texto y los efectos del texto. Posteriormente se
aplican mas efectos o girar el texto en la posicion que quiera se puede seleccionar
cualquier color de fondo y textura para que conjunten con una pagina Web.
Posicionamiento real del texto instantaneo y en 3D Xara3D es facil de usar y se

pueden  conseguir  buenos graficos 3D en cuestion de  minutos.

Caracteristicas de Xara 3D
Utiliza cualquier fuente TrueType, Previsualizacion de las imagenes, puede importar
formas 2D como formato WMF/EMF 'y tambien ficheros corelXara/Webster



2. Evaluacion Técnica y Econdmica.

Basado en la documentacion técnica se presenta un cuadro comparativo de las

diferentes aplicaciones a utilizar. Aplicaciones que se utilizaran para la elaboracion del

proyecto:

Nombre del Software Caracteristicas del hardware Precio
Virtual PC Procesador minimo 650 Hz $129.00
Recomendado 1.7 Ghz o superior
Espacio en disco 50 MB
Memoria 512 MB
Idioma Espafiol-ingles
Sistemas Instalados Hasta 10
Macromedia Flash Macromedia consta de varias | $150.00
aplicaciones muy Utiles para la
creacion de paginas Web asi también
se puede crear manuales digitales.
Photoshop Photoshop es, desde hace algin | $139.00
tiempo, el programa grafico mas
utilizado del mundo. La version 7
ofrece nuevas caracteristicas Yy
posibilidades entre las que destacan
una herramienta pincel mas potente.
Xara 3D Xara es tan intuitivo que en unos | $49.00

minutos se puede crear textos 3D
tanto estaticos como animados la

interfase es muy sencilla.




3. Tecnologia y Recursos seleccionados

En la elaboracion de este manual digital se cuenta con la nueva tecnologia de maquinas
virtuales, siendo esta lo mas nuevo en avances tecnoldgicos. Esta tecnologia es la mas
novedosa con la que se cuenta actualmente. Ya que esta le permite al usuario poder
interactuar entre diferentes sistemas operativos instalados en el mismo equipo, sin que
uno afecte al otro. ; Como sucede esto?, esto se debe a que la tecnologia de maquinas
virtuales trabaja de forma simulada es decir, parece tener periféricos fisicos aunque
estos no existan, permitiendo de esta forma que se instalen varios sistemas en la misma
PC como si fueran independientes. Estas maquinas virtuales incluso, permite a signar a
cada sistema operativo, memoria RAM, disco duro, tarjetas de red, CD-ROM, etc.

Aunque estos solo sean de forma virtual. Por lo tanto esta tecnologia cuenta con los
avances mas modernos en la simulacion de sistemas. Permitiendo asi al usuario, gozar

de diferentes sistemas operativos y programas. Todo esto en un mismo equipo.

Con las maquinas virtuales se pueden hacer muchas tareas, por ejemplo instalar una
aplicacion beta de un sistema operativo sin el temor o el riesgo de que este sistema
cause pérdida en el sistema operativo real. También puede ejecutar aplicaciones que
no estan disponibles en algunos sistemas operativos, pero si se tiene instalado el
sistema operativo virtual, se puede hacer usos de dichas aplicaciones. Por lo tanto con
la tecnologia de maquinas virtuales, se tiene un completo programa para explorar otros

ambientes virtuales con la seguridad de que esto no afecta al sistema real.

Los recursos seleccionados para la creacion de este manual digital son los siguientes.
Virtual PC.

Aprovechando el convenio entre la Universidad Tecnoldgica y Microsoft se decidio
elegir este programa con la ventaja de reducir costo en el ambito de licencia del

programa.



Para la creacion directa del manual digital.

También se hara uso de.

Macromedia Flash Version 8

Photoshop Version 7.

Xara 3D

Se hara uso también de los sistemas operativos siguientes:
Microsoft Windows XP

Linux Redhat.



4. Cronograma del proyecto
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5. Presupuesto Econémico

El presupuesto siguiente muestra los precios unitario de los productos. No tomando en

cuenta convenios con los fabricantes de los Software.

Nombre del software Precio unitario Precio total
Virtual PC 2004 $129.00 $129.00
Macromedia flash 8 $ 150.00 $150.00
Photoshop 7 $139.00 $ 139.00
Xara3D $49.00 $49.00
Mano de obra $300.00 $300.00
TOTAL $767.00

Mano de obra Precio
Hora $3.00
Horas diarias = 4 $12.00
Semanal $60.00
* 5 Semanas $300.00
TOTAL $ 300.00

6. Oferta econdémica

San Salvador 04, Diciembre 2006

Sres. de la Universidad Tecnoldgica

Por medio de la presente como proveedores de los productos que se requieren para la

implementacién del proyecto en curso se les ofrece una nueva herramienta que sera




de gran utilidad a la realizacion de este. Se toma en cuenta que se busca productos de
buena calidad y que no requieren de una gran inversion. Este producto se trata de un
manual digital sobre el uso de las maquinas virtuales, a continuacion se presenta la
descripcion de este producto:

“Manual digital sobre el uso de Maquinas Virtuales”

Esta herramienta cuenta con una gran utilidad y nueva tecnologia que sin duda sera
de gran provecho para la Universidad. Ya que cuenta con la tecnologia de crear
maquinas virtuales. Que aprovechan indudablemente las capacidades de los equipos
informaticos y el cual traeria grandes beneficios a la Universidad. Este software cuenta
con las caracteristicas de facil uso, instalacion y configuracion, siendo una de las
herramientas del mercado mas facil de utilizar. Este manual digital fue disefiado con el
afan de ofrecer a los estudiantes en la carrera de informatica, una herramienta mas en
su desarrollo ya que es un manual digital, por lo tanto es de facil uso y puede ser
transportado facilmente sin el riesgo de perder informacion. Este manual digital esta
disefiado para trabajar con el Software de Microsoft es decir, Virtual PC 2004. Fue
creado especificamente para esta aplicacion. Ya que sabemos que uds. Universidad
Tecnoldgica, puede hacer uso del software de Microsoft sin ningun costo adicional. Es
por ello que ofrecemos este manual digital. El contenido del manual es facil de usar ya
que contiene pantallas y explicaciones sencillas que haran entretenido el uso de una
maquina virtual. Este manual los llevara paso a paso en la instalacién, configuracion y
uso de una méaquina virtual. Teniendo en cuenta que la Universidad le sacara provecho

y le dara un gran uso, para con sus estudiantes y docentes

Att. Marlon Portillo, Ana Amelia Duran.



Nombre del

recurso

Caracteristicas

Precio

Manual digital
sobre el wuso de
maquinas virtuales

Facil de utilizar

No consume recursos de la maquina Practico y
sencillo

Contenido completo y actualizado

$300.00

Virtual PC

Virtual PC ofrece una solucién que ayuda a ahorrar
tiempo y dinero en cualquier situacion en la que los
usuarios tengan que ejecutar varios sistemas
operativos simultaneamente. Puede utilizar Virtual
PC en los siguientes escenarios:

$129.00

VMware

Workstation

VMware Workstation nos permitird ejecutar
simultdneamente varios sistemas operativos en un
PC individual. La habilidad para manejar multiples
funciones, tanto si estamos instalando y chequeando
aplicaciones nuevas o migrando informacion de un
sistema operativo a otro, nos da una gran eficiencia
de nuestro servicio al cliente. VMWare Workstation
nos ayuda a perfilar nuestra organizacion del
trabajo a diario y los servicios de soporte que
nosotros ofrecemos.”

$ 167.25

Qemu

Qemu es un software que nos permitira crear una
maquina virtual en nuestro ordenador para instalar
otros sistemas operativos, perderemos rendimiento
en el SO emulado pero tendremos una serie de
ventajas al usar gemu

$100.00

Macromedia Flash

Macromedia Studio consta de varias aplicaciones
muy Utiles para la creacion de paginas Web asi
también se pueden crear manuales digitales.

$150.00

Photoshop

El programa ofrece cientos de herramientas para el
tratamiento de imagenes, seleccién de zonas,
herramientas de pintura, trazados,

$139.99




Xara 3D Es facil de usar y se pueden conseguir buenos | 49.99
graficos 3D en cuestion de  minutos.
Tanto los usuarios profesionales como los novatos
pueden hacer botones gifs animados, banners. Para
paginas Web.

7. Oferta Técnica

San Salvador 4 Diciembre, 2006
Sres. Universidad Tecnoldgica de EI Salvador

Por medio de la presente como proveedores del recurso que uds. Necesitan para la
implementacién de su proyecto, se les presenta a continuacion el siguiente producto.
“Manual digital sobre el uso de Maquinas Virtuales”

Este novedoso Manual digital cuenta con las caracteristicas que aparte ser facil de
instalar y configurar, es de las herramientas mas avanzadas, con que contamos. Ya
que este manual esta basado en una nueva tecnologia para simular sistemas operativos,
que con este nuevo software Uds. Podrén tener varios sistemas operativos en el mismo
equipo y funcionaran como si fueran independientes, ahorrando de esta forma a la
Universidad las licencias que se requieren para cada sistema operativo ademas los
estudiantes podran instalar en el sistema virtual, nuevos programas denominados
”Betas” sin el riesgo que el programa dafie el equipo informal ya que este se instala de
forma simulada no se instala de forma definitiva en el sistema.

Este manual esta disefiado especificamente para la aplicacion de Microsoft.

Microsoft Virtual PC 2004. ElI manual digital es una de las herramientas
mas completas para el uso de una maquina virtual. Ya que el contenido del

manual es facil de entender y cuenta con pantallas que le ayudaran a hacer

buen uso de su equipo. Con este software ud. Puede ejecutar varios
sistemas operativos de manera simultanea en el mismo equipo. Ademas puede cambiar

de una méaquina a otra con el simple clic de un boton, utilizar maquinas virtuales para



gestionar aplicaciones heredadas, para ofrecer soporte, para formar usuarios asi como
mejorar el aprendizaje de los alumnos. Todo esto se encuentra en el manual digital ya
que le explica detalladamente como realizar estas tareas.

Tenemos en cuenta que se busca una herramienta sencilla pero muy util, este manual
digital cuenta con eso ya que aparte de ocupar muy poco espacio no requiere de ningun
otro software o aplicacion para ser utilizado. Habiéndoles informado sobre este

producto, esperamos sea lo que Uds., buscan. Por la atencidn prestada muchas gracias.

Att. Marlon Portillo
Ana Amelia Duran

Nombre del recurso Caracteristicas del hardware

Manual digital sobre el Procesador 1.7 Ghz

uso de maquinas Espacio en disco 10 MB

virtuales Memoria RAM 256 MB
Flash player 8

Wiviaed Prkstation Procesadiar hhimiimm GEE0Hz
Rescaveddadechméitttads 26 @Ehz

Esypacio en disco 50 MIB
Memoria 512 MB

Licencia $ 120
Idioma. Espafiol- ingles
Sistemas Instalados Hasta 10



Photoshop

Qemu

Macromedia flash

Xara 3D

Memoria. 512 MB

licencia $129

idioma.espafiol- ingles

Sistemas operativos. Todos los de Microsoft y Linux
Tipo

Shareware

Tamaino

165.888 KB.
Idioma

Inglés

Sistema Operativo
w98 WNT WME W2000 WXP

Compatible con ARM Integrator/CP board sistema de
emulacion

Soporta MIPS R4K sistema de emulacion.

Initial SMP support on x86 (up to 255 CPUSs!).
Caracteristicas especiales para emulacion de audio.
Soporta USB

Nuevas opciones para redes VLAN soporta entre las dos
instancias QEMU

Procesador Intel Pentium 111 de 600 Mhz o su equivalente
Windows 98 SE, Windows 2000 o Windows XP

128 MB de RAM (se recomienda 256 MB)

190 MB de espacio libre en el disco duro

Xara3D  Utiliza  cualquier  fuente  TrueType.
Previsualizacion de las imagenes
- Puede importar formas en 2D como formato
WMF/EMFy  también ficheros Corel XARA/Webster.
- se puede seleccionar cualquier color de fondo y textura
para que conjunten con tu pagina  Web.
- Posicionamiento real del texto instantaneo y en 3D



8. Recomendaciones

Se recomienda que el uso de este material sea exclusivamente para el Laboratorio N° 9
y Laboratorio de Redes ya antes especificados, valiéndose que son los Unicos con mas
capacidad y mayor soporte para las aplicaciones a ejecutar. Debe tenerse en cuenta que
al utilizar el software en el cual esta basado este manual debe cumplir con los
requisitos de licencia que solo la Universidad cuenta con ellos, de otro modo el usuario
debe pagar una licencia para el uso. Ademas se recomienda a la hora de utilizar el
manual no hacer uso de otras aplicaciones que no sea Virtual PC 2004, ya que esto
desestabiliza el equipo y de este modo si podria poner en riesgo el equipo, ya que
podria sufrir saturacion de informacion o que se blogquee el equipo. Esto es debido a
que la aplicacién utiliza casi en su totalidad la memoria RAM y memoria virtual del
equipo, por esta razén no es muy recomendable ejecutar otros programas ajenos al
manual. A menos que el equipo en el que se utilice sea de gran capacidad o incluso un
servidor ya que cuenta con mas capacidad de ejecutar muchas aplicaciones a la vez.
También es muy recomendable hacer puntos de restauracion en el sistema antes de
instalar cualquier sistema operativo 0 programa virtual, esto es por cualquier suceso
inesperado que pueda ocurrir. Vale mencionar que durante las pruebas de este manual
y el software Virtual PC 2004, no se tuvieron ningun tipo de falla o anomalia, por lo
cual se garantiza que este producto es 100% seguro. Algo muy importante es que se
recomienda tener un antivirus actualizado, esto se debe a que si se ejecuta alguna
aplicacion de manera virtual que contenga un virus podria afectar al sistema real, por

ello debe tenerse encuentra la seguridad de la informacidn ante todo.



9. Conclusiones

Este manual digital sobre el uso de maquinas virtuales; a la Universidad Tecnoldgica.
Ya que como anteriormente se ha explicado y detallado las ventajas y beneficios que la
Universidad estaria dando a los estudiantes al tratar de implementar este proyecto
sobre las maquinas virtuales, que hoy en dia son de gran utilidad y hasta se podria
decir indispensable para el desarrollo de nuevas técnicas y aptitudes para los
estudiantes asi también para los docentes. También cabe recalcar que la Universidad
no estara disponiendo de capital para la implementacion de este proyecto por lo tanto
la institucion estaria haciendo una gran inversion en nueva tecnologia y en nuevas
técnicas de trabajo y ensefianza para los alumnos y docentes. Siendo esta Universidad
una de las mas avanzadas y a la vanguardia en calidad y prestigio. Ya que demuestra
su gran interés por motivar y ofrecer a sus alumnos una alta calidad educativa
permitiendo que esta sea mas grande y de mayor prestigio.

Este manual digital sobre el uso de maquinas virtuales no solo representa la calidad
educativa de la Universidad Tecnoldgica, ya que por medio de esta se ha logrado crear
esta herramienta que sin duda sera la primera institucién que cuenta con este novedoso
material, si no que también habla muy bien de los estudiantes que ha logrado
desarrollar una tecnologia muy nueva valiéndose de los medios de esta institucion.
También es de mencionar que este manual digital no representaria un gasto mas para
los alumnos de la Universidad ni para los docentes, ya que siendo una herramienta
liviana y facil de transportar es de facil uso y puede ser guardada en un CD, Memory
Flash o DVD.

Por lo tanto se recomienda la implementacion de este manual digital a la Universidad

Tecnolodgica ya que se sabe la gran utilidad y provecho que la institucion lograra darle.
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11. Anexos @

Anexos 1

Sistema linux, ejecutando Windows XP con la maquina virtual QEMU

£
‘g

Windows

Windows Xecutando virtual pc




Consola de virtual PC 2004

& Virtual PC Console

Windows 2000 Server

Saved

Windows Server 2003
Saved




Universidad Tecnolégica de El Salvador
Facultad de Informatica Y Ciencias aplicadas

Carrera: Técnico en ingenieria de Redes Computacionales

1;Sabe que es una maquina virtual?

SI [ NO [

Explique

2;Qué conocimientos tiene sobre las maquinas virtuales en cuanto

A) Instalar B) Configurar
Mucho Mucho ]
Poco [] Poco ]
Nada [] Nada ]

3¢Sabe utilizar una maquina virtual?

Mucho []
Poco []
Nada ]

4, Qué problemas presenta el uso de las maquinas virtuales?

Se traba la maquina  []

Se hace lenta L]
Otros L]
Explique

5¢;Esta de acuerdo en que se proporcione un manual digital sobre el uso de
maquinas virtuales?
sI ] NO [

Si su respuesta es no ¢porgue motivos no usaria el manual digital?

las




Capitulo HI
PROTOTIPO

Elaboracion de un manual digital sobre el uso de las Maquinas
Virtuales para ser utilizado en los laboratorios informaticos de la

Universidad Tecnoldgica para el uso de docentes y alumno.

Pantalla de inicio del manual digital

% Macromedia Flash Player 8
File Yiew Control Help

|\/ l DAV

Created by Marlon Portillo
Version 1.1 Copyright, 2006




Bienvenida al manual digital sobre las maquinas virtuales

£ Macromedia Flash Player B
File View Control Help

Menu
Sobre el Manual
Alcances Bienvenido

Introduccion Al manual digital sobre el uso de maquinas virtuales
Quie es maquina Virtual Selecione la tarea que desees realizar

Como surgi6

Que es Virtual PC

| Usos de Virtual PC
Instalar Virtual PC
Configurar Virtual PC
Nuevo equipo virtual

Descubre el mundo de las maquinas virtuales, su funcion,
su historia, y como instalar una maquina virtu L

W R 9 AN B W -

i Configurar un equipo
virtual
Instalar windows
Instalar Linux
Solucion de Problemas

+ Preguntas Frecuentes

(Salida Manual de usuario para Virtual PC 2004 2=
: S e e

File View Control Help

Sobre el manual |

Manual digital sobre el uso de maquinas virtuales
Para Microsoft Virtual PC. Version 2004

Creado por Marlon Portillo, Ana Amelia Duran

Versi6n 1.1 Copyright, 2006

Este manual digital ha sido creado para brindar al usuario un panorama mas
amplio sobre el uso, instalacion y configuraciénide Ia tecnologia de maquinas
virtuales.

Caracteristicas

Entre las caracterisficas se encuentra: Ficil de utilizar, No consume recursos
dela PC, Utiliza poco espacio en disco.

las actividades que se puede realizar con el manual son:
Informacion de Virtual PC 2004 y sobre miquinas virtuales.

Instalacion de VirtualPC

Configuracion de Virtual PC

Creacion de una méquina Virtual

Instalacion de Windows y Linux de forma Virtual




Alcances del manual digital

% Macromedia Flash Player 8
File “iew Control Help

Alcances |

1. El usuario podri hacer uso de un manual digital completo paso a paso que le
permitird hacer instalaciones y configuraciones de las maquinas virtaales sin
ocasionar ningun daino al sistema operativo y el equipo.

2. El usuario tendra al alcance una herramienta practica y sencilla que le
ayudara a su desarrollo; por medio de una guia.digital que lo llevara paso por
paso en la instalaron y configuracion de las maquinas virtuales,

3. Podra conocer un poco més sobre las maquinas virtuales, podra realizary

S . !
instalaciones de sistemas operativos invitados . Que se instalan de forma virtuali |}

4. Aprendera a instalar linux dentro de la plataforma Windows sin el riesgo '
]

gue borre informacion del sistema operativo real.
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L ntoducion B

En el siguiente manual digital se hablara de las madquinas virtuales, su
funcionamiento, instalacién y configuracién o mas bien se explicara el funcionamiento
de herramientas tales como Virtual PC 2004; que es la herramienta con cual se
trabajara. Y en el cual se explicara paso a paso su utilidad, su funcionamiento, asi
también su instalacion y configuracion en las plataformas Windows y Linux.

Un manual digital es una herramienta que se utiliza como guia, que paso a paso
ensefiara el manejo de las maquinas virtuales, este indica los parametros que sé deben
seguir para hacer buen uso dé las maquinas virtuales, su instalacién y configuracion;+
sin la incomodidad de cargar folletos u hojas sueltas. Ya que este puede ser,
transportado facilmente en un CD, DVD 6 una memoria flash. ?

En realidad las méquinas virtuales son eso. Simulaciones de otra'PC pero
funcionando de modo “soft”, es decir el programa simula que tiene BIOS, una|
memoria, conexion de red, puertos, discos duros, etc. Pero todo de forma)
simulada.




Pantalla, se muestra informacion sobre las maquinas virtuales
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¢ es una maquina virtual =

Una méquina virtual es un sistema que funciona de forma simulada. Es decir, es
como tener una PC dentro de otra PC, pero funciona de forma virtual. Es decir en
realidad no se tiene una PC dentro de otra PC, ya que eso es imposible, pero lo
que hacen los programas como Virtnal PC es simular que se tiene una pc
funcionando dentro de otro.

La ventaja de las miquinas virtuales es que ge puede instalar cualquier sistema
operativo en ellas, incluso sistemas operativos diferentes al sistema operativo real.
Por ejemplo Supongamos que tenemos Windows XP, dentro de este xp se puede
instalar desde un Linux hasta un Windows 2003 Server, incluso Windows vista. Y

todo esto sin afectar al sistema operativo real.

Cuando se instala un sistema operativo real en una miquina virtual es como si se
instalara el sistema operativo desde cero, incluso se puede formatear el disco duro,

crear particiones, etc.; todo igual como si fuera una PC comin y corriente.
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C na virtual

El concepto de maquina virtual surgié con el sistema VM/370 de IBM en 1972. La
idea principal era la de permitir ejecutar varios sistemas operativos
simulténeamente sobre el mismo hardware. Para ello, separa las dos funciones
bisicas que realiza un ‘sistema de tiempo compartido: multiprogramacién y
abstraccion del hardware.

El corazén del sistema es conocido como monitor de maquina virtual, y se ejecuta
sobre el hardware pfoporcionando varias maquinas virtuales al siguiente mvel de
software. Por eso cada una puede estar ejecatando un sistema operativo distinto.

Recientemente, han surgido Virtual PC, QEMU y VMWare, de forma que un
usuario puede estar ejecutando varios sistemas operativos como Windows NT ¥

Linux de forma simultinea,




Informacién sobre Microsoft Virtual PC 2004

% Macromedia Flash Player 8

File View Control Help

Qué es Virtual PC B

Microsoft Virtual PC 2004 es un software que puede ejecutar varios sistemas
operativos de manera simultinea en el mismo equipo. Ademais puede cambiar de
una maquina a otra con el simple clic de un botén, utilizar méaquinas virtuales para
gestionar aplicaciones heredadas, para ofrecer soporte, para formar usuarios asi
como mejorar la "Garantia de seguridad".

Con Virtual PC puede crear maquinas yirtuales independientes en un escritorio
Windows®, cada una simula el hardware de un ordenador completo real. Puede
utilizar las miquinas vittuales para ejecutar sistemas operativos como M5-DO
Windows y OS/2. Paede ejecutar varios sistemas operativos de manera simultinea
en un solo ordenador y cambiar de una/méquina a otra con tanta facilidad como

cambia entre aplicaciones de manera instantinea con un solo clic de ratén.

Virtual PC es perfecto para cualquier escenarios en el que necesite disponer de
soporte para varios sistemas operativos, ya sea para ofrecer soporte técnico, soparte
para aplicaciones heredadas, formacién o solo para reducir el niimero de miquinas

reales.

Usos y aplicaciones de Virtual PC 2004
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La tecnologia Virtual PC responde a diversos propésitos. Algunas de las
aplicaciones clave para Microsoft Virtual PC 2004 incluyen soporte para
aplicaciones, soporte técnico, formacién y consolidacién de equipos fisicos como se
explica a continnacion:

Reconfiguracion riapida: Gracias a Virtaal PC se incrementa la productividad y la
capacidad de respuesta del soporte técnicoy los usuarios de ayuda de escritorio al
permitirles cambiar rdpidamente a configuraciones y sistemas operativos
alternativos, evitando asi reconfiguraciones eternas y tener que reiniciar entre una
llamada y otra. Virtual PC también se puede utilizar para la formacion de
profesionales para‘ que cambien ripidamente la configuracion de entornos |
personalizados para su uso en formacién y para eliminar los tiempos de inaccién
necesarios para la reconfiguracion entre las distintas clases. Gracias a la utilizagiénm |
de Virtual PC en estos escenarios se consigue una mayor respuesta de los clientes a
un coste operativo menor

Prueba y depuracién de software aceleradas: Gracias a Virtual PC los
desarrolladores pueden probar y depurar su software en varias plataformas de una
forma répida y rentable, todo en un émico PC, mejoranda asi 1a calidad del software |
y reduciendo el tiempo necesario para lanzarlo al mercado.

Pantallas de instalacion de virtual PC
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Paso1

Para la instalacién de Virtual PC. se necesita tener previamente descargado el
instalador. Puede descargarse del sitio de Microsoft.

Luego de descargado el instalador se ejecuta haciendo doble dik. Al ejecutar el
instalador, pararecerd esta pantalla que es el asistente el cual guisra paso a paso
durante la instalacion




Pantalla de instalacion de virtual PC
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Paso 2

En la siguiente pantalla aparece Jos terminos de licencia, se debe
aceptar y click en siguiente.
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Pantalla de instalacion de virtual PC
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Paso 3

En el siguiente paso aparece los datos del usuario, el nombre y
organizacién asi como el numero de serie.

tambien se debe especificar si el programa se instalar para todos
los usuarios (Windows XP) o solo para el usuario actual.
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Pantalla de instalacion de virtual PC
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Paso4

En la siguiente pantalla que se muestra aparece el directorio dande se
guardard Virtual PC, se puede cambiar si se desea. Pero se
recomiendo no cambiarlo.
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Pantalla de instalacion de virtual PC
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Paso 4
En la siguiente pantalla que se muestra aparece el directorio donde se
guardand Virtual PC, se puede cambiar si se desea. Pero se
recomiendo no cambiario.

~ Mamal de usuar

|
Pantalla de instalacion de virtual PC
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En esta pantalla aparece el progreso de la nstalacién de Virtual PC. Con
este paso se estaria completando la instalacion de Virtual PC



Pantalla de instalacion de virtual PC
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Microsoft®

Virtual PC

Se ha completado la instalacion de Virtual PC

( Manual de usuario para Virtual PC 2004
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Para comenzar a utilizar Virtual PC hay que configurar algunas
opciones de rendimiento.
Como primer paso es ir al menu inicio > Programas > Virtual
PC
luego aparecera esta pantalla donde se configuran las
siguientes opciones




Opciones de configuracion de virtual PC
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Pasos para agregar un nuevo equipo virtual en Virtual PC



% Macromedia Flash Player 8 @@@

Para instalar un rwevo equi  Virtual,
independientemente se vaya instalar Windows o
LInux es el mismo procedimiento.
Lo primero es ir al mend Inicio >
Programas > Virtual PC
luego en la consola de virtual PC,
click en nueve

( Manmg] & usuario para Virtual PC 2004 3

- - e : —_——

Pantalla de creacion de equipo virtual
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Paso 1.
Aparecera el asistente para instalar un nuevo equipo virtual, siguiente para

continuar,

Pantalla de creacion de equipo virtual
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Paso 2

En este pantalla pregunta si se desea crear un muevo equipo virtual,

configurar en caso que se tenga ya instalado o agregar un equipo ya

existente.. 5i es primera vez que se va instalar se seleciona "Crear nuevo'.
- enrumE— . e e T
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Pantalla de creacion de equipo virtual
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Paso 3
En el siguiente paso se muestra el nombre que se dara al equipo virtual y 1a
ubicacian donde se desea guardar, se recomienda no cambiar el directorio

Pantalla de creacion de equipo virtual
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sta pantalla se seleciona el sistema operativo que se va a instalar en caso
que no aparesca en la lista se selecionard "otro™.
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Paso 5

En este paso se seleciona la RAM a utilizar para el equipo virtual, se
recornienda dejar que Virtual PC elija la RAM, pero puede cambiarse si se
desea.
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Pantalla de creacion de equipo virtual
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Paso 6
Esta Pantalla muestra la opcion de disco duro, s se esta instalando un nuevo

equipo virtual se debe seleccionar un nuevo disco duro.
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Pantalla de creacion de equipo virtual

% Macromedia Flash Player 8
File Wiew Control Help

Nuevo equipo Virtual
/——_‘_—_—

ente parn nievn equnpn virtial

Ubicacidn del dicco duto virtual
e Lo vza widse duo vrluzl de evpzisidn didnia wang. Lanaiv
= Hrl=azo.

Zecebz un “onzre para =l nuevo ZIoco Auro Wi2_a A mence qus emecl g8 na

-beoncn dfcrente, ¢ arcivo do dscs duro = guardard tuszrdzcarenic ¢ la
wnama hearisn qie =l arhv= de arbigiraci=n del =q i-n drhal

Nu i p uliczui

22 aprender mZs scbre o ~tes 1ps do diecos duros artuaks, cznsuke I
Seards d= VitnaA PT Peia ver =5 n-cinnes avanr=de=s d= diccn =10 vitud nse
fuslanle _ar= by i

[ zamas [ guentes | [ ramds |

Paso 7.
Esta pantalla muestra la ubicacién donde se guardara el disco duro virtual,
se recomienda no cambiar el directorio.
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Se muestra equipo Virtual creado



% Macromedia Flash Player 8
File View Control Help
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Para configurar algunas opciones del sistema virtual se deben seguir los
siguientes pasos.

1. Selecionar el sistema que se desee configurar
2. Click en configurar
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Opciones de configuracion de un equipo virtual nuevo.
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Nombre del archivo. Cambia el nombre al equipo 10. Sonido. Activa- desactiva el sonido al equipo
Memoria. Cambia 1a cantidad de memoria al equipo 11. Mouse. Activa si se desea ver el puntero
Disco duro. Asigna el disco duro virtual al equipo 12. Carpeta compartida. Asigna carpetas

Disco para Deshacer. Asigna un disco virtual para deshacer cambios 13 pantalla. Configura la resolucion y

l
Unidad CD/DVD. Habilita- deshabilita la unidad de CD tamafio de lapantalla '
Disquete. Habilita-deshabilita la unidad de disquete 14. Cerrar. ﬁum un mensaje antes de [
COM1 y COM2. Habilita los puertos COM apagar el equipo !
LPT1. Activa o desactiva el puerto. |
{9 RED. Configura las conecciones de red.

R
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Paso1
Cuando se inicia la aplicacion aparece esta pantalla, para que el sistema se
comienze a instalar, se debe especificar de donde se instalar el sistema
operativo, puede ser desde un imagen 15O, desde CD, § si se hard por medio de
la red. Para instalar haciendo uso de la red, debe tenerse la direccion de laquina
donde se encuentra el sistema operativo. Estas opciones tambien se pueden
configurar en las opdiones de configuracién de Virtual PC ya antes descritas.
Cuando el sistema encuentra el sistema de inmediato comienza a instalarse.
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Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC



Instalacion de Windows

Paso 2

En esta pantalla pregunta si se desea instalar windows
presionar ENTER, para salir presionar F3. para continuar con la
instaladion hay que presionar enter

Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC
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Paso 3

En esta pantalla se muestra el instalador de Windows 2003, se muestra los

terminos de licencia, debe aceptarse los ferminos para continuar "F8"

Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC



% Macromedia Flash Player 8

File View Control Help

Instalacion de Windows

El siguiente paso muestra la particion del disco donde se instalar windows, en
este caso como no hay partidones se debe seleccionar "espacio no
particionado”, Si se desea crear particiones la tecla "c” se utiliza para crear y se
espesifica el tamario de la instalacion.

Si no se desea crear particiones se presiona ENTER para que continue la
instalacion
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Instalacion de Windows

A continuacién aparece el tipo de formato que se le dara a la particion estas
pueden ser.
NTFS <Rapido>
FAT<Rapido>
INTFS Formato completo
FAT Formato completo.
Se recomienda NTFS formato completo, esto ayudara que el sistema sea mas
répido para procesar informacidn.

Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC
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Paso 6

Segun el formato elegido, asi tardara en formatearse la unidad.
Luego de esta operacitn el sistema se reiniciard y comenzara la instalacion.
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Instalacion de Windoy
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Paso 7
Aparecerd esta ventana de instalacion, esta indica la operadion que se
esta realizando y el iempo que tardard.




Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC
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Paso 8

Trascurrido varios minutos aparecera este cuadro donde se puede
configurar algunas opciones regionales y de lenguaje. Para continuar
con la instalacién click en siguiente.
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Paso 9
Aparecera este cuadro donde se pide e nombre de usuario y Ia organizacion
a la que pertenece, se debe llenar para poder continuar.




Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC
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Paso 10

El siguiente pdso es la clave del producto por tratarse de un sistema no
gratuito, debe poseer una dave o licencia sin esta la instalacion no puede
continuar.
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Paso 11

Luego de introducir la cdlave aparece esta pantalla la cantidad de usuarios
que haran uso del sistema, sl este fuera para un servidor debe
introducirse la cantidad de usuarios. Sino es asi se lseleciona "para cada
usuario.” en esta opdon cualquier usuario creado podra entrar al sistema.
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Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC
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Paso 12
Ahora debe introducirse el nombre del equipoy una contraseria en caso
que el administrador desee establecer una.
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Paso 13

En este paso se configuran las opciones de red. si se seleciona la primera
opcion el sisterna creara la conecciones automaticamente.

Si se seledona la opcion 2 el usuario debe crear las conecciones

manualmente.




Pantalla de instalacion de Windows 2003 en Virtual PC
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ente paso es establecer el dominio al cual pertenecera el equipo, esta
informacién debe obtenerse del administrador de la red o del equipo.
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Paso 15
Luego de haber completado y llenado los cuadros de informacion la
instalacion continuara, al completarse la instalacion el sistema se

reiniciard y el sistema ya estard instalado.
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Windows 2003 instalado en Virtual PC
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Instalacion de Windows

Se mostrard el sistema operativo virtual ya funcionando

Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC

% Macromedia Flash Player 8

File Wiew Control Help

Instalacion de Linux Redhat

T T —
a rednat.

To twstall D upgrade Liwe (e graphical nade,
press the SENTENS ey

Tu lweba L] vr uggradis Livax iw Gar b muhe, Lypw
Tiwiy toxs ENTER»

Use the lemction keys 1337ed belou Tov moce (wWornetlow

aso que al instalar windows
elecciona el sisterna virtual a

onar el dispositivo desde donde

ma esta pantalla, que es o instalador de linux Redhat



Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 2
Aparecera esta pantalla que dice "Para probar el CD media antes de la
instalacion presione OK.*
5 solo es para probar el od, hacer click en Saltar y no afectard la
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 3

Se muestra la siguiente pantalla donde aparece la bienvenida a Linux
redhat.
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En el siguiente paso se seleciona el idioma en el que se instalard
Timux
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 5

Ahora se debe selecionar el idioma del teclado, ya que esto depende que
funcionen algunas letras y caracteres al escribir, por ejemplo la letra N que
solo existe en el idioma espafiol-
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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En esta ventana se muestra el tipo de mouse que se utiliza, debe
especificarse para un mejor rendimiento a la hara de trabajer en lirux.
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 7

Luego de la configuracion de tedado y mouse se debe elegir que clase
de sistema se creard, este puede ser.
wio personal
ie traba;

Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 8

iguiente paso es la particion de disco en la que se va a instalar el
sistema, es recomendado que se particione automatica mente, ya que el

sistema establece el espadio que utilizaré para trabajar.
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Paso 9

En este paso se elige el tipo de particionamiento si ya hay particiones del
disco pueden borrarse o simplemente guardarlas y utilizar el espacio
isponible para instalar. Esto depende del usuario.
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 10

En esta opcion se configura para que al iniciar la PC sean detectados otros
sisteras operativos instalados en la PC, este paso no es muy inportante
en virtual PC ya que se esta instalando linux de forma virtual y al iniciar
¢l sistema d forma virtaal no busca otros sistemas operativos instalados.
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 11

El siguiente paso es la configuracion de la red. Aqui se detectan
automaticamente cualquier dispositivo de red conectado al equipo
En caso que el equipo este enred o perte a a lominio, debe
2 area esta are:
o del equipo.
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Paso 12
Tambien debe configurarse el firewall 0 el muro de fuego, esta
informadion del administrador de la red o del equipo.




Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 13
Aqui pide denuevo el idioma en que se instala, s se elige un idioma
incorecto puede cambiarse una vez instalado el sistema
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Instalacion de Linux Redhat en Virtual PC
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El siguiente paso es elegir la zona horaria, en el caso para el salvador puede

usarse la de mexico ya que es la que mas se asemeja a Ia de el salvador
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Paso 15

Un paso muy inportante es el de password ya que quierase o no se debe
establecer . i
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Instalacién de Linux Redhat en Virtual PC
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Paso 16

La siguiente pantalla muestra la configuracion que se le ha dado al sistema
antes de instalarlo si hay algin dafo erroneo se debe comregir luego de este
Paso comenzard a instalarse el sistema linux.
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Paso 17

Esta pantalla muestrs el progreso de la instalacion, esta operacion puede
durar varios mirutos.
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Menu

Luego de completada la instalacion el sistema se reiniciara y
cargard Linux Redhat en la imagen se muestra el sistema

fundionando.
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Pantalla de solucion de problemas
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Pantalla de preguntas frecuentes sobre el manual digital.
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Pregunta

Donde consigo Microsoft Virtual PC

Cuales son los requisitos de virtual PC

Como funciona Virtual PC
Es seguro trabajar con una méquina virtual?

Cuanto cuesta Virtual PC ?

Que necesito para trabajar en virtual PC




