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Introducción:
Fernando Llort es uno de los artistas más reconocidos nacional e internacionalmente. Su trabajo le ha 
brindado a nuestro país un rostro gráfico, el cual refleja las costumbres, colores y texturas de la cultura 
salvadoreña.

En una entrevista realizada, Llort mencionó que su principal inspiración provenía de Dios y de la natura-
leza, en específico la flora y la fauna del país y los colores vibrantes que ésta nos brinda cada día.

Partiendo de los datos de dicha entrevista, este portafolio se desarrolló resaltando aspectos coloridos 
de la naturaleza, destacando características del Arte Naif y aspectos sobresalientes del Arte geométrico, 
combinados con detalles característicos del pintor.

Metodología:
Este portafolio está basado en los principios básicos del arte naif y arte geométrico aplicados al trabajo 
de Fernando Llort. Para poder llegar a la  conceptualización final, se realizaron procesos creativos como 
la lluvia de ideas y mapa conceptual, bajo  palabras claves como: NAIF, GEOMÉTRICO, FERNANDO, 
LLORT y ARANA.

Continuando con el proceso se eligen, los elementos que predominan los separadores, mediante la 
simplificación de figuras geométricas, características naif y elementos del trabajo del artista Salvadoreño, 
proceso que se logró bajo la técnica creativa de matriz combinada y apegándose a la información
escrita investigada previamente. 
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Perfil:
En mi formación como diseñadora gráfica, he adquirido una vi-
sión humanista y técnica que me ha permitido descubrir y solucionar 
estratégicamente necesidades de comunicación visual, mediante el 
diseño y producciones de gráficos con identidad y estilos propios; esto 
gracias a metodologías y procesos de creación de imágenes, técnicas
de expresión gráfica y tecnologías computacionales, adquiridos en el trans-
curso de mi carrera.

Como diseñadora, creo que es importante la capacidad para relacionar-
se con otras personas, pues es así como se es capaz de promover y 
desarrollar los mensajes visuales que la sociedad demanda. En mi caso, la 
facilidad de relación con otras personas, y mi experiencia tratando con clien-
tes, como freelancer y como diseñadora de un estudio de fotografía, me han 
dado las herramientas necesarias para cumplir este objetivo con facilidad.

Personalmente tengo una gran atracción hacia el diseño corporativo, a la crea-
ción de marcas, la ilustración vectorial y el diseño de superficies, además de 
mi admiración por la fotografía. Creo que el diseño gráfico es una forma de 
expresión que debemos aprender a desarrollar, según las necesidades de cada 
cliente, pero a la vez es un estilo de vida que trasciende lo laboral al diario vivir.
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Concepto:

ARAIF: De la ingenuidad a la abstracción

El nombre ARAIF surge de la combinación del apellido Arana y la terminación monosilábica “if” 
del movimiento artístico naif, el cual ha inspirado en gran medida la línea gráfica de este portafo-
lio, en específico  con la formación simple y de colores planos mostrados en las ilustraciones del 
mismo, y con el cual me siento profundamente identificada en mi trabajo como diseñadora gráfica.

La investigación previa relacionó el trabajo de Fernando Llort a movimientos artísticos existentes como el 
arte naif, denominado también arte ingenuo y, acorde a las palabras del artista, con el que auto identifica su 
trabajo. También se vincula al geométrico abstracto, tanto al trabajo del pintor como al desarrollo gráfico de 
este portafolio, pues las ilustraciones y tramas están formadas mayoritariamente con figuras geométricas.
El título “de la ingenuidad a la abstracción” es entonces el resultado de este proceso combinatorio, 
que comienza ingenuo por su temática y características mágicas, y se convierte en geométrico por la 
representación gráfica del portafolio.
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Especificaciones

Texturas 
Las texturas usadas en las paginas de cada apartado 
son fragmentos de el separador de dicha sección 

Texturas 
Las texturas usadas en las paginas de cada apartado 
son fragmentos de el separador de dicha sección 

Texturas:

Las texturas presentadas en las páginas de los apartados, 
son retomadas del separador perteneciente a cada sección.

Softwares Utilizados
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30585a
C92%  M60% Y64%  K16%
R48%  G88%  B90%

a8b052
C45% M21% Y86% K0%
R168% G176% B82%

3b6387
C90% M63% 35% K1%
R59% G99% B135%

dcc541
C18% M23% Y89% K0%
R220% G197% B97%

de9c38
C6% M49% Y89% K0%
R222% G156% B59%

641621
C47% M100% Y 93% K31%
R100% G22% B33%

4a245a
C81% M99% Y43% K10%
R74% G36% B90%

Paleta Cromática

Tipografías 

Microsoft sans serif
ABC abc 123

Mangal

ABC abc 123

Tipografía inspirada en la 
firma de Fernando Llort
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Separadores 

Separador 1
Imagen corporativa

El sol ha sido considerado por mucho tiempo como sím-
bolo de inicio, y para Fernando Llort es simbología de 
Dios, quien ilumina el camino que debemos seguir. La 
imagen corporativa es precisamente eso: el inicio que 
marca el lineamiento grafico que las empresas siguen.

Separador 2
Fotografía 
No se puede hablar del trabajo de Llort sin ver 
como resalta la arquitectura y las texturas de las 
casas típicas en los pueblos salvadoreños, además 
de su constante admiración por los pájaros llenos 
de color. Al igual que en su trabajo, en la fotogra-
fía se captura la esencia de los pequeños detalles.
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Separador 3
Ilustración

El árbol de Dios es donde el pintor ha desarrollado 
su legado con el paso de los años, donde se des-
prenden diferentes aplicaciones de su arte, entre 
serigrafía, cerámica, papelería etc. La ilustración 
puede ser digital o manual, y de éstas derivarse 
varias ramas y estilos, todos con diferentes gamas 
cromáticas y formas, como las hojas de un árbol.

Separador 4
Editorial
En las obras del artista salvadoreño siempre vemos 
reflejados elementos referentes o específicos sobre 
humanos, pues es importante para él reflejar la esen-
cia humana. El diseño editorial es, quizás, el área del 
Diseño gráfico que más interactuación humana logra, 
y en cada uno de sus diseños debe capturar la esen-
cia del target al que va dirigido, que puede ir desde 
un cuento infantil hasta una revista de alta costura.



1010



11 11



12

Creación de marca 
Freelance

Colores corporativos.

Isologo Break Time
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Freelance

Freelance

Bolsa para producto

Viñeta para vaso
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Viñeta para vino y 
anuncio publicitario 
Historia del Diseño Gráfico

ZIGURAT
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Diseño de envase, viñeta y
empaque 
Historia del Diseño Gráfico

Perfume Sirena
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Creación de marca 
Proyección Social, Embajada de Israel.

Colores CorporativosIsologo Enjoy Sv
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Proyección Social, Embajada de Israel.
Afiches Publicitarios

Afiches Enjoy Sv
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Creación de marca 
Freelance

Colores corporativos 

FOFUCHA
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Bolsas de regalo para productos
Tarjetas de presentación troqueladas
Freelance

FOFUCHA
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Imagen de promocionales para 
Campaña Publicitaria
ARANI

Yo amo a mi Aguacatero
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Imagen de promocionales 
para Campaña Publicitaria
ARANI

Yo amo a mi Gato
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Icono para aplicación 
Pic Converter
Creatividad Publicitaria

Valla  para aplicación 
Pic Converter
Creatividad Publicitaria
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Mupi y flyer para aplicación 
Pic Converter
Creatividad Publicitaria
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Modelo de la cámara:
Canon EOS DIGITAL

Sesión fotográfica 
de Estudio 

Freelance



27

Modelo de la cámara:
Canon EOS DIGITAL

Sesión fotográfica 
de Estudio 

Freelance
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Sesión fotográfica playa La Puntilla

Freelance
Post- edición: Photoshop 
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Sesión fotográfica playa La Puntilla

Freelance
Post- edición: Photoshop 
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Modelo de cámara : 
Canon EOS DIGITAL
Post- edición: Photoshop 
Freelance

FURESA
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Modelo de cámara : 
Canon EOS DIGITAL
Post- edición: Photoshop 
Freelance

FURESA
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Modelo de cámara : 
Canon EOS DIGITAL
Post- edición: Photoshop 
Fotografia Artistica

Puerto de la Libertad
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Modelo de cámara : 
Canon EOS DIGITAL
Post- edición: Photoshop 
Freelance

FURESA
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Ilustración vectorial 
Estampado en camiseta  
Freelance

 Tucán
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Colores acuarelados 
Aplicación: Reloj de madera 
Técnicas de presentación 

Arte Maya
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Ilustración vectorial 
Aplicación cartera de  
tela 
Freelance

Life is Good
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Ilustración por montaje  
Aplicaciones: 
Carcasa para celular 
Freelance

Just imagine 
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Ilustración vectorial 
Aplicaciones: 
Cojín rectángulo, 
trama cuatro colores, caja para regalo  
Freelance

Volando
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Lápices de color 
Aplicaciones: 
Rompecabezas y empaque 
Técnicas de presentación 

Samurái
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Ilustración vectorial 
Aplicación cartera de  tela 
Freelance

Un barco llamado libertad
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Ilustración vectorial 
Aplicación en cojín cua-
drado 
Freelance

Aurora
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Revista sobre Diseño e ilustración.
Creatividad Editorial 

Guanahaus
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EL MUNDO DE KELLY 
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El mundo de Kelly
Ilustración, diagramación y creación 
de personajes 
Creatividad Editorial
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Catálogo para móviles 
Creatividad Editorial 

Catálogo Vilain
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DESTINO 14
Periódico Informativo
de Turismo
 
Tecnología Digital I



54

Conclusiones:
Después de un trabajo investigativo y su posterior aplicación gráfica, se puede concluir que:
Para un diseñador, la investigación previa sobre un tema a desarrollar gráficamente es de suma im-
portancia. Se trata de no solamente guiarnos por aspectos físicos o gráficos, sino obtener una refe-
rencia teórica e histórica, para reforzar perspectivas de trabajo  y evitar una mala interpretación del 
tema.

Para hacer referencias al trabajo de un artista que nos inspira, no es necesario reproducirlo de forma 
idéntica, siendo esto un plagio o copia y no un diseño propio. Debe asumirse una reinterpretación o 
una creación propia a partir de un objeto, una obra, o un punto en específico. El trabajo de Llort y 
sus aplicaciones en el diseño gráfico suelen ser, erróneamente, plagios y no creaciones inspiradas en 
la obra del pintor.

Al realizar los procesos creativos para la concepción de los separadores, y después de una conver-
sación con el artista, pude darme cuenta que la inspiración puede provenir de cualquier lugar, en 
este caso en  especifico de la naturaleza donde los colores formas y texturas desbordan en varie-
dad.

Como diseñadores es importante desarrollar el arte de observar y mantener una mente abierta a 
nuevas tendencias , solo así  podremos generar nuevas propuestas, evitando caer en temáticas de 
trabajo comunes o similares entre sí volviéndolas repetitivas y poco originales. 
Relacionar el diseño grafico con el arte nacional o regional es en nuestro entorno poco frecuente o 
casi nulo, pero retomar a artistas de gran trayectoria con el fin de aplicar su trabajo  a producciones 
gráficas o incluso publicitarias, siendo esta fuente de comunicación masiva, podría contribuir a la va-
loración de la cultura propia.
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