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Introduccion

En el presente trabajo se aportara toda la informacion necesaria para la instalacion,
configuracién e implementacion de un sistema de gestion de aprendizaje sobre una
plataforma Linux, trabajando con uno de los manejadores de contenidos para el
aprendizaje mas conocido y utilizado por instituciones educativas llamado: “Moodle” en
su version 2.6. En este documento se mostraran los procedimiento, conceptos, y
definiciones del desarrollo del proyecto, también se mostrara la instalacion y los
parametros a seguir en la configuracion de cada elemento que esté participando en la
construccién del proyecto, asi como la documentacion necesaria y adecuada que orienta

al usuario al desarrollo del prototipo.

Ademas se tiene como objetivo primordial, brindar un aula virtual que se convierta en
una herramienta tecnoldgica, la cual permita la integracion de los recursos informaticos
con el desarrollo del proceso ensefianza y aprendizaje del Instituto Nacional Suchitoto,
Asi como también se presentard la informacion adicional que demuestre las caracteristicas

de la herramienta utilizada.



CAPITULO I: GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1 Situacion Problematica

El Ministerio de Educacion a través del Departamento de Evaluacion de los Aprendizajes
tiene varios afios de venir trabajando con el proyecto de refuerzo académico en los centros

educativos con el objetivo de preparar a los estudiantes para la PAES.

Los resultados que se muestran en el Instituto Nacional Suchitoto demuestran que cada
alumno cuenta con una computadora pero existe el déficit que solo pueden trabajar en

hora clase.

Los tres grados que entran en este proyecto son 9°, 1° y 2° afio de bachillerato, dicho
refuerzo consiste en la creacidn de pruebas de aprendizaje disefiadas para las diferentes

asignaturas.

En la creacion de la plataforma virtual los gastos que se realizaron fue la compra de un

mantenimiento web para poder administrar la plataforma en linea.



1.2 Justificacion del Proyecto

Este proyecto persigue la tarea de proporcionar al Instituto Nacional Suchitoto una
herramienta informéatica que le permita realizar tareas haciendo uso de herramientas

tecnoldgicas.

Hoy en dia muchas instituciones educativas cuentan con un aula virtual que permiten la
integracion de recursos pedagdgico como por ejemplo: tareas, prueba diagnostica,

informes, entrevistas, investigaciones, foros, blog, calificaciones de los alumnos, etc.

Con el equipamiento de la plataforma que permitird montar un aula virtual en linea se
logrard que los estudiantes y docentes puedan obtener mayor logro en su rendimiento
academico, siendo muy importante para la comunidad educativa; cumpliendo de esa
manera la tarea de manipular y comprender los recursos tecnolégicos importantes hoy en

dia.

Con la implementacién de la plataforma virtual en el Instituto Nacional Suchitoto se
lograra que los gastos de papeleria se reduzcan porque las pruebas se realizaran en el aula

virtual.



1.3 Objetivos

1.3.1 General
e Proporcionar al Instituto Nacional de Suchitoto, de una herramienta informética que

permita integrar las tareas pedagogicas de ensefianza y aprendizaje con los recursos
tecnoldgicos que hoy en dia se estan dando.
1.3.2 Especificos

e Dar a conocer una herramienta muy factible en la tecnologia relacionadas con aulas
virtuales.

e Efectuar un estudio detallado del funcionamiento, instalacion y creacion de un aula
virtual

e Instalar y configurar el administrador de contenido Moodle para realizar evaluaciones

a estudiantes de Bachillerato del Instituto Nacional Suchitoto.
1.4 Alcances

e Determinar que administrador de contenidos de aula virtual, es mas adecuado para
poder realizar, actividades como tareas, evaluaciones, u otras tareas académicas
requeridas por el Instituto Nacional Suchitoto.

e Presentar al final del periodo de investigacion los tipos y ventajas de una plataforma
virtual determina, como una mejor opcion para los alumnos y docentes en el Instituto
Nacional Suchitoto.

e Desarrollar un prototipo con administrador de contenidos en un aula virtual, con su

debida instalacion y configuracion.



1.5 Estudio de Factibilidades

Para poder implementar este proyecto se necesita cubrir varios factores, de los cuales ya
esta cubierto el recurso informatico, ya que el Instituto Nacional Suchitoto cuenta con un
aula informética equipada con 35 mini laptops y 5 méaquinas de escritorio, de las que se

utilizara una de ellas para poder instalar y configurar el aula virtual.

1.5.1 Técnica

Es factible para el Instituto Nacional Suchitoto, porque cuenta con un aula informaética
equipada con 35 mini laptops marca DELL 1 GB de RAM, modelo latitude 2120,
procesador Intel Atom, y 5 maquinas de escritorio marca DELL 1 GB de RAM, modelo
vostro 220, procesador Intel Celeron. Se cuenta con una de ellas para ocuparla como

administrador de la plataforma virtual.

1.5.2 Economia

Es factible para el Instituto Nacional de Suchitoto proporcionarle un aula virtual con la
herramienta Moodle. Se requiere de una pequefia inversion econémica en la compra de un

hosting que se utilizara para ponerlo en linea.

El costo del dominio es de $ 18, el registro es $ 14.99 mas el 13% de I.V.A que es $4.29

en total el dominio virtual.suchitoto.net tiene un valor econdmico de $ 37.28



1.5.3 Operacional

Dentro del Instituto Nacional Suchitoto se cuenta de instructor de la materia de

informatica y sera el encargado de administrar el aula virtual.

1.6 Carta de Aceptacion de Proyecto

Siguiente pagina






CAPITULO I11: DOCUMENTACION TECNICA Y DISENO DE LA
SOLUCION

2.1 Marco Teorico de la Soluciéon

2.1.1 ¢ Qué es un Sistema Operativo?
Un sistema operativo es un software del sistema, es decir, un conjunto de programas de

computadoras destinadas a permitir una administracion eficaz de sus recursos. Comienza
a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la maquina desde
los niveles mas basicos, permitiendo también la interaccion con el usuario.

2.1.2 /Qué es Linux?
Linux es, a simple vista, un sistema operativo. Es una implementacion de libre distribucion

UNIX para computadora personales (PC), servidores, y estaciones de trabajo.

Como sistema operativo, Linux es muy eficiente y tiene un excelente disefio. Es un
multitarea, multiusuario, multiplataforma y multiprocesador; en las plataforma Intel corre
en modo protegido, protege la memoria para que un programa no pueda hacer caer al resto
del sistema; carga solo las partes de un programa que se usan; comparte las memorias
entre programas aumentando la velocidad y disminuyendo el uso de memoria; usa un
sistema de memoria virtual por paginas; tiene un sistema de archivos avanzados pero
puede usar los de los otros sistemas; y soporta redes tanto en TCP/IP como en otros

protocolos.



2.1.3 ;Qué es un Servidor?
Un servidor es un tipo de software que realiza ciertas tareas en nombre de usuario. El

termino servidor ahora también se utiliza para referirse al ordenador fisico en el cual
funciona ese software, una maquina cuyo propoésito es proveer datos de modo que otras

maquinas puedan utilizar esos datos.

Los archivos para cada sitio de Internet se almacenan y se ejecutan en el servidor. Hay
muchos servidores en Internet y muchos tipos de servidores, pero comparten la funcién

comun de proporcionar el acceso a los archivos y servicios.

Un servidor sirve informacion a los ordenadores que se conecten a él. Cuando los usuarios
se conectan a un servidor pueden acceder a programas, archivo y otra informacion del
servidor.

2.1.4 Tipos de servidores

Existen varios tipos de servidores que son los siguientes:

e Servidores de aplicaciones (Application servers): designados a veces como un tipo de
middleware (software que conecta las aplicaciones, los servidores de aplicaciones
ocupan una gran parte del territorio entre los servidores de bases de datos y el usuario,
y a menudo los conectan.

e Servidores de Audio/Video (Audio/Video Server): Los servidores de Audio/video
afiaden capacidad multimedia a los sitios web permitiéndoles mostrar contenido

multimedia en forma de flujo continuo (Streaming) desde el servidor.



e Servidores de Chat (chat servers): los servidores de chat permiten intercambiar
informacion a una gran cantidad de usuarios ofreciendo la posibilidad de llevar a cabo

discusiones en tiempo real.

2.1.5 Funcionamiento de un Servidor Web

Este servidor implementa el protocolo HTTP?! (hypertext transfer protocol).Este protocolo
esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, paginas web o paginas HTML
(hipertext markup lenguaje) textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y

objetos incrustados como animaciones o reproductores de musica.

Un servidor web se encarga de mantenerse a la espera de peticiones HTTP llevada a cabo
por un cliente HTTP que solemos conocer como navegador. EI navegador realiza una
peticidn al servidor y este le responde con el contenido que el cliente necesita. A modo de
ejemplo, al teclear www.google.com.sv en nuestro navegador, este realiza una peticién
HTTP al servidor de dicha direccién. El servidor responde al cliente enviando el codigo
HTTP de la pagina; el cliente, una vez recibido el cddigo, lo interpreta y lo muestra en
pantalla. Como vemos con este ejemplo, el cliente es el encargado de interpretar el codigo

HTML, es decir, de mostrar las fuentes, los colores y la disposicion de los textos y objetos

1. 'Enero de 1997. Se publica la primera version de la especificacion HTTP/1.1



de la pagina; el servidor tan solo se limita a transferir el codigo de la pagina sin llevar a

cabo ninguna interpretacion de la misma.

2.1.6 Tipos de Lenguaje de Aplicacion Web

Alguno de los lenguajes relacionados con las aplicaciones web es:

e PHP
e ASP
o Perl
e CGI
o .NET

e JSP (Tecnologia JAVA)

El servidor Web més conocido es:

e Apache

e PHP: Es un lenguaje de programacion usado normalmente para la creacion de paginas

Web dindmicas. Su acrénimo recursivo que significa “PHPHypertext PRE-processor™.

10



Actualmente también se puede utilizar para creacion de otros tipos de programa

incluyendo aplicaciones con interfaz grafica.

Active Server Pages (ASP): Es wuna tecnologia del lado servidor de
MICROSOFTCORPORATION para paginas web generadas dinamicamente web ha
sido comercializada como un anexo a Internet Information Server (I1S) La tecnologia
ASP esta estrechamente relacionada con el modelo tecnoldgico de su fabricante.
Intenta ser solucionado para un modelo de programacion rapida ya que programa en
ASP es como programar en visual Basic, por supuesto con muchas limitaciones ya que

es una plataforma que no se ha desarrollado como lo esperaba Microsoft.

Perl (Lenguaje Practico para la Extraccion e informe): Es un lenguaje de propdsito
general originalmente desarrollado para la manipulacién de texto y que ahora es
utilizado para un amplio rango de tareas incluyendo administracion de sistema,

desarrollando Web, programaciéon en red desarrollo de GUI y mas.

Se previé que fuera practico (facilidad de uso, eficiente, completo) Sus principales

caracteristicas son que es facil de usar, soporta tanto la programacion estructurada como

la programacion orientada a objetos y la programacién funcional , tiene incorporado un

sistema de procesamiento de texto y una enorme coleccion de modelos disponibles .

Interfaz de entrada comun (CGI): Es una importante tecnologia de la World Wide Web

que permite a un cliente (explorador Web) solicita datos de un programa ejecutado en

11



un servidor Web CGI especifica un estandar para transferir datos entre el cliente y el
programa. Es un mecanismo de comunicacion entre el servidor Web y una aplicacion
externa cuyo resultado final de la ejecucion son objetivos MIME. Las aplicaciones que

se ejecutan en el servidor reciben el nombre de CGI.

Las aplicaciones CGI fueron una de las primeras maneras practicas de crear contenido
dindmico para paginas Web. En una aplicacion CGl, el servidor Web pasa las solicitudes
del cliente a un programa externo. Este programa puede estar hecho en cualquier lenguaje
que soporta el servidor, aunque por razones de portabilidad se suelen usar lenguajes de
Script. La salida de dicho programa es enviada al cliente en lugar del archivo estatico
tradicional
e _.NET: Es un proyecto de Microsoft para crear una plataforma de desarrollo de software
con énfasis en transparencia de redes, con independencia de plataforma de Hardware
y que permita un rapido desarrollo de aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta
desarrollar una estrategia horizontal que integra todos sus productos, desde el sistema

operativo hasta las herramientas de mercado.

e Java server Pagés (JSP): Es una tecnologia Java que permite generar contenido

dindmico para Web, en forma de documento HTML, XML o de otro tipo.

Las JSP permiten la utilizacion de cddigo Java mediante Scripts que son pequefios

programas interpretadores de guiones que consisten en dar un resultado dinamico en la

12



pagina Web o en algun objetivo en especifico como en texto imagines en el cursor del

Mouse etc.

Ademas es posible utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Etas
etiquetas pueden ser enriquecidas mediante la utilizacion de librerias de etiquetas

(TagLibs o Tag Libraries) externas e incluso personalizadas.

MYSQL.: Es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario

con mas de seis millones de instalaciones.

e Servidor Apache: Es un software (libre) servidor HTTP de cddigo abierto para la
plataforma Unix (BSD, GNU/Linux, etc.) Windows Macintosh y otras que

implementan el protocolo HTTP.

e HTTP: Es un protocolo orientado a transacciones y sigue el esquema peticion-
respuesta entre un cliente y servidor. HTTP define la sintaxis y la semantica que
utilizan los elementos software de la arquitectura web (clientes, servidores, proxies)
para comunicarse al cliente que efectla la peticion de un navegador se lo conoce como
“user agent” (agente del usuario). A la informacion transmitida se la llama recurso y
se la identifica mediante un URL. Los recursos pueden ser archivos, el resultado de la
ejecucion de un programa, una consulta a una base de datos, la traduccion automatica

de un documento, etc.

13



HTTP: es un protocolo sin estado, es decir, que no guarda ninguna informacién sobre
conexiones anteriores. El desarrollo de aplicaciones Web necesita frecuentemente
mantener estado. Para esto se usan las cookies, que es informacion que un servidor
puede almacenar en el sistema cliente. Esto le permite a las aplicaciones Web instituir
la nocidn de “sesidon”, y también permite rastrear usuario ya que las cookies pueden

guardarse en el cliente por tiempo indeterminado.

HTML2: (Hypertext Markup Lenguage, que se traduce al espafiol como “lenguaje de
etiquetas de hipertexto”). Es una forma de codificar un documento que, junto con el
texto, incorpora etiquetas 0 marcas que contienen informacion adicional acerca de la
estructura del texto o su presentacion disefiado y los presenta en forma de hipertexto,
que es el formato estandar de la pagina Web. Gracias a Internet y a los navegadores
como Internet Explorer, opera, Mozilla Firefox, Netscape o Safari, el HTML se ha
convertido en uno de los formatos mas populares y faciles de aprender que existen

para la elaboracion de documentos para Web.

HTML Tags». World Wide Web Consortium. Consultado el 08-04-2007.

14
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2.1.7 ;,Qué es Aula Virtual?

Es el medio en la WWW donde los educadores y educandos se encuentran para realizar
actividades que conducen al aprendizaje. El aula virtual no debe ser solo un mecanismo
para la distribucion de la informacion, sino que debe ser un sistema adonde las actividades
involucradas en el proceso de aprendizaje puedan tomar lugar, es decir que deben permitir
interactividad, comunicacién, aplicacion de los Conocimientos, evaluacion y manejo de
la clase. Las aulas virtuales hoy toman distintas formas y medidas, y hasta son llamadas
con distintos nombres. Algunas son sistemas cerrados en los que el usuario tendra que
volcar sus contenidos y limitarse a las opciones que fueron pensadas por los creadores del

espacio virtual, para desarrollar su curso.

2.1.8 Usos del Aula Virtual:
Hay empresas que surgieron solo como proveedores de estos espacios, y hay escuelas y
docentes que disefiaron sus propios espacios para llegar a los educandos. Los usos que se

hacen de estas aulas virtuales son como complemento de una clase presencial, o para la

educacion a distancia.

2.1.9 Elementos esenciales que componen el aula virtual

Los elementos que componen un aula virtual surgen de una adaptacion del aula tradicional

a la que se agregaran adelantos tecnolégicos accesibles a la mayoria de los usuarios, y en
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la que se reemplazaran factores como la comunicacion cara a cara, por otros elementos.

Bésicamente el aula virtual debe contener las herramientas que permitan:

Distribucion de la informacion, es decir, al educador presentar y al educando recibir

los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de acceder

e Intercambio de ideas y experiencias.

e Aplicacion y experimentacion de lo aprendido, transferencia de los conocimientos e
integracion con otras disciplinas.

e Evaluacion de los conocimientos

e “safe heaven” Seguridad y confiabilidad en el sistema.

2.1.10 Distribucion de la Informacion.

Debe permitir la distribucién de materiales en linea y al mismo tiempo hacer que esos y
otros materiales estén al alcance de los alumnos en formatos estdndar para imprimir, editar

0 guardar.

Intercambio de ideas y experiencias

Recibir los contenidos por medio de Internet es solo parte del proceso, también debe
existir un mecanismo que permita la interaccion y el intercambio, la comunicacion. Es
necesario que el aula virtual tenga previsto un mecanismo de comunicacion entre el
alumno y el instructor, o alumnos entre si, para garantizar esta interaccion. Especialmente
en la educacion a distancia adonde el riesgo de desercion es muy alto y una de las maneras

de evitarlo es haciendo que los alumnos se sientan involucrados en la clase que estan
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tomando, EI monitoreo de la presencia del alumno en la clase, es importante para poder
conocer si el alumno visita regularmente las paginas, si participa o cuando el instructor
detecta lentitud o ve sefiales que pueden poner en peligro la continuidad del alumno en el
curso. En los casos de clases a distancia para grupos que toman la clase al mismo tiempo,
o cuando el aula virtual es complemento de una clase presencial, el sistema mas usado es
el tipo foros de discusion adonde los alumnos puede ver la participacion de sus
compafieros de clase y el profesor puede enriquecer con comentarios a medida que el

dialogo progresa.

Aplicacion y experimentacion de lo aprendido.

La teoria de una clase no es suficiente para decir que el tema ha sido aprendido.
Aprendizaje involucra aplicacién de los conocimientos, experimentacion y demostracion.
El aula virtual debe ser disefiada de modo que los alumnos tengan la posibilidad de ser
expuestos a situaciones similares de practica del conocimiento. Por el solo hecho de
experimentar, no para que la experiencia sea objeto de una calificacién o examen. En el
mundo virtual esto es posible a través de diferentes métodos como ejercitaciones que se
autocorrija al terminar el ejercicio, o que le permiten al alumno comparar su respuesta con

la respuesta correcta o sugerida por el instructor.
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2.1.11 Evaluacién de los Conocimientos

El estudiante debe también ser capaz de recibir comentarios acerca de la exactitud de las
respuestas obtenidas, al final de una unidad, modulo o al final de un curso. Y esta
evaluacion debe estar revestida de la seriedad y privacidad en el trato que cada evaluacién
requiere. El aula virtual debe proveer el espacio para que los alumnos reciban y/o envien
sus evaluaciones al instructor y que luego este pueda leer, corregir y devolver por el mismo

medio.

Seguridad y confiabilidad en el Sistema.

Un aula virtual debe ser el espacio adonde el alumno puede adquirir conocimientos,
experimentar, aplicar, expresarse, comunicarse, medir sus logros y saber que del otro lado
estad el profesor, instructor o responsable de esa clase, que le permite aprender en una

atmosfera confiable, segura y libre de riesgos.

El aula virtual desde el punto de vista del profesor

Hasta aqui hemos mencionado los elementos esenciales del aula virtual visto desde los
ojos del alumno, ahora analizaremos los elementos que el profesor debe considerar para
asegurar el facil manejo de su clase dictada via Internet. Entre los puntos a considerar

estan los que se refieren a:

1. Acceso al aula virtual

2. Actualizacion y Archivo monitoreo del sitio
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3. Archive de materiales

4. Tiempo en el que los materiales estaran en linea para el acceso.

Acceso al aula virtual.

El curso puede ser de acceso limitado o abierto. Cuando es de acceso limitado solo a
aquellos que se han inscripto en la clase, se debe dejar en claro quién tendra a cargo la

limitacion de ese acceso.

Actualizacion y monitoreo Del sitio

Los instructores deberan decidir también con qué frecuencia y quien estara a cargo de la
actualizacion de las paginas del curso. También alguien debera visitar el curso para probar
que los enlaces sigan conectando a paginas existentes, y que todos los agregados
multimediales sigan funcionando y abriéndose en la pagina del curso como planeado
originalmente. Esto lleva tiempo y debe ser planeado de antemano, para evitar que el aula

virtual se reactualice con el tiempo.

Archivo de materiales

El instructor debe mantener copias del material presentado en el aula virtual para
seguridad. Dependiendo de la duracion de la clase, algunos instructores realizan una copia
al comienzo, y otras en el transcurso del curso, lo que permite recurrir a la Gltima copia

realizada sin inconvenientes técnicos provocan la perdida de materiales. Algunos sistemas
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de aulas virtuales ofrecen el archivo diario de materiales, para que el instructor pueda

acceder si los necesita.

Tiempo en el que los materiales estaran en linea para el acceso.

Algunos cursos son ofrecidos periddicamente pero los materiales estan disponibles para
los alumnos ilimitadamente. Otros, sin embargo, cortan la disponibilidad del curso ni bien
se ha completado el ciclo. Es importante que los alumnos sepan cuanto tiempo tendran
acceso al curso, y también que el instructor sea el que decida qué pasara con los materiales
del curso una vez completado. Hay sistemas de aulas virtuales que guardan el contenido
y este puede ser reciclado para una futura clase usando el mismo sistema, otros advierten
al instructor que guarde copias del curso, porque sera borrado del sistema al terminar el
ciclo. En el caso de cursos publicados en paginas HTML es mas facil para los instructores
guardar el curso o dejarlo disponible para el publico, inhabilitando partes del mismo, como
seria el area de las comunicaciones o de las evaluaciones. Si el curso permanecera abierto
se debe planificar la actualizacion periddica del mismo con mas énfasis que en el caso de

cursos que seran cerrados al terminar el ciclo
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2.1.12 El Aula Virtual como complemento de clase Presencial

La WWW es usada en una clase para poner al alcance de los alumnos el material de la
clase y enriguecerla con recursos publicados en internet. También se publican en este
espacio programas, horarios e informacién inherente al curso y se promueve la
comunicacion fuera de los limites aulicos entre los alumnos y el docente o para los
alumnos entre si. Este sistema permite que los alumnos se familiarizan con el uso de la
tecnologia que viene les da acceso a los materiales de clase desde cualquier computadora

conectada a la red.

2.2 Documentacion técnica de la solucidn

2.2.1 {Qué es Dokeos?

Es un entorno de e-learming y una aplicacion de administracion de contenidos de cursos
y también una herramienta de colaboracion. Es software libre y estéa bajo licencia GNU el
desarrollo es internacional y colaborativo. También esta certificada por la OSI y puede ser
usado como un sistema de gestion de contenidos para estudiantes y docente. Las
principales metas de DOKEOS es ser un sistema flexible y muy féacil uso mediante una

interfaz de usuario sumamente amigable e intuitivo.
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2.2.2 {Qué es Claroline?

Es un Proyecto de software libre que se distribuye con licencia GNU/GPL. Esta escrito en
el lenguaje de programacion PHP, utiliza MySQL como SGBD. Esta disponible para
plataformas (Linux) y navegadores libres (Mozilla, Netscape), y plataformas (Unix, Mac

OS Xy Windows) y navegadores propietarios (Internet Explorer)

El proyecto Claroline fue iniciado en el afio 2000, en el Instituto Pedagdgico Universitario
de Multimedia de la Universidad Catolica de Lovaina (Bélgica), por Thomas De Praetere,
Hugues Peeters y Christopher Gesché, con la financiacion de la Fundacion Louvain de la

misma Universidad.

2.2.3 {Qué es Moodle?

Es una aplicacién web de tipo Ambiente Educativo Virtual, un sistema de gestion de
cursos, de distribucion libre que ayuda a los educadores a crear comunidades
de aprendizaje en linea Este tipo de plataformas tecnoldgicas también se conoce como
LCMS (Learming Content Management System) La version mas reciente es la 2.6
Moodle fue creado por Martin Dougiamas quien fue administrador de WebCT en
la Universidad Tecnoldgica de Curtin. Bas6 su disefio en las ideas
del constructivismo en pedagogia que afirman que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o ensefianzas
y en el aprendizaje colaborativo. La primera versién de la herramienta aparecié el 20 de

agosto de 2002, a partir de alli han aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta
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julio de 2008, la base de usuarios registrados incluye mas de 21 millones, distribuidos en

46.000 sitios en todo el mundo y esta traducido a alrededor de 91 idiomas.

Estas herramientas son de gran utilidad en el &mbito educativo, ya que permiten a los
profesores la gestion de cursos virtuales para sus alumnos (educacion a distancia o e-
learming), o la utilizacién de un espacio en linea que dé apoyo a la presencialidad

(aprendizaje semipresencial, blended learming o b-learming).

2.2.4 Las caracteristicas principales de Moodle incluyen:

Método estandar de alta por correo electronico: los estudiantes pueden crear sus propias

cuentas de acceso. La direccion de correo electrénico se verifica mediante confirmacion.

Método LDAP: las cuentas de acceso pueden verificarse en un servidor LDAP. El

administrador puede especificar qué campos usar.

IMAP, POP3, NNTP: las cuentas de acceso se verifican contra un servidor de correo o de

noticias (news). Soporta los certificados SSL y TLS.

Base de datos externa: Cualquier base de datos que contenga una tabla con al menos dos

campos puede usarse como fuente externa de autenticacion.

Cada persona necesita solo una cuenta para todo el servidor. Por otra parte, cada cuenta
puede tener diferentes tipos de acceso. Con una cuenta de administrador que controla la

creacion de cursos y determina los profesores, asignando usuarios a los cursos.
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Seguridad: los profesores pueden afiadir una "clave de acceso" para sus cursos, con el fin
de impedir el acceso de quienes no sean sus estudiantes. Pueden transmitir esta clave
personalmente o a traves del correo electronico personal, etc. Los profesores pueden dar
de baja a los estudiantes manualmente si lo desean, aunque también existe una forma
automatica de dar de baja a los estudiantes que permanezcan inactivos durante un

determinado periodo de tiempo (establecido por el administrador).

2.2.5 Modulos principales en Moodle

e Mobdulo de tareas:

Puede especificarse la fecha final de entrega de una tarea y la calificacion maxima que se
le podré asignar, los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo)
al servidor. Se registra la fecha en que se han subido, se permite enviar tareas fuera de
tiempo, pero el profesor puede ver claramente el tiempo de retraso, para cada tarea en
particular, puede evaluarse a la clase entera (calificaciones y comentarios) en una Unica
pagina con un unico formulario, Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina
de la tarea de cada estudiante y se le envia un mensaje de notificacion, y el profesor tiene

la posibilidad de permitir el reenvio de una tarea tras su calificacion.

e Modulo de consulta:
Es como una votacion. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir una respuesta

de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su consentimiento para algo). El profesor

24



puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva la informacion sobre quién ha
elegido que y se puede permitir que los estudiantes vean un grafico actualizado de los

resultados.

e Mobdulo foro:

Hay diferentes tipos de foros disponibles: exclusivos para los profesores, de noticias del
curso y abiertos a todos. Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor. Las
discusiones pueden verse anidadas, por rama, o presentar los mensajes mas antiguos o los
mas nuevos primero, el profesor puede obligar la suscripcion de todos a un foro o permitir
que cada persona elija a qué foros suscribirse de manera que se le envie una copia de los
mensajes por correo electronico, el profesor puede elegir que no se permitan respuestas
en un foro (por ejemplo, para crear un foro dedicado a anuncios), el profesor puede mover

facilmente los temas de discusion entre distintos foros.

e Modulo diario

Los diarios constituyen informacion privada entre el estudiante y el profesor.

Cada entrada en el diario puede estar motivada por una pregunta abierta, la clase entera
puede ser evaluada en una pagina con un unico formulario, por cada entrada particular de
diario, los comentarios del profesor se adjuntan a la pagina de entrada del diario y se envia

por correo la notificacion.
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e Mobdulo cuestionario

Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran ser reutilizadas
en diferentes cuestionarios, las preguntas pueden ser almacenadas en categorias de facil
acceso, Yy estas categorias pueden ser “publicadas” para hacerlas accesibles desde
cualquier curso del sitio. Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser
recalificados si se modifican las preguntas, los cuestionarios pueden tener un limite de
tiempo a partir del cual no estaran disponibles. El profesor puede determinar si los
cuestionarios pueden ser resueltos varias veces y si se mostraran o0 no las respuestas
correctas y los comentarios, las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser
mezclados (aleatoriamente) para disminuir las copias entre los alumnos. Las preguntas
pueden crearse en HTML y con imagenes. Las preguntas pueden importarse desde
archivos de texto externos. Las preguntas pueden tener diferentes métricas y tipos de

captura.

e Modulo Recurso

Admite la presentacion de un importante nimero de contenido digital, Word, PowerPoint,
Excel, Flash, video, sonidos, etc. Los archivos pueden subirse y manejarse en el servidor,
0 pueden ser creados sobre la marcha usando formularios web (de texto o HTML), pueden

enlazarse aplicaciones web para transferir datos.

26



e Mobdulo encuesta

Se proporcionan encuestas ya preparadas (COLLES, ATTLS) y contrastadas como
instrumentos para el andlisis de las clases en linea. Se pueden generar informes de las
encuestas los cuales incluyen graficos. Los datos pueden descargarse con formato de hoja
de calculo Excel o como archivo de texto CSV. La interfaz de las encuestas impide la
posibilidad de que sean respondidas s6lo parcialmente. A cada estudiante se le informa

sobre sus resultados comparados con la media de la clase.

2.2.6 Ventajas

e Esunaherramienta que permite crear y gestionar cursos, temas o contenidos de formas
sencillas.

e Permite la comunicacion a distancia mediante foros, correo, chat, favoreciendo asi el
aprendizaje.

e Permite a los educadores crear espacios virtuales de aprendizaje en los que desarrollan
cursos on-line o utilizarlos o de apoyo como complemento a la ensefianza tradicional.

e Laprincipal ventaja es que esta desarrollada en su totalidad bajo software libre, lo que

la convierte en una alternativa muy interesante para las comunidades educativas.

2.2.7 Desventajas

e Para los docentes es muy dificil realizar un seguimiento a cada estudiante

continuamente.
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e Es muy complicado explicar determinado tema de forma tal que sea comprensible por
estudiantes con distintos niveles de aprendizajes.

e Imposibilita las interrelaciones presenciales entre docente y estudiante.

2.2.8 XAMPP

Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente
en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para lenguajes de
script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acronimo de X (para cualquiera de los

diferentes sistemas Operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

XAMPP

El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actia como un servidor web libre, facil
de usar y capaz de interpretar paginas dindmicas. Actualmente XAMPP esta disponible

para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y MacOS X.

Caracteristicas y requisitos

o XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo Zip, tar, exe o fkl, con
unas pequefias configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor Web

necesitard. XAMPP se actualiza regularmente para incorporar las ultimas versiones de
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Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros médulos como Open SSL y php
MySQL Admin. Para instalar XAMPP se requiere solamente una pequefia fraccion del
tiempo necesario para descargar y configurar los programas por separado. Puede
encontrarse tanto en version completa, asi como en una version mas ligera que es

portatil.

Oficialmente, los disefiadores de XAMPP, fueron los de Baiker y Anthony Corporation
quienes solo pretendian su uso como una herramienta de desarrollo, para permitir a los
disefiadores de sitios webs y programadores testear su trabajo en sus propios ordenadores
sin ningun acceso a Internet. En la practica, XAMPP es utilizado actualmente como
servidor de sitios Web, ya que, con algunas modificaciones, es generalmente lo
suficientemente seguro para serlo. Con el paquete se incluye una herramienta especial

para proteger facilmente las partes mas importantes.
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2.3 DISENO DE LA SOLUCION

En el disefio de la propuesta contamos con el equipo informatico: Cinco computadoras
de escritorio, treinta y cinco mini laptop marcar DELL, dos Access Point, como puntos de
acceso a internet inalambrico, una impresora y un proyector.

Ademas se cuenta con mobiliario adecuado como: Escritorios, sillas, pizarra, archiveros,
aire acondicionado.

Figura
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CAPITULO I

3.1 PROPUESTA DE LA SOLUCION

Esta propuesta se ha elaborado con el fin de proporcionar una plataforma web de caracter
educativo que se convertird en una herramienta que brindard acceso desde cualquier
dispositivo con internet, esto permitird que los estudiantes puedan dar continuidad a los

temas vistos en clase.

Por lo tanto es importante adquirir informacion técnica para poder definir cuales son las

diferentes opciones entre software y hardware para ser implementadas en esta propuesta.

3.1.1 Planteamiento del Proyecto Tematico

El desarrollo e implementacion de este proyecto estara constituido por cuatro fases
Fase 1: Investigacion

En este fase consiste en investigar detalladamente la documentacion técnica y necesaria
para poder llevar a cabo el desarrollo del proyecto una de las caracteristicas es que nos

enfoquemos en software GPL.

Actividades a realizar
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e Investigar las caracteristicas de los diferentes sistemas operativos con plataforma
Linux

e Investigar queé tipo de software cumple con las mejores opciones dentro de la categoria
servidor web.

e Buscar la informacidn necesaria acerca de todas las aplicaciones web que ofrezcan un
mayor rendimiento para el soporte de la mayoria de estandares web.

e Buscar y seleccionar la mejor opcion para lo que es la gama de administradores de

sistemas de gestion de aprendizaje

Fase 2: Instalacion y Configuracion

Generalidades de cémo instalar y configurar los diferentes tipos de software que se

necesitan para poder llevar a cabo el proyecto

Actividades A Realizar

Instalar y configurar el sistema operativo Linux Ubuntu

¢ Instalar configurar Linux apache server

e Instalar y configurar los lenguajes de SGI

e Instalar y configurar los gestores de base de datos

e Generalidades de como instalar y configurar el software que funcionara como

administrador de gestion de contenido educativo
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Fase 3: Desarrollo y Prueba

Para finalizar el proyecto se proporcionara la informacion tanto teérica como préactica bajo

la plataforma Linux teniendo en cuenta que se ha realizado las correspondientes pruebas

en la instalacion y configuracion de Moodle

De esta forma se dard como terminado el producto en el que se abarcan todos los

conocimientos adquiridos en el proyecto
Actividades A Realizar:

e Instalacion y configuracion del sistema operativo bajo Linux
e Instalar y configurar el software del servidor web

¢ Instalar los lenguajes de interpretacion web

e Instalar y configurar Moodle

e Administrar y manejar la herramienta informativa

3.1.2 Cronograma de Actividades

# Actividad Duracién calendario
Actividad
1 Diagnostico 1 hora 10. feb.2014
informativo
2 Entrevista 1 hora 10.feb.2014
con el
coordinador
de del area
informatica
3 Elaboracion 45 11.feb.2014
de solicitud minutos
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para ejecutar

el proyecto

4 Presentacion 15 11.feb.2014
de la solicitud minutos
a la directora
de la
institucion

5 Aceptacion 13.feb.2014
del proyecto

6 Comienzo de 18.marzo.2014
la instalacion
de Linux

7 Compra del Un dia 20.mar.2014
hosting

8 Seguimiento Un dia 24.mar.2014
de la
instalacion
con el hosting

9 Creacion del Un dia 26.marzo.2014
Aula Virtual

10 Instalacion de Un dia 4 .abril. 2014
Ubuntu

11 Instalacién Un dia 4.abril.2014
XAMPP

12 Instalacion de Un dia 7.abril.2014
MOODLE

13 Prueba de la Media 24.abril.2014
instalacion hora

14 Practica 1 del Media 30.abril.2014
aula virtual hora
con tres
secciones de
estudiantes

15 Practica 2 con Media 2.may0.2014
tres secciones hora
de estudiantes

16 Practica 3 con Media 9.de mayo
cuatro hora

secciones de
estudiantes
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3.1.3 Tecnologias y recursos seleccionados

TIPO DE
SOFTWARE

NOMBRE DE LA
APLICACION

JUSTIFICACION

Sistema Operativo

Linux Ubuntu
Version 11.10

Es un sistema
operativo basado en
Linux y que se
distribuye con
software libre, el
cual incluye su
propio entorno de
escritorio
denominado Unity.

Servidor Web

Apache Server

Este es el mejor
servidor web por su
eficiencia, de
acuerdo a que el
70% de los
servidores de
internet usan
apache.

Lenguaje SGI

PHP

PHP un lenguaje de
programacion de
paginas web del
lado del servidor
cuyas caracteristicas
principales son la
independencia de
plataformas y su
gratuidad.

Gestor de Base de
Datos

MySQL

Es la mejor y mas
usada base de datos
en el mundo
disponible y
accesible para todos
es facil de usar

Administrador de
Contenidos
Educativos

Moodle
Version 2.6

Es una aplicacion
web de tipo
ambiente educativo
virtual, un sistema
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de gestion de
cursos, de
distribucion libre,
que ayuda a los
educadores a crear
comunidades de
aprendizaje en
linea.
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3.1.4 DISENO DE LA PROPUESTA
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3.1.5 Implementacion de la Propuesta

Instalando Ubuntu Version 11.10.

Ubuntu 11.10

Seleccion de idioma e instalar.

38



Preparando la instalacion de Ubuntu
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Creacion de Usuario, Contrasefia y continuar.

Inst mlar

(Quien es usted?

Terminando la Instalacion.

instalsr

Bienvenido/a a Ubuntu 11.10
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Activar o cambiar la contrasefia del usuario root.
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Ingreso al Sistema.

Ingresar como root
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Descargar XAMPP para Linux.
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Cambiar propiedades para ejecutar como programa.

Corpola personal

Propledades de xampp-limux-1.8.2-5dnstalierrun
Disposits

8auco Permusos Adrircon
U MYy

Equipo Propietatio tool
- Carps
Acceso Lectura y escntura
& Eoit
a1 Doow
- Gnpo oot
o Misic Accesd S0lo lectura
- amage
Otros
— Sste
= Popel
Eecucion W Pevmitir ejecatar el aechive Como un programa
Red
exto SELInux desconodida

Ultima modificacion  vie 02 may 2004 135235 CSY

Carrwe

riee s ey | 00,8 VIS

)
ol
.’q.
5
&
o
L]
Ly
9

Comienza la Instalacion de XAMPP.
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Continuar la instalacién de XAMPP.
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Termina la instalacién XAMPP.

Carpets personal
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Activar Apache, MySQL y PHP.

XAMPP 1R 2-S

Dispositivos Descargas

¥ MYLINU

Dol @ MySOLDmabase

Stop A¥

waampp-inc-1 8 2- S taller rune sebecclonado (109 4 M)

Activar médulo de XAMPP.

XAMPPF 1,825

®

i J@

-~
-

y —

o B

LB

5|

Dispositivos - Caipeta onal

v MYLINU

Tquipe . -
- C o,_
Viwkcome | Manage Servers | Appheation log
e Server Status
& MySOL Datahawe Aunning
PO Running

Descargas

wxampp-lnux-1.8 2-Sdnctaller rune seleccionado (109.4 Mi8)

48



Servidor apache funcionando.
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Instalar Moodle y cambiar propiedades.

Carpeta personal
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Comienza la instalacion de Moodle.
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Comienza la instalacion Moodle como mddulo bitnami.
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Crear cuenta de administrador Moodle.
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Configuracion del sitio.
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Seleccionar el tipo de instalacion.
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Instalacion terminada abrir Moodle.
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Moodle instalado de manera local.
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3.1.6 PRESENTACION DE LA PROPUESTA

3.1.6.1 OFERTA TECNICA

Sefiores

Del Instituto Nacional Suchitoto

Reciban un cordial saludo, asi mismo deseandole que Dios todo poderoso les proporcione
de éxitos en sus actividades laborales, el objetivo de la presente es para darle a conocer

nuestra presente oferta.

Hacemos de su conocimiento , nuestro servicio de implementar una plataforma de aula
virtual y asi ofrecemos nuestro producto de un sitio web educativo controlado por uno de
los mejores manejadores de contenido Ilamado MOODLE implementado con el fin de
proveer a la institucion educativa de una poderosa herramienta, que contribuira al
desarrollo de las actividades educativas a través de una herramienta tecnolégica, donde se
tendra acceso por medio de internet todo lo que se necesita consultar como por ejemplo:
Tareas, informes, entrevistas, investigacion, foros, base de datos con la informacion de

alumnos y notas, etc.
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3.1.6.2 OFERTA ECONOMICA

Para la creacion de esta plataforma virtual de codigo abierto sin necesidad de cancelar una
licencia por ello. Por lo tanto solo se cobrara el precio de un hosting producto que se va
a utilizar para desarrollar el prototipo en linea por lo tanto haremos de su conocimiento

que el costo total por nuestro prototipo a comercializar.

El costo del dominio es de $ 18, el registro es $ 14.99 mas el 13% de 1.V.A que es $4.29

en total el dominio virtual.suchitoto.net tiene un valor econdmico de $ 37.28 por afio.
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3.1.7 EVIDENCIAS DEL PROYECTO

llustracion 2 Trabajando con alumnos en el aula virtual
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llustracién 3 Presentacion de nuestra aula virtual
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llustracion 4 Con el docente del aula informéatica
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llustracion 5 Con el sub-director del instituto
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CONCLUSIONES

El administrador de contenidos de aula virtual, més adecuado para actividades como
tareas, evaluaciones, u otras tareas académicas requeridas por el instituto nacional de
Suchitoto es Moodle.

El modelo de una plataforma virtual basada en Moodle contribuira al desarrollo
educativo de la nueva generacion y podra tener un mejor desempefio teniendo a su
disponibilidad una herramienta que incorporara nuevas tecnologia informaticas para
el desempefio pedagdgico. Asi para los estudiantes del Instituto Nacional de Suchitoto
se constituye una herramienta potencial en su proceso que tendra una excelente

convivencia con este.
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Recomendaciones

Para lograr la implementacion del proyecto en el Instituto Nacional de Suchitoto es
necesario la comprension basica en cuanto a la instalacién y configuracion que requiera
utilizar la tecnologia lamp

Se requiere que haya en la Institucion una persona capaz de actualizar y exponer
informacion actualizada en la plataforma virtual educativa

Investigar y practicar las distintas funciones que se pueden emplear en Moodle para

obtener una mejor administracion y evitar problemas a futuros.
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Glosario

Gestion: Conjunto de operaciones que se realizan para dirigir y administrar un negocio o

una empresa.

Interaccion: Es una accion reciproca entre dos 0 mas objetos, sustancias, personas o

agentes

Multiusuario: Se refiere a un concepto de sistemas operativos, pero en ocasiones también
puede aplicarse a programas de computadora de otro tipo (ej. aplicaciones de base de

datos) e incluso a sistemas de computo.

Multiplataforma: Es un atributo conferido a programas informaticos o métodos vy
conceptos de computo que son implementados e inter-operan en multiples plataformas

informaticas.

Multiprocesador: Es un computador que cuenta con dos 0 mas microprocesadores

Middleware: Es un software que asiste a una aplicacion para interactuar o comunicarse

con otras aplicaciones, software, redes, hardware y/o sistemas operativos.

HTTP: Abreviatura de la forma inglesa Hypertext Transfer Protocol, ‘protocolo de

transferencia de hipertextos’, que se utiliza en algunas direcciones de internet.
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HTML.: siglas de Hypertext Markup Language («lenguaje de marcas de hipertexto»), hace

referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de péginas web.

PHP: Es un lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado del servidor

originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dinamico.

ASP: Active Server Pagestambién conocido como ASP clasico, es una tecnologia
de Microsoft del tipo "lado del servidor" para paginas web generadas dinamicamente, que

ha sido comercializada como un anexo a Internet Information Services (I1S).

PERL: Es un lenguaje de programacion disefiado por Larry Wall en 1987.

CGL.: Consultoria Global de Logistica

NET: Es un dominio de nivel superior genérico (gTLD por sus siglas en inglés) utilizado

en el Sistema de Nombres de Dominio de Internet.

Su nombre deriva de la palabra inglesa «network, que significa red, lo que indica que en
un principio estaba previsto para organizaciones relacionadas con tecnologias de redes,
como es el caso de los proveedores de servicios de Internety otras empresas de

infraestructura.

NET es un framework de Microsoft que hace un énfasis en la transparencia de redes, con
independencia de plataforma de hardwarey que permita un rapido desarrollo de

aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta desarrollar una estrategia horizontal que
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integre todos sus productos, desde el sistema operativo hasta las herramientas de mercado.

JSP: (Java Server Pages) es una tecnologia que ayuda a los desarrolladores de software a
crear paginas web dinamicas basadas en HTML, XML, entre otros tipos de documentos.

JSP es similar a PHP, pero usa el lenguaje de programacion Java.

GPL.: La Licencia Publica General de GNU o méas conocida por su nombre en inglés GNU
General Public License (o simplemente sus siglas del inglés GNU GPL) es la licencia mas
ampliamente usadat en el mundo del software y garantiza a los usuarios finales (personas,
organizaciones, compafiias) la libertad de usar, estudiar, compartir (copiar) y modificar el

software.
I1S: Internet Information Services o 11S es un servidor web y un conjunto de servicios

GUI: Para el sistema operativo Microsoft Windows.

Interfaz grafica de usuario: Es un tipo de interfaz de usuario que permite a los
usuarios a interactuar con los dispositivos electrénicos a través de graficos de iconos y los
indicadores visuales, tales como la notacion secundaria, a diferencia de las interfaces

basadas en texto, mecanografiado etiquetas del comando o la navegacion de texto.

MIME: Multipurpose Internet Mail Extensions o MIME (en espafiol "“extensiones

multipropdsito de correo de internet™) son una serie de convenciones o especificaciones
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dirigidas al intercambio a través de Internet de todo tipo de archivos (texto, audio, video,

etc.) de forma transparente para el usuario.

Portabilidad: Se define como la caracteristica que posee un software para ejecutarse en
diferentes plataformas, el codigo fuente del software es capaz de reutilizarse en vez de
crearse un nuevo cadigo cuando el software pasa de una plataforma a otra (ver la nota, a

continuacion de este parrafo).

Script: Puede ocurrir que recibas esta indicacion de Firefox "Aviso: script sin respuesta”
que dice "Un script de esta pagina puede estar ocupado o puede que haya dejado de
responder. Puedes detener el script o continuar hasta que finalice." Este articulo describe

por qué ocurre esto y ofrece posibles soluciones y alternativas.

XML.: siglas en inglés de extensible Markup Language (‘lenguaje de marcas extensible’),
es un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C)

utilizado para almacenar datos en forma legible.

BSD: Berkeley Software Distribution o BSD (en espafiol, «distribucion de software
Berkeley») es un sistema operativo derivado del sistema Unix nacido a partir de los

aportes realizados a ese sistema por la Universidad de California en Berkeley.

Sintaxis: Es la parte de la gramatica que estudia las reglas y principios que gobiernan la
combinatoria de constituyentes sintacticos y la formacion de unidades superiores a estos,

como los sintagmas y oraciones gramaticales.
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URL.: Localizador de Recursos Uniforme, mas comunmente denominado URL (siglas en
inglés de uniform resource locator), es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un
formato modelico y estandar, que se usa para nombrar recursos en Internet para su
localizacion o identificacion, como por ejemplo documentos textuales, imagenes, videos,

presentaciones digitales, etc.

Cookie (o galleta informatica): es una pequefa informacién enviada por un sitio web y
almacenado en el navegador del usuario, de manera que el sitio web puede consultar la

actividad previa del usuario.

Nocion: Término lingiistico de muy diverso contenido conceptual cuyo uso no suele

ofrecer problemas salvo cuando se pretende precisar su contenido.

Interactividad: es un concepto ampliamente utilizado en las ciencias de la comunicacion,

en informatica, en disefio multimedia y en disefio industrial.

Inherente: El concepto se utiliza para nombrar a aquello que, debido a sus condiciones
naturales, resulta imposible separarlo de algo ya queesta unido de una manera

indivisible a €so0.

OSIl:  Modelo de Interconexion de Sistemas abiertos OSI (en inglés, Open

System Interconnection 'sistemas de interconexién abiertos.
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SGBD (sistema de gestion de bases de datos): Es un conjunto de programas que permiten
el almacenamiento, modificacion y extraccion de la informacion en una base de datos,

ademas de proporcionar herramientas para afiadir, borrar, modificar y analizar los datos.

LCMS: Learming Content Management System, en inglés, es un sistema de gestion de

contenidos (CMS) que se utiliza para el aprendizaje.

WebCT: (Web Course Tools, o Herramientas para Cursos Web) es un sistema comercial
de aprendizaje virtual online, el cual es usado principalmente por instituciones educativas

para el aprendizaje a través de Internet.

LDAP: Lightweight Directory Access Protocol (en espafiol Protocolo Ligero de Acceso a
Directorios) que hacen referencia a un protocolo a nivel de aplicacion que permite el
acceso a un servicio de directorio ordenado y distribuido para buscar diversa informacion

en un entorno de red.

IMAP: Internet Message Access Protocol (IMAP, Protocolo de acceso a mensajes de
internet), es un protocolo de aplicacion que permite el acceso a mensajes almacenados en

un servidor de Internet.

NNTP: Network News Transport Protocol es un protocolo inicialmente creado para la
lectura y publicacién de articulos de noticiasen Usenet. Su traduccion literal al espafiol es

"protocolo para la transferencia de noticiasen red".

SSL: Secure Sockets Layer (capa de conexion segura) y su sucesor
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TLS: Transport Layer Security (seguridad de la capa de transporte) son protocolos
criptograficos que proporcionan comunicaciones seguras por una red,

comunmente Internet.

COLLES: Como formadores de docentes, hemos desarrollado el constructivista On-Line
Learning EnvironmentSurvey (COLLES) para apoyar el uso de la Internet para la entrega
de programas de desarrollo profesional de postgrado a los estudiantes - los profesores de

ciencias, matematicas y tecnologia.

ATTLS: ATTLS - AttitudestoThinking and Learning Survey (Encuesta de Actitudes

hacia el Pensamiento y el Aprendizaje)

CSV: Los ficheros CSV (del inglés comma-separated values) son un tipo de documento
en formato abierto sencillo para representar datos en forma de tabla, en las que las
columnas se separan por comas (o punto y coma en donde la coma es el separador decimal:

Espafia, Francia, Italia...) y las filas por saltos de linea.

ZIP: es un software de cédigo abierto. La mayor parte del codigo fuente se encuentra bajo

la licencia GNU LGPL.

TAR: se refiere en Informatica a un formato de archivos ampliamente usado en entornos

UNIX, identificados con la extension tar.
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EXE: En el ambito de la informatica EXE (de la abreviacion del inglés executable, que se
traduce en ejecutable) es una extension que se refiere a un archivo ejecutable de codigo

reubicable, es decir, sus direcciones de memoria son relativas.

FKL: Web oficial de la Fundacion Krishnamurti Latinoamericana

OPEN: Codigo abierto es la expresion con la que se conoce al software distribuido y

desarrollado libremente.

XAMPP: es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para

lenguajes de script: PHP y Perl.
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Manual de Moodle

Introduccion

El curso de robotica educativa, en su formato virtual, es un recurso de apoyo al proyecto
que lleva el mismo nombre, creado por la gerencia de tecnologias educativas y la direccion
nacional de educacién en ciencia del viceministerio de ciencia y tecnologia, ministerio de

educacion de el salvador.

Este proyecto nace con la finalidad de proporcionar herramientas al docente de educacion
basica que le permitan incorporar la ciencia y la tecnologia, por medio de la robdtica, en

los métodos de ensefanza.

Contempla, ademas, el manual robdtica educativa en el aula, que se encuentra disponible

en formato PDF dentro del curso virtual, el cual persigue el mismo fin.

Este documento es una guia técnica para la participacion en el curso virtual de robética
educativa. En cada una de las seccione se explican elementos que facilitaran el uso de la

plataforma Moodle, la cual es de por si muy sencilla de usar.

El objetivo de este pequefio manual es, entonces, propiciar el seguimiento adecuado y sin

dificultades del curso de robotica.

Si bien el curso virtual esta disefiado para personas gue tienen poca o nula experiencia con
la robotica educativa, existe un perfil inicial que contempla habilidades en el manejo

basico de la computadora y tecnologias de la informacion como el internet.
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Esta guia se desarroll6 tomando en cuenta la consideracion anterior, por lo que no se entra

en mayores detalles a la hora de explicar los elementos.

Moodle

Moodle es una plataforma de aprendizaje disefiada para proporcionarles a educadores,
administradores y estudiantes un sistema integrado unico, robusto y seguro para crear
ambientes de aprendizaje personalizados. Con més de 10 afios de desarrollo guiado por la
pedagogia de constructivismo social, Moodle proporciona un conjunto poderoso de
herramientas centradas en el estudiante y ambientes de aprendizaje colaborativo, que le
dan poder, tanto a la ensefianza como al aprendizaje. Moodle proporciona el conjunto de
herramientas mas flexible para soportar tanto el aprendizaje mixto (blended learning)

como los cursos 100% en linea.

Desde unos cuantos estudiantes hasta millones de usuarios, Moodle puede escalarse para
soportar las necesidades, tanto de clases pequefias, como de grandes organizaciones.
Debido a su flexibilidad y escalabilidad, Moodle ha sido adoptado para usarse en

educacion, negocios, organizaciones no-lucrativas y contextos comunitarios.

Moodle es proporcionado gratuitamente como programa de Codigo Abierto, bajo la
licencia Publica General GNU (GNU General Public License). Cualquier persona puede

adaptar, extender o Modificar Moodle, tanto para proyectos comerciales como
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nocomerciales, sin pago de cuotas por licenciamiento, y beneficiarse del costo/beneficio,

flexibilidad y otras ventajas de usar Moodle.

Pagina principal

En el lado izquierdo de la pagina principal de Moodle aparecen dos apartados importantes:

1. Eventos proximos: permite ver los eventos del curso que se encuentran proximos (para

eventos calendarizados). EIl usuario podra agregar sus eventos

Eventos proximos

Mo hay eventos prdximos

Ir al calendaria...
Mueyvo avento...

2. Actividad reciente: Muestra un resumen de las ultimas actividades del usuario dentro

del curso, por lo que cada usuario tendra una lista diferente.
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Actividad reciente = [7

Actividad desde Saturday, 15
de February de 2014, 10:58
Infarme completo de la
actividad reciente. .

Actualizaciones de
CUrsos.

Agregado Foro
Fresentacidn

Agregado Archivo
Cronograma de actividades

En el lado izquierdo, se encuentra otra serie de elementos relevantes, siendo importante

resaltar los dos siguientes:

Navegacion = =

FPagina Principal (home)
= Mi hogar (Area personal)
b Paginas del sitio
b M perfil
w Curso actual
- Robdtica Educativa

b Participantes
Insignias
Genearal
MODULO 0
MODULO 1
MODULO 2
MODULO 3
MODULO 4
MODULO &
MODULOD &
MODULO 7

b MODULO 8
P Mis cursos

VY Yy yYyrvyrv

Actividades

0
[l

w’ Examenes

W Foros

® Paguetes SCORM
" Recursos

g Talleres

. Tareas
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Navegacion

Despliega una sub-lista de elementos que sirven de acceso rapido al usuario para consultar
sus actividades pendientes dentro del curso (Mi hogar), paginas del sitio (blogs, marcas,
calendario), el perfil propio de usuario (vista previa y configuracion), y un resumen de

todas las actividades de los cursos organizadas conforme a la configuracion de cada uno.

Actividades

Organiza todas las actividades del curso actual por tipos:

* Examenes

e Foros

* Paquetes SCORM

* Recursos (paginas, archivos)

 Talleres

e Tareas

Iconografia
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A continuacion se presenta la lista y descripcion de los diferentes iconos que apareceran
en el curso virtual. Esta informacion es de utilidad para lograr una mejor compresion y

aprovechamiento de los recursos que se presentan en cada uno de los médulos.

Paquete SCORM

Un paquete SCORM es una coleccién de archivos que estdn empaquetados de acuerdo al
estandar acordado para objetos de aprendizaje. EI mddulo de actividad SCORM permite

que los paquetes SCORM o AICC se suban como un archivo ZIP y se afiadan al curso.

El contenido generalmente se muestra sobre varias paginas, con navegacion entre ellas.
Hay varias opciones para mostrar contenidos; en ventana emergente, con una tabla de
contenidos, con botones de navegacion, etc. Las actividades SCORM generalmente

incluyen preguntas, con calificaciones que se guardan en el libro de calificacion.

Las actividades SCORM pueden usarse:

* Para presentar animaciones y contenido multimedia

* Como herramienta de evaluacion

Foros:

El foro les permite a los participantes tener discusiones asincrénicas (en diferentes

tiempos), que suceden a lo largo de un largo periodo de tiempo.

Los participantes pueden suscribirse al foro para recibir avisos de nuevos mensajes en él.
Un profesor puede configurar el modo de suscripcién a opcional, forzado o auto, o impedir
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completamente las suscripciones. Si se requiere, se puede prohibir a los alumnos que
publiguen mas de un nimero determinado de mensajes en un periodo de tiempo para evitar

que algun individuo acapare las discusiones.

Los foros tienen varios usos, tales como:

» Un espacio introductorio para que los estudiantes del curso se conozcan entre ellos

* Un espacio para avisos del curso (empleando un foro de noticias con suscripcion forzosa)

* Un centro de ayuda donde los tutores y alumnos pueden dar orientacion

* Un método informal para compartir (y potencialmente hacer evaluacion por pares)

documentos entre estudiantes.

* Para continuar en linea un tema que surgio6 previamente en una sesion de clase presencial.

* Un lugar para que los profesores discutan entre ellos (empleando un foro oculto a los

alumnos).

* Para actividades de extension, por ejemplo, desafios mentales para que los alumnos

ponderen y sugieran soluciones.

Tarea.

Esta actividad permite al maestro comunicar tareas, recolectar los trabajos y proporcionar

calificaciones y retroalimentacion.
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Los estudiantes pueden enviar cualquier contenido digital (archivos), tal como
documentos de procesador de textos, hojas de calculo, iméagenes y clips de audio o video.
De forma alterna, o adicional, la tarea puede requerir que el estudiante escriba texto
directamente en un campo empleando un editor de texto. Los estudiantes pueden enviar

su trabajo en forma individual o como miembros de un equipo.

Cuando se revisan las tareas, los profesores pueden dejar comentarios de
retroalimentacion y subir archivos; por ejemplo documentos de alumnos con anotaciones
del profesor, 0 comentarios grabados en audio. Las tareas pueden calificarse empleando
una escala numérica o escala a la medida, o un método de calificacion avanzado como

rdbrica. Las calificaciones finales se anotan en el libro de calificaciones.

Pagina:

Este recurso le permite al profesor crear una pagina web empleando el editor de texto. En
una pagina se pueden mostrar texto, imagenes, sonido, video, enlaces de internet y codigo

incrustado.

Las ventajas de emplear una pagina en lugar de un archivo, incluyen que el recurso seréa
mas accesible (por ejemplo, para los usuarios de dispositivos moviles como tabletas y

teléfonos inteligentes), y mas faciles de actualizar.

Archivos:
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El modulo archivo (file) le permite al profesor proporcionar un archivo como recurso para
un curso. Donde sea posible, el archivo se mostrara dentro de la interface del curso; de

otra forma, se les pedira a los estudiantes que descarguen el archivo.

Este archivo puede incluir archivos de soporte tal como una pagina HTML que tenga

incrustadas imagenes u objetos Flash.

Un archivo puede emplearse como:

* Para compartir las presentaciones usadas en la clase

« Para incluir un mini-sitio web como recurso para clase

* Para proporcionar archivos de borradores de algunos programas tales

Como los archivos .psd de Photoshop, para que los estudiantes puedan editarlo y enviarlo

para que sea evaluado.
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URLs:

Incluyen un enlace de internet para un recurso del curso. Cualquier cosa libremente
disponible en linea, como documentos o imagenes, puede enlazarse a un URL y la URL
de una pégina web en particular no requiere ser forzosamente la pagina principal del sitio
web. Se puede copiar y pegar el URL de una pagina web en particular o un maestro podria
emplear el selector de archivos de Moodle y elegir un enlace de un repositorio como
Flickr, YouTube o Wikipedia (dependiendo de cuales repositorios estan habilitados en el

sitio).

Carpetas

El modulo carpeta (folder) muestran un nimero de archivos relacionados que estan dentro
de una sola carpeta, reduciendo el largo de la pagina del curso y mejorando la
presentacion. Un archivo comprimido en ZIP puede subirse y luego descomprimirse para

ser mostrado, 0 se puede crear una carpeta vacia y subir archivos dentro de ella.

Una carpeta puede emplearse como:

* Para una serie de archivos sobre un tema, por ejemplo una coleccion de trabajos de fin

de curso en formato PDF

* Para proporcionar un espacio compartido para subir materiales a los maestros en la
pagina del curso (haciendo invisible la carpeta a los alumnos de forma que Unicamente la

puedan ver los maestros) Examen corto.
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El médulo examen le permite al profesor disefiar y plantear exdmenes con preguntas tipo

opcion multiple, falso/verdadero, relacionar columnas, respuesta corta y calculada.

Cada intento es calificado automaticamente y la calificacion se guarda en el libro de
calificaciones. El profesor puede elegir si hacer comentarios de retroalimentacion y/o
mostrar las respuestas correctas durante el intento, inmediatamente después o hasta que se

cerrd el examen.

Los examenes pueden usarse como:

» Como mini pruebas para tareas de lectura al final de un tema

» Como practica de examen empleando preguntas de exdmenes de afios anteriores

* Para proporcionar retroalimentacion sobre el desempefio

* Para auto-evaluacion.

Talleres

La actividad de taller permite la colecta, revision y evaluacion por pares del trabajo de los

estudiantes.

Los estudiantes pueden enviar cualquier contenido digital (archivos), tales como
documentos de procesador de texto o de hojas de calculo y también pueden escribir el

texto directamente en un campo empleando un editor de texto (dentro de Moodle).
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Los envios son evaluados empleando un formato de evaluacion de criterios multiples
definido por el profesor. El proceso de revision por pares y el formato para comprender
como funciona la evaluacion se pueden practicar por anticipado con envios de muestra
proporcionados por el maestro, junto con una evaluacion de referencia. A los estudiantes
se les dara la oportunidad de evaluar uno o mas de los envios de sus pares estudiantes. Los

que envian y los que evalUan pueden permanecer andnimos si se requiere asi.

Los estudiantes tendran dos calificaciones para la actividad de taller: una calificacion por
enviarlo y otra por la evaluacion de sus pares. Ambas calificaciones se guardan en el libro

de calificaciones.

Envio de documentos

Enviar documentos como parte de las tareas y talleres es muy sencillo y requiere de pocos

pasos:

1 —Presionar el botdn de Afiadir envio que se encuentra en la parte inferior de la actividad.

Afiadir envio

Hacer cambios a su envio

2 — Esto redireccionara a una pagina con dos campos: Texto en linea (con un espacio en

blanco abajo de él para enviar comentarios por escrito) y Envios de archivos.
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Dentro de este Gltimo campo, seleccionar la opcion Agregar..., para que se muestre una
nueva ventana de didlogo emergente en la que se podra seleccionar el archivo que se desea

adjuntar.

Envios de archivo

41 Agregar.. <48 Crear un directorio

el Archives

Al subir un archivo, es necesario asignarle un nombre. Una vez hecho esto, se presiona el

boton Subir este archivo para terminar con el procedimiento.

Adjunte: | Seleccionar archivo | Lista de che... ovectos.docx

Guardar come: | Lista de cheguen
Auter: | Estudiante Alumno

Seleccionar licencia: | Todos los derechos reservados r

Subir este archivo

Hecho esto, aparece nuevamente la pagina anterior con el documento recién subido

disponible.
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44l Crear un directorio ¥ Descarg

» bl Archivos

{Guardar cambios| Cancelar

Al presionar Guardar cambios, el envio estara listo.

Participacion en foros

La participacion dentro de los foros es sencilla. En la esquina inferior derecha de la

descripcion del foro o del comentario de los participantes, se encontrara la palabra

Responder (réplica), y al dar un clic sobre ella apareceran los siguientes campos:

* Su respuasta (réplica)

Asunto® l
Menzaje™ | | corm Fom Tenato levn [+ Picrafs N tLa
BZ Iwxx EER JLa60AZ-mn
== =4 RO H e
Ruta: p
Suscripeion Desso recibir copess de eate foro por cores v

Ermaat al fore



En el Asunto, se deberd escribir el titulo de la respuesta, que puede servir para

identificarla.

En el Mensaje, se presenta un espacio amplio para escribir el texto que se quiere enviar
al foro. Dentro del editor de texto que se muestra en las barras superiores a este espacio,
se encuentran herramientas de edicion que permitiran crear respuestas personalizadas y

agregar imagenes.

El campo de Suscripcion permite al participante decidir si quiere o no recibir copias de

los mensajes de ese foro a su correo personal.

Finalmente, el boton Enviar al foro afiade la respuesta a la lista de comentarios dentro

del foro, completando la participacion.

Cuando dentro de un foro se encuentran varias discusiones disponibles, la forma de
participacion es muy similar a la anterior, con la diferencia de que primero hay que

seleccionar en cual discusion se quiere participar.

Esto se hace dando un clic sobre el titulo correspondiente y siguiendo luego los pasos

descritos anteriormente.
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Discusion

Herramienta para analizar problemas

Tipos de proyectos de clase

Cdmo seleccionar recursos digitales con propdsitos educativos

Cada discusion funciona como un foro independiente en estos casos, pero agrupados bajo

un mismo foro general.
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