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INTRODUCCION

Para que todo estudiante de la carrera de Técnico en Ingenieria de Software
sea de alto rendimiento y se desempefie como un profesional de éxito se
necesita que las bases, tematicas a implementar en el desarrollo y aprendizaje
de las asignaturas, para que le puedan ayudar al estudiante a desarrollar su
potencial en ese sentido; por esa razén, se hace necesario la implementacion
de un material didactico de apoyo a la asignatura de Desarrollo de Sistemas
Informaticos Web 1l para el desarrollo de competencias en la Céatedra de
Desarrollo de Sistemas, el cual ayudara a los estudiantes a desempefiarse con

mas conocimientos en cuanto a los temas de la asignatura.

En el presente documento se mostrard un bosquejo de lo que se pretende
desarrollar de manera factible, ya que en el proceso se elaborara un resumen
sobre la situacién problematica actual en la asignatura, de tal forma se
evaluaran los diferentes problemas a los cuales se les pretende dar solucién,
luego se justificara el porqué del proyecto, donde se plantearan las diferentes
soluciones a cada problematica, se realizaran objetivos en los cuéles se
generalizara sobre la meta real del proyecto y objetivos especificos donde se
hard una visibn mas clara de lo que se plantea y de lo que se pretende
solucionar, conociendo todo lo anterior se formara el alcance que tendra el
proyecto, definiendo sus limites, luego se realizara el estudio de la factibilidad

técnica, econdémica, operativa y legal con conocimientos sobre los



requerimientos que seran necesarios para el desarrollo de las tematicas, para
concluir con el proyecto se dara marcha a la elaboracion del cd interactivo que
comprende de la elaboracion de videos mostrando el desarrollo de las unidades
gue existen en la asignatura, también dentro de este guias de ejercicios como
también ejemplos practicos que le serviran al estudiante a saber guiarse para
poder realizar sus practicas dentro de la asignatura como a lo largo de su
carrera, ya para finalizar se realizara un cronograma de actividades que
permitira llevar un orden de todo lo planteado en este documento y el
presupuesto de los costos necesarios con los que se ha contado para la

elaboracion de este material.



CAPITULO I: SITUACION ACTUAL

1.1. SITUACION PROBLEMATICA
Desarrollo de Sistemas Informaticos Web Il es una asignatura impartida a los
Técnicos en Ingenieria de Software, dicha asignatura es un pilar en el
aprendizaje del estudiante, la cual cuenta con una gama de ensefianzas que
hacen el desempefio de las asignaturas en busca de la excelencia, sin
embargo, una de las necesidades que influyen en el desarrollo eficiente, es la
falta de documentos o manuales de ayuda para los estudiantes. Por muy
minimo que este detalle parezca, es muy importante para el aprendizaje del
estudiante y actualmente no se posee ninguna forma de ayuda en la cual éste

pueda apoyarse.

La Catedra de Desarrollo de Sistemas cuenta con asignaturas orientadas al
mejor aprendizaje del estudiante las cuales son: Base de Datos | y I,
Programacion 1, Il y Ill, Ingenieria de Software, Arquitectura de Software,
Desarrollo de sistemas Informéaticos Web | y II; asignaturas con las que el
estudiante alcanza amplios conocimientos, por lo tanto la asignatura Desarrollo
de Sistemas Informaticos Web 1l (DSIW2-T) tiene como propdsito la union de
todas estas distintas asignaturas, la cual forma un conocimiento muy amplio y
un desarrollo extenso, dicha asignatura se forma a partir de los conocimientos
adquiridos en las otras asignaturas, dadas en la catedra, donde se les da

seguimiento y refuerzo a lo anteriormente aprendido, actualmente en las
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bibliotecas fisicas y bibliotecas virtuales hay muchos libros y documentos que
sirven de ayuda a las asignaturas de Base de Datos, Programacion,
Estandares de la Programacion, pero estos resuelven sus diferentes
problematicas, temas u objetivos y se desarrollan tematicas muy propias de la
asignatura y raramente unen las distintas tecnologias y las ensefianzas
impartidas en las asignaturas, tomando en cuenta que no existe ningun
documento o libro que tome todo lo necesario del aprendizaje de las
asignaturas y lo una haciendo uso global de todas las ensefianzas apuntando al
desarrollo de sistemas, esta es la razon mas clara por la cual se elaborara un
material didactico, el cual saque la esencia de la ensefianza de las distintas
asignaturas, enfocadas en la union de las tecnologias y desarrollo para resolver
las problematicas de la asignatura, el documento hara la unién de todas las
ensefianzas y hard mas facil el aprendizaje del estudiante, las ensefianzas del
docente y por ende el paso por esta asignatura sera mas gratificante para el

estudiante.

1.2.  JUSTIFICACION
Es indiscutible y sumamente necesario la utilizacion de distintas herramientas,
documentos y manuales de ayuda, para la elaboracién de cualquier proyecto
en clases y para elaborar tareas ex aulas, por tal razon, el presente trabajo
parte de la necesidad de tener esas referencias y manuales didacticos para
aumentar la probabilidad de superacion y triunfo en el aprendizaje del

estudiante. En este material lo que se busca es lograr un amplio conocimiento
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usando como base las ensefianzas del docente y como apoyo, las distintas

formas de ayuda que se presentan a la materia y al estudiante.

Actualmente ya no es muy comun que los estudiantes asistan a la biblioteca ya
sea fisicas o virtuales en busqueda de informacién basadas en referencias
bibliograficas, normalmente los estudiantes hacen uso de la fuente de busqueda
mas grande del mundo que es el internet por medio de una PC para obtener la
informacion actualizada y concisa en cuestiones de minutos, al utilizar Internet
como herramienta de comunicacion se amplia el radio de cobertura de los
desarrollos de investigacién, permitiendo una mayor accesibilidad a la
informacion; sin embargo, esto también incluye un costo econdémico elevado
para su acceso y suele ser algo tedioso y molesto cuando no se sabe buscar la
informacion necesaria o la informacion no es la adecuada, esto forma parte de

uno de los contra en el aprendizaje del estudiante.

El documento a presentar nace a partir de la necesidad de un material didactico
gue sirva de referencia al estudiante de la asignatura de Desarrollo de
Sistemas Informaticos Web Il, donde se pondra en funcionamiento una cantidad
de manuales que servird para acompafar las distintas ensefianzas que el

docente imparta y asi mismo en el desarrollo de la asignatura.



1.3. OBJETIVOS.

1.3.1. OBJETIVO GENERAL.:
- Elaborar un material didactico de apoyo de competencias para los
estudiantes de la asignatura de Desarrollo de Sistemas Informaticos

Web Il de la Catedra de Desarrollo de Sistemas.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Realizar una investigacion bibliografica y de campo sobre los
contenidos que se desarrollan en la asignatura para elaborar el
material didactico.

- Configurar las plataformas de desarrollo para que el material de
apoyo sea ejecutado por los estudiantes con modelos y manuales.

- Realizar un cd interactivo de las diferentes tematicas a desarrollar en

la asignatura.

1.4. ALCANCES

1.4.1. GEOGRAFICA:
El proyecto se desarrollara e implementara en la tercera planta de edificio
Gabriela Mistral de la Universidad Tecnolégica de El Salvador, con uso

exclusivo de la Facultad de Informética y Ciencias Aplicadas.



1.4.2. TEMPORAL:

El material se desarrollara en el periodo comprendido de cuatro meses y
este sera de gran importancia para los estudiantes que realizaran sus
actividades implementando el material interactivo. La proyeccion se basa
en las tematicas que se esperan alcanzar para la asignatura y que los
estudiantes tengan mas facilidad en su aprendizaje y desempefio

realizando y aplicando las funciones que se le ensefien.

1.4.3. ORGANIZACION:

Este material se elaborara en funcién del equipo de trabajo que
proporcionara la informacion al estudiante contando con el asesor del
material didactico que corresponde al Ing. Marlon Giovanni Martinez
Pérez, como también el metodoldgico que sera proporcionado por el Ing.
Edwin Alberto Callejas y por los estudiantes Kelin Madahi Chavez Castro

y Froylan Balmoris Méndez Villalobos.

1.4.4. FUNCIONAL:

Se espera que como estudiantes de la Carrera de Técnico en Ingenieria
de Software los estudiantes logren tener un mejor aprendizaje y mejores
opciones para desarrollarse y obtener mejores resultados en su

desempefio.

v" Desarrollo de un cd interactivo.



v' Material didactico de la asignatura, basado en el DI (Disefio
Instruccional)
v' Ejemplos practicos de cada contenido.

v Propuesta de ejercicios.

1.5. ESTUDIO DE LAS FACTIBILIDADES

> TECNICA:
Los materiales necesarios para implementar este material son acordes
para su desarrollo, ya que la Universidad cuenta con laboratorios en los
cuales los estudiantes pueden trabajar en la elaboracion del material
didactico asi como en el cd-interactivo que se proporcionara al
estudiante, cada laboratorio cuenta con computadoras de diferentes
caracteristicas, entre ellas estan: (ver figura 1, Caracteristicas de la Pc

para el desarrollo del material).

Atributo Descripcion

Disco Duro (HD) 120 Gb.

Memory Ram 4 Gb.

Microprocesador AMD 3 GHz Core Duo.

Tarjeta Red 10/100mb.

Sistema Operativo Windows 7 Ultimate 32- bit.

IDE Visual Studio 2010 Profesional 86x.
Sistema Gestor de Base de | SQL Server 2008 Developer 86x.




Datos (SG/BD)

Tarjeta de video

1024 Mb.

Red Topologia de estrella de 4 Mb de

velocidad por segundo.

Figura 1, Caracteristicas de la Pc para el desarrollo del material.
ECONOMICA:

Gracias a este material de apoyo muchos estudiantes estardn mas
preparados con su aprendizaje. La elaboracion del mismo no tendra
mayor inversion econdémica, y se realizara como parte del trabajo de
graduacion.

OPERATIVA:

Este material de apoyo interactivo es de gran importancia para los
estudiantes ya que es factible su uso, puesto que ellos han llevado un
proceso de aprendizaje de diferentes asignaturas con diversas tematicas;
por lo cual tienen los conocimientos y pueden usarlo mas facilmente y
hacer mas factiblemente su desarrollo en la asignatura.

LEGAL:

La Universidad Tecnolbgica cuenta con convenios para el desarrollo de
competencias por tal razén no hay por qué restringir la herramienta a

desarrollarse para el uso por parte de los estudiantes.



CAPITULO Il: DOCUMENTACION TECNICA

2.1. Recopilacion de Requisitos.
Para comenzar con la documentacion necesaria para el desarrollo del material
didactico es necesario realizar recopilacion de requisitos de hardware, software
e infraestructura de red. Se comenzara conociendo los requisitos de instalacion
y ejecucion del software de diversas plataformas, para un excelente
funcionamiento de las aplicaciones a desarrollar es necesario que se cuenten
con instrucciones, entre ellas estan: Instalacion de Microsoft Visual Studio 2010
Professional x86, SQL Server 2008 Developer 86 e Instalacion y Configurar del

[IS (Internet Information Services).

2.1.1. Requisitos de Instalacion de Microsoft Visual Studio 2010

Professional.

Las herramientas de implementacion de Microsoft Visual Studio 2010 incluyen
la capacidad de detectar automaticamente la existencia de componentes
durante la instalacion e instalan un conjunto de requisitos previos

predeterminado.

Microsoft Visual Studio 2010 se puede instalar mediante los discos de
instalacion (por ejemplo, DVD) o descargandolo del sitio web del producto, entre

Sus requisitos estan:

10



Mediante los discos de instalacion:

Para instalar Microsoft Visual Studio 2010, ejecute primer Setup.exe, que se
encuentra en el directorio raiz de los discos de instalacion de Microsoft Visual

Studio 2010.

Mediante descarga del sitio web del producto:

Esta instruccion se puede ejecutar ingresando al sitio web de descargas de
Microsoft  Visual Studio 2010, seleccionando Ila edicion que se desee

descargar.

2.1.2. Requisitos de Instalacion de SQL Server 2008 Developer.

SQL Segun la herramienta que se vaya a instalar se deben tener en cuenta los
requerimientos minimos de cada una de estas para evitar problemas al
momento de la instalacidén y ejecucion de la misma entre ellas estan, (ver tabla

1, Requisitos minimos del hardware para instalacion para SQL Server 2008

Developer).
Componente Requerimiento
Procesador Minimo: 1.4 GHz (x64).
Memoria Minimo: 512 MB RAM - Méaximo: 8 GB.

Espacio en Disco Minimo: 32 GB o superior.
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Pantalla Super VGA (800 x 600) o monitor con resolucion
superior.

Otros Unidad DVD, Teclado, dispositivo apuntador,
conexion a internet.

Tabla 1: Requisitos minimos del hardware para instalacion para SQL Server 2008

Developer.

2.1.3. Requisitos de Instalacién del Internet Information Services

(1IS):

La instalacion de 1IS 7.0 prevé algunos requisitos tales como: la presencia del

Service Pack 3 o superior y de Explorer 4 o superior.

[1IS7.0 requiere la instalacion de Windows NT 4.0 correctamente configurado e

instalado en una plataforma hardware potencialmente sobre-dimensionada.

- Intel Pentium 100MHz, de un minimo de 32 MB a 64 MB RAM.
- 60 MB de espacio en disco duro para la instalacion. De un minimo de

250MB a 2GB de espacio libre en el disco duro para el Caching.

2.2. Recopilacion de requisitos Técnicos.
Tiempo atras no se contaba con la informética tan avanzada como hoy, en esa
época las personas tenian que ingeniarselas para poder desarrollar algun
sistema o ejecutar diferentes procesos que eran de alto costo y en algun

momento de su vida muchos proyectos no se llegaban a concluir por no contar
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con los recursos necesarios, hoy en dia la tecnologia es una de las virtudes con
las que se cuenta en el mundo y a la cual todos y todas estamos en la
disposicion de adquirirla, el area de informatica ha venido desarrollandose de tal
manera que existe mucha informacion que es de alguna manera algo tediosa
por las ciencias y tecnologias que se aplican a cada tematica a desarrollarse, la
asignatura de Desarrollo de Sistemas Informaticos Web Il es una asignatura en
la que muchos estudiantes tienen un alto en su carrera por abarcar muchos
temas en los cuales no se cuenta con una mejor resolucion de diversas
tematicas, es una asignatura que juega un papel muy importante en el
desarrollo de los estudiantes que estan cursando esta asignatura por tal razén
es indispensable conocer paso a paso su desarrollo y temas a desarrollar de la
misma, es por eso que se debe conocer su metodologia, disefio e instrucciones
a seguir para un mejor desempefio de las diferentes plataformas que forman la
asignatura, preguntarse ¢como sera su desarrollo?, ;cOmo sera esa tematica?
y ¢qué es lo que se necesita para llevar a cabo el material didactico?; lo que le
ayudara a los estudiantes a desarrollarse como programadores y conocer asi

todas las disposiciones con las que se cuenta en la asignatura.

Para llevar a cabo la resolucion del material didactico se debe tener en cuenta
gue es lo que se necesita y sus requisitos por esa razon se habla de los
instrumentos a implementar para elaborarlo, como se conoce en la rama de la
informatica y en la asignatura el desarrollo de esta debe contar con ciertos

programas que determinen el desarrollo de sistemas para que el estudiante
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lleve en practica su teoria, entre ellos estan los requisitos que asp.net cuenta y
conocer previamente ¢qué es asp.net? ¢Para qué sirve? ¢En qué consiste?
porque se ha comprobado que muchos estudiantes llegan a cursar la asignatura
de Desarrollo de Sistemas Informéaticos Web Il y algunos aun no saben en que

consiste este framework por tal razon se especifica y se conceptualiza.

¢Qué es asp.net? Es un framework para aplicaciones web desarrollado y
comercializado por Microsoft. Es usado por programadores para construir sitios
web dindmicos, aplicaciones web y servicios web XML, permitiendo a los
programadores escribir codigo ASP.NET usando cualquier lenguaje admitido

por el .NET Framework.

Cualquier persona que esta familiarizada con el desarrollo de aplicaciones web
sabra que el desarrollo web no es una tarea simple. Ya que mientras que un
modelo de programacion para aplicaciones de uso comun esta muy bien
establecido y soportado por un gran numero de lenguajes, herramientas de
desarrollo, la programacién web es una mezcla de varios lenguajes de
etiquetas, un gran uso de lenguajes de script y plataformas de servidor. Para el
programador de nivel intermedio, el conocimiento y las habilidades que se
necesitan para desarrollar aplicaciones web requieren de un mayor
conocimiento tanto de lenguajes de programacion, etiquetado y formato, como

de diversas tecnologias de software relativas al desarrollo distribuido y
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concurrente, de las que son necesarias en el desarrollo tradicional de

aplicaciones.

La asignatura de Desarrollo de Sistemas Informaticos Web |l cuenta con una

gama de unidades a las cuales se le derivan sus temas para desarrollarse que

son de mucho interés en el proceso del desarrollo de la asignatura, para ver

dichas unidades; (Ver Tabla 2, Unidades de la Asignatura de Desarrollo de

Sistemas Informéticos Web II).

UNIDAD NOMBRE DESCRIPCION

Unidad |

Desarrollo de Sistemas

Informaticos

Transaccionales

Desarrollar sistemas de informacion
transaccionales de apoyo a procesos

operativos del negocio.

Unidad I

Desarrollo de Sistemas
Informaticos con

Membership

Incorporar en el desarrollo de S.I
transaccionales, la seguridad integrada

de .Net a través de Membership.

Unidad Il

Desarrollo de Sistemas
Informaticos con

tecnologia Ling

Desarrollar sistemas de informacion
transaccionales utilizando la tecnologia
LINQ para la construccion &agil y

robusta de sistemas.

Unidad IV

Desarrollo de Sistemas
Informéaticos utilizando

Clases y Web Services

Utilizar clases y web Services para

lograr la interoperabilidad entre

sistemas.
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Unidad V | Desarrollo de Sistemas | Utilizar Ajax para agregarle contenido
Informéticos utilizando | enriquecido 'y usabilidad a las
Ajax aplicaciones web.

Tabla 2: Unidades de la Asighatura de Desarrollo de Sistemas Informaticos Web I1.

Cada unidad esta estructurada por sus temas a desarrollarse, que le facilitan
tener el conocimiento necesario sobre la asignatura y asi poder permitir una
mejor satisfaccion de entendimiento aplicando una o diferentes metodologias de
desarrollo para los estudiantes, en conclusion se comenzard a explicar cada

tema de las diferentes unidades que se desarrollan.

2.2.1. Unidad I: Sistemas de Informacidon Transaccionales.
2.2.1.1. Sistemas Transaccionales: (Transactional System,

sistema de procesamiento de transacciones).

Es un tipo de sistema de informacion disefiado para recolectar, almacenar,
modificar y recuperar todo tipo de informacidn que es generada por las
transacciones en una organizacion. Una transaccion es un evento 0 proceso
gue genera o modifica la informacion que se encuentran eventualmente

almacenados en un sistema de informacion.

Funcién concreta de un sistema transaccional

Un sistema transaccional debe controlar las transacciones para mantener la

seguridad y consistencia de los datos involucrados. Por ejemplo, un cliente
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transfiere dinero de una cuenta a otra cuenta dentro de un mismo banco; la
cantidad de dinero que se descuenta de la cuenta emisora debe ser igual a la
gue se suma en la cuenta receptora. De no ser asi, la accidon (transaccion) no

se realiza.

Un sistema transaccional debe ser capaz de enmendar cualquier error ocurrido
durante una transaccién, pudiendo deshacer las operaciones realizadas,

manteniendo los datos tal cual estaban antes del error.

También debe ser capaz de controlar y administrar multiples transacciones,
determinando prioridades entre éstas. Por ejemplo, un cliente esta haciendo la
reserva de un asiento en un vuelo, dicho asiento debe ser bloqueado
temporalmente hasta que se concrete la transaccién, porque otro cliente podria

estar queriendo reservar el mismo asiento en el mismo momento.

Tipos de decisiones: los especialistas en el analisis del sistema debe verificar
cada paso o decisién a tomar que sera de gran importancia para el desarrollo
de estos, debe planear estrategias que sirvan de control para los procesos
adquiridos a lo largo del ciclo, un ejemplo claro es: (Ver figura 3, Tipos de

decisiones).
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Control operacional

Figura 1: Tipos de decisiones.

Propiedades de los Sistemas Transacciones:

Los sistemas transaccionales cuentan con diversas propiedades las cuales son
de gran importancia para desarrollar, entre ellas estan. (Ver figura 2,

Propiedades de los Sistemas Transaccionales).

B, PRro Nno

o analizar los

misimaos

Figura 2: Propiedades de los Sistemas Transaccionales.
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Caracteristicas:

Para que un sistema informatico pueda ser considerado como un sistema
transaccional, debe superar el test ACID, estos deben de controlar las
transacciones para mantener la seguridad y consistencia de los datos

involucrados.

» Rapidez: deben ser capaces de responder rapidamente, en
general la respuesta no debe ser mayor a un par de segundos.

» Fiabilidad: deben ser altamente fiables, de lo contrario podria
afectar a clientes, al negocio, a la reputacion de la organizacion,
etc. En caso de fallas, debe tener mecanismos de recuperacion y
de respaldo de datos.

» Inflexibilidad: no pueden aceptar informacion distinta a la

establecida.

Los Sistemas Transaccionales cuentan con tres niveles que son necesarios en
su desarrollo. Son los procesos que le dan soporte a los sistemas. (Ver figura

3, Niveles de los Sistemas Transaccionales).

Nive! Gerencial
10—y Anos Epcutivos

MNivel Operativo

Figura 3: Niveles de los Sistemas Transaccionales.
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- Sistemas Gerenciales.

- Sistemas de Apoyo a la toma de decisiones.

- Generacion de Reportes ad-hoc.

- Existe gran volumen de procesamiento de datos.

- Existe gran cantidad de consulta de datos.

2.2.2. Unidad Il Desarrollo de Sistemas Informaticos con

Membership.

Membership: Es la suscripcion de ASP.NET que le proporciona una forma
integrada para validar y almacenar las credenciales del usuario. La suscripcion
(Membership) de ASP.NET por lo tanto, le ayuda a gestionar la autenticacion de
usuario en los sitios Web. Puede utilizar la suscripcion de ASP.NET con
ASP.NET de autenticacion de formularios mediante el uso de la conexion
controles ASP.NET para crear un sistema completo para la autenticacion de
usuarios. La suscripcion de ASP.NET soporta instalaciones para: Creacién de

nuevos usuarios Yy contrasefas.

El almacenamiento de la informacion de suscripcibn (nombres de usuario,
contrasefas y datos de apoyo) en Microsoft SQL Server, Active Directory o un
almacén de datos alternativo. La autenticacion de usuarios que visitan su sitio.
Puede autenticar a los usuarios mediante programacion, o puede utilizarlos
controles ASP.NET de inicio de sesion para crear un sistema de autenticacion

completo que requiera poco o ningun codigo.
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La gestion de contrasefas, que incluyen la creacion, modificacion y reposicion
esto dependiendo de las opciones de membresia que el usuario elija, el sistema
de suscripciones también puede proporcionar un sistema automatizado de
restablecimiento de contrasefia, el sistema que tiene una pregunta

proporcionada por el usuario y la respuesta.

La exposicién de una identificacion Unica para los usuarios autenticados que se
pueden utilizar en sus propias aplicaciones y que también se integra con la
personalizacion de ASP.NET y la funcion de gestion (autorizacién) de sistemas.
Especificacion de un proveedor de suscripciones personalizado, que le permite
sustituir su propio cédigo para administrar la pertenencia y mantenerlos datos

de afiliacién en un almacén de datos personalizado.

Roles y propiedades de Membership:

Las afiliaciones de una caracteristica autbnoma en ASP.NET para la
autenticacion, se puede integrar con la administracibn de funciones de
ASP.NET para proporcionar servicios de autorizacibn para su sitio. La
membresia también puede ser integrada con las propiedades del perfil de los
usuarios para proporcionar una aplicacion especifica de personalizacion que se

puede adaptara los usuarios individuales.

Uso y Configuracion de Membership:

Para utilizar Membership, primero debe configurar en el sitio.
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Los siguientes pasos son basicos que permiten seguir con la configuracién de

Membership.

1.

Especifique las opciones de membresia como parte de la
configuracion del sitio Web. De forma predeterminada los miembros
estan habilitados. También puede especificar qué proveedor de
suscripciones desea utilizar. El proveedor de tiendas de membresia
por defecto de informacién en una base de datos de Microsoft SQL
Server. Sin embargo, puede utilizar otros proveedores para
almacenarla informacion de suscripcion, o puede especificar un
proveedor personalizado.

Configurar la aplicacion para utilizar la autenticacion de formularios (a
diferencia de Windows). También puede especificar que algunas
paginas o carpetas de la aplicacién estan protegidos y sé6lo son
accesibles a los usuarios autenticados.

Definir las cuentas de usuario para la adhesién. Esto se puede hacer
en una variedad de maneras. Usted puede utilizar el Sitio Web
Herramienta de administracion, lo que proporciona una interfaz de
tipo asistente para la creacion de nuevos usuarios. Alternativamente,
puede utilizar una pagina Web ASP.NET donde se recogen un
nombre de usuario y contrasefia (y, opcionalmente, una direccion de

correo electronico), y luego usar el método de pertenencia
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CreateUser para crear un nuevo usuario en el sistema de

suscripciones.

Puede utilizar la suscripcion para autenticar a los usuarios en su aplicaciéon. Por
lo general, va a proporcionar una pagina donde los usuarios pueden iniciar
sesion en una pagina de registro donde los usuarios nuevos pueden registrarse,
y una pagina de cambio de contrasefia, donde los usuarios pueden cambiar su
contrasefia. Los controles ASP.NET de inicio de sesion (Entrar, LoginView,
LoginStatus, LoginName y PasswordRecovery) encapsulan virtualmente toda la
l6gica necesaria para solicitar a los usuarios las credenciales y validarlas

mismas en el sistema de suscripciones.

La plantilla predeterminada por defecto en Microsoft Visual Studio2010 para
crear un proyecto ASP.NET incluye paginas de gran parte de esta funcionalidad
basica de inicio de sesion. Alternativamente, puede utilizar los mismos controles
ASP.NET que se encuentran en la plantilla para crear paginas de inicio de

sesion personalizado y de membresia.

Si ha configurado la aplicacién para utilizarla autenticacion de formularios,
ASP.NET mostrara automaticamente la pagina de entrada si un usuario solicita

una pagina protegida no autenticados.

2.2.3. Unidad lll: Desarrollo de Sistemas Informaticos con Ling.

2.2.3.1. ¢Quées Ling? Ling: Language Integrated Query.

23



Como su nombre lo indica, integra conceptos de consultas directamente en los
lenguajes de programacion, permitiendo que el codigo de acceso a datos sea
verificado por el compilador y las herramientas de desarrollador, como

Intellisense para hacer que los desarrolladores escriban queries.

Como grandes ventajas de Ling estan:

1. La unificacion del acceso a los datos, ya que es posible cambiar de
fuentes de datos sin apenas cambios en LinQ.

2. Confeccion de consultas mas sencillas.

3. Y sobre todo la optimizacion en los tiempos de codificacion y resolucion
de errores, ya que ahora se puede hacer debug en tiempo de ejecucion,

al estar completamente integrado con .net framework.

LinQ usa una alternativa que toma la escritura y el modelo de la base de datos
relacional y las convierte en un modelo de objetos a través de LINQ to SQL, es
decir que LinQ toma las consultas SQL y las convierte en un modelo de objetos
y de la misma manera sucede al revés al recibir los resultados de la base de
datos LINQ to SQL los vuelve a convertir en objetos, este hecho se realiza para

poder trabajarlos en su propio lenguaje de programacion.

En cuanto a los procedimientos almacenados estos también se transforman en

un modelo de objetos que también pueden ser usados (clases) con los triggers.
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Los procedimientos Almacenados en Transact SQL, pueden devolver valores

(numérico entero) o conjuntos de resultados.

Para crear un procedimiento almacenado debemos emplear la sentencia “create

procedure”.

CREATE PROCEDURE <nombre_procedure> [@paraml <tipo>,...]

AS

Sentencias del procedure

Para modificar un procedimiento almacenado se debe emplear la sentencia

“alter procedure”.

ALTER PROCEDURE <nombre_procedure> [@paraml <tipo>,...]

AS

Sentencias del procedure

2.2.4. Unidad IV: Desarrollo de Sistemas Informéaticos utilizando
Clases y Web Services.

2.24.1. Web Services.

Un servicio web (en inglés, Web Service) es una pieza de software que utiliza
un conjunto de protocolos y estandares que sirven para intercambiar datos

entre aplicaciones. Distintas aplicaciones de software desarrolladas en
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lenguajes de programacion diferentes, y ejecutadas sobre cualquier plataforma,
pueden utilizar los servicios web para intercambiar datos en redes de
ordenadores como Internet. La interoperabilidad se consigue mediante la
adopcion de estandares abiertos. Las organizaciones OASIS y W3C son los
comités responsables de la arquitectura y reglamentacion de los servicios Web.
Para mejorar la interoperabilidad entre distintas implementaciones de servicios
Web se ha creado el organismo WS-I, encargado de desarrollar diversos

perfiles para definir de manera mas exhaustiva estos estandares.

Los servicios web son la revolucion informatica de la nueva generacion de
aplicaciones que trabajan colaborativamente en las cuales el software esta

distribuido en diferentes servidores.

¢,Como funcionan en .NET?

Los servicios Web fomentan los estandares y protocolos basados en texto, que
hacen mas facil acceder a su contenido y entender su funcionamiento. Permiten
gue servicios y software de diferentes compafias ubicadas en diferentes
lugares geogréaficos puedan ser combinados facilmente para proveer servicios

integrados.

La principal razon para usar servicios Web es que se pueden utilizar con HTTP
sobre TCP (Transmission Control Protocol) en el puerto 80. Dado que las
organizaciones protegen sus redes mediante firewalls que filtran y bloguean

gran parte del trafico de Internet, cierran casi todos los puertos TCP salvo el 80,
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gue es, precisamente, el que usan los navegadores. Los servicios Web utilizan
este puerto, por la simple razén de que no resultan bloqueados. Es importante
sefalar que los servicios web se pueden utilizar sobre cualquier protocolo, sin

embargo, TCP es el mas comun.

Microsoft utiliza para conseguir este propésito con su tecnologia .NET que se

emplea como protocolo de comunicacion, una aplicacion XML, llamada SOAP.

¢Qué es SOAP? Son las siglas de Simple Object Access Protocol. Este
protocolo deriva de un protocolo creado por David Winer, XML-RPC en 1998.

En su sitio web, Userland, http://ww.userland.com se puede encontrar multitud

de documentacién acerca de este primer protocolo de comunicacion bajo http
mediante XML. Con este protocolo se podian realizar RPC o remote procedure
calls, es decir, podiamos bien en cliente o servidor realizar peticiones mediante
http a un servidor web. Los mensajes debian tener un formato determinado
empleando XML para encapsular los parametros de la peticion. Con el paso del
tiempo el proyecto iniciado por David Winer interesé a Importantes
multinacionales entre las que se encuentran IBM y Microsoft y de este interés

por XML-RPC se desarrollo SOAP.

SOAP es un protocolo mas completo que XML-RPC pero cabe decir que mas
complejo. Otra razén es que, antes de que existiera SOAP, no habia buenas
interfaces para acceder a las funcionalidades de otros ordenadores en red. Las

gue habia eran ad hoc y poco conocidas, tales como EDI (Electronic Data

27


http://ww.userland.com/

Interchange), RPC (Remote Procedure Call), u otras APIs.

Una tercera razon por la que los servicios Web son muy practicos es que
pueden aportar gran independencia entre la aplicacion que usa el servicio Web
y el propio servicio. De esta forma, los cambios a lo largo del tiempo en uno no
deben afectar al otro. Esta flexibilidad sera cada vez mas importante, dado que
la tendencia a construir grandes aplicaciones a partir de componentes

distribuidos mas pequefios es cada dia mas utilizada.

Caracteristicas de Web Service

v' Interoperabilidad:
Permite a las aplicaciones desarrolladas en diferentes lenguajes y
corriendo en sistemas heterogéneos comunicarse.

v" Integracién Dinamica:
Permite aplicaciones a localizar dinamicamente e integrarse con alguna
otra para proveer soluciones empresariales.

v Estandares de las Industrias:
Permite a las aplicaciones comunicarse con otras usando estandares
conocidos como XML, SOAP, WSDL and UDDI.

v' Seguridad:
Permite a las aplicaciones comunicarse bajo un ambiente seguro

usando XML signature y XML encryption. La XML
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signature y encryption son mecanismos de seguridad para mantener la
integridad de los datos que es transferida por internet.

Un Web Service puede ser registrado para poder dejarlo a disposicion de
otros usuarios y para que los mismos puedan localizarlo. Un mecanismo
para registrar estos servicios es por medio de UDDI, sigla que
corresponde a Universal Description, Discovery and Integration, un
“repositorio de Web Services”. Para registrar un servicio se tendria que
tener en cuenta que se debe suministrar la informacion de la empresa,
en qué categorias se ubicaria el servicio y la interfaz a utilizar para

consumir el servicio.

El mecanismo utilizado por un Web Service para especificar de qué forma
hay que proporcionarle los datos, de manera tal que cualquiera pueda
interaccionar con el mismo, es por medio de lenguaje XML. Esta
informacion se almacena en un archivo llamado WSDL (Web Services
Description Language), el cual contiene un documento XML junto con la
descripcion de ciertos mensajes SOAP y cdmo deben intercambiarse, asi
como también donde esta el recurso del servicio y con qué protocolo debe
dialogar quien lo consume.

El protocolo de comunicacion utilizado es el SOAP generalmente, el cual
es relativamente sencillo de utilizar.

Los Web Services utilizan protocolos comunmente conocidos y difundidos

tales como el formato XML, TCP/IP como protocolo de transporte y HTTP
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como protocolo de transferencia de hipertexto, este descrito puedo verse

en: (ver figura 4: Protocolos de los Web Services)

! " Peticion SOAP (XML) g

oo HTTP A |

-

Implementacién ~ Respuesta SOAP (XML) "~ Consumidor

Figura 4: Protocolos de Web Services.

2.2.5. Unidad V: Desarrollo de Sistemas Informéaticos utilizando
Ajax.

2.25.1. Ajax.

Ajax, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y
XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o
RIA (Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es
decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién
asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar
cambios sobre las péaginas sin necesidad de recargarlas, lo que significa

aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las aplicaciones.
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Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
solicitan al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizacion ni el comportamiento de la pagina. JavaScript es el lenguaje
interpretado (scripting language) en el que normalmente se efectian las
funciones de llamada de Ajax mientras que el acceso a los datos se realiza
mediante XMLHttpRequest, objeto disponible en los navegadores actuales. En
cualquier caso, no es necesario que el contenido asincrono esté formateado en

XML.

Ajax es una técnica valida para mdultiples plataformas y utilizable en muchos
sistemas operativos y navegadores dados que esta basado en estandares

abiertos como JavaScript y Document Object Model (DOM).

Ajax es una combinacion de cuatro tecnologias ya existentes:

1. XHTML (o HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el
disefio que acompafia a la informacion.

2. Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de
scripting por parte del usuario, especialmente implementaciones
ECMAScript como JavaScript y JScript, para mostrar e interactuar
dindmicamente con la informacién presentada.

3. El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos de forma
asincrona con el servidor web. En algunos frameworks y en

algunas situaciones concretas, se usa un objeto iframe en lugar
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del XMLHttpRequest para realizar dichos intercambios.

4. XML es el formato usado generalmente para la transferencia de
datos solicitados al servidor, aunque cualquier formato puede
funcionar, incluyendo HTML preformateado, texto plano, JSON y

hasta EBML.

Como el DHTML, LAMP o SPA, Ajax no constituye una tecnologia en si, sino
que es un término que engloba a un grupo de éstas que trabajan

conjuntamente.

Ventajas:

La experiencia de usuario en la navegacion es mucho mas rica. Ya no se

refresca la pagina constantemente al interactuar con ella.

« El tiempo de espera para una peticién se reduce. El usuario al hacer un
pedido (request) al servidor, no se envia toda la pagina.

o Porla misma razén anterior el trafico al servidor se reduce.

Desventajas:

o Falta de integracion con el botén retroceder del navegador. Se debe

tener en cuenta esto al intentar guardar funcionalidad con este boton.

32



Falta de soporte para todos los navegadores. Aunque esto se va
reduciendo, el problema se presenta por la falta de soporte para
JavaScript y XMLHttpRequest.

Problemas si el usuario ha deshabilitado el uso de JavaScript en su
navegador. Hay que tener esto en cuenta cuando desarrollamos nuestro
sitio web, para enfrentarnos a esta situacion.

No poder recomendar links especificos. Si hace que toda la web sea
interactiva, no podremos recomendar algun link, ya que el contenido fue
generado dinamicamente. Se deberia encontrar un equilibrio
dependiendo de las necesidades de su escenario.

Demasiado cédigo Ajax hace lento el navegador. A mas Ajax, mas uso
de cdédigo JavaScript del lado del browser, por consiguiente mayor
trabajo del browser. El rendimiento de la computadora puede verse

afectado, por eso no hay que abusar del AJAX.

AJAX en Microsoft Visual Studio y .NET:

AJAX, como mejora para las aplicaciones basadas en web, también es

retomada por Visual Studio de Microsoft desde la versibn 2005 con el .NET

Framework 2.0. Al principio se disefio una libreria strong-typed de .NET para

gue se agregara como referencia en las aplicaciones web en cualquiera de los

lenguajes soportados por este marco de trabajo. Esta DLL se integraba en las

aplicaciones y se incluia en el directorio Bin de la aplicacion y se distribuia junto

con la aplicacién final. Después, en las versiones de .NET Framework
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superiores, se encontraban agregados algunos controles basados en AJAX que
permitian la interactividad, y la libreria creada anteriormente ahora se utiliza
para funcionalidades especificas como animaciones personalizadas, modal pop

ups, paneles animados, etc.

2.3. Instalacion y configuracién de herramientas.

2.3.1. Instalacion de Internet Information Services (11S).

Objetivo:

Mostrar la instalacion de IIS con sus componentes de desarrollo web.

Figura 2.3.1.1. Agregar componentes de IIS.

La figura 2.3.1.1. Muestra la interfaz de agregar nuevos componentes de
Microsoft para visualizar el IIS, por lo cual, se selecciona la opcién de agregar

componentes
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Activar o desactivar las caracteristicas de Windows o

Para activar una caracteristica, active la casilla corresponcdiente, Para
clesactivaria, desactive la cacilla, Una casilla rellena incdica que salo asta
activada una parte de la caracteristion
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W] L Internet Explorer 9 |
= Internet Information Services -
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4| Compatibilidad con la administracion de IS 6
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Figura 2.3.1.2. Caracteristicas de IIS.

La figura 2.3.1.2. Muestra la pantalla que permite seleccionar los componentes

gue sean necesarios para la instalacion y configuracion.

- -
Microzoflt Windows

Cupere mientras Windows realiza cambios en

Ias caracteristicas. Fsto puede tardar varios
minutos.

Figura 2.3.1.3. Proceso de instalacion.

La figura 2.3.1.3. Muestra el proceso de configuracion que se esta ejecutando
con sus caracteristicas para la instalacion, después de este proceso el sistema

pedira que se realice el reinicio para configurar su entorno.

2.3.2. Instalacion de Microsoft Visual Studio 2010.

Objetivo:

Aprender a instalar el software de desarrollo de Microsoft Visual Studio 2010

para la elaboracién de proyectos de sistemas de informacion.

35



- . .
M trarateciin cw Miosao Vil Stusc 2010 :

O& Vistal Studio 2010
Lm [makilne Microsodl Visssl Studie FO10
.
W peve | Swe— -

Figura 2.3.2.1. Pantalla de inicio para la instalacion.

La figura 2.3.2.1. Es la primera interfaz que existen dos opciones en las cuales

se seleccionara la opcién de Instalar Microsoft Visual Studio 2010.

1 M Vis! Shates 1100 Pabeyssonel

O Vistal Studior 2010 Poessend

Asistante pars mstelacion de Microsoft Vieus!
Studio 1010 Profusseona

Figura 2.3.2.2. Asistente de instalacion.

La figura 2.3.2.2. Muestra el asistente que permitird el proceso de instalacién

del programa por lo cual se selecciona la opcion siguiente.
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Figura 2.3.2.3. Términos de licencia.

En la figura 2.3.2.3. Muestra la pantalla que permite verificar los términos de

licencia para la instalacion, por consiguiente se selecciona la opcion siguiente.
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Figura 2.3.2.4. Caracteristicas a instalar y ruta de acceso.
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La figura 2.3.2.4. Es en la que el usuario debe seleccionar las caracteristicas
gue se desean instalar y especificar la ruta de acceso en la cual se instalara el
programa, posteriormente se selecciona la opcion instalar para que dé inicio el

proceso de instalacion.

O VisLal Studior 2010 Prosesonal

B Paguete de s de Piceasstl WET Framewos e

Figura 2.3.2.5. Proceso de ejecucion.

La figura 2.3.2.5. Es la interfaz que muestra el proceso final de la instalacion en
la que se tiene un tiempo determinado para que se ejecute ya que instala todas
las caracteristicas que fueron seleccionadas para la instalacion, terminando

este tiempo se selecciona Finalizar.
2.3.3. Instalacion de SQL Server 2008.
Objetivo:

Ayudar al estudiante a instalar el entorno de desarrollo de SQL Server

2008 para limitar los errores posibles.
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Figura 2.3.4.1. Asistente para la compatibilidad.

La figura 2.3.4.1. Muestra la interfaz de compatibilidad con el sistema en la cual

se selecciona ejecutar programa.
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Figura 2.3.4.2. Centro de instalacion de Sql Server 2008.

La figura 2.3.4.2. Muestra las opciones de instalacion, mantenimiento y

configuracion de las herramientas de Sql Server 2008.
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Figura 2.3.4.3. Reglas auxiliares del programa de instalacion.

La figura 2.3.4.3. Muestra el cumplimiento de los requisitos para la instalacion

inicial de Sql Server 2008.
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Figura 2.3.4.4. Clave del producto.
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La figura 2.3.4.4. Requiere la especificacion de la edicion del producto a

instalar.
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Figura 2.3.4.5. Términos de la licencia.

La figura 2.3.4.5. Muestra el términos de licencia de instalacién de Sql Server

2008.
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Figura 2.3.4.6. Archivos Auxiliares de la instalacion.
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La figura 2.3.4.6. Muestra la instalacion componentes y archivos de soporte

para Sql Server 2008.
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Figura 2.3.4.7. Reglas auxiliares del programa de instalacion.

La Figura 2.3.4.7. Muestra el reporte de requisitos para la instalaciéon de Sq|l

Server 2008.
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Figura 2.3.4.8. Seleccion de caracteristicas.
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La figura 2.3.4.8. Muestra la interfaz en la que se seleccionan las caracteristicas

de instalacién a utilizar.
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Figura 2.3.4.9. Configuracion de la instancia.

La figura 2.3.4.9. Muestra la interfaz de seleccion y configuracion

instancia.
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La figura 2.3.4.10. Calcula el requisito de espacio necesario para la instalacion

del producto.
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Figura 2.3.4.11. Configuracion del servidor.

Figura 2.3.4.11. Muestra la seleccién del nombre del servidor a utilizar, en este

caso se selecionara el boton “usar la misma cuenta para todos los servicios...”
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Figura 2.3.4.11.1 Usar la misma cuenta.

Figura 2.3.4.11.1 Muestra la seleccién de la cuenta para todos los servicios el

cual se escogera AUTHORITY/SYSTEM.
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Figura 2.3.4.12. Configuraciéon del motor de base de datos.

La figura 2.3.4.12. Muestra la seleccion de la autenticacion de la base de datos

el cual puede ser escogido como “autenticacién de windows” o “modo mixto” y

se agrega el usuario actual.
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Figura 2.3.4.13. Configuraciéon de analysis services.

La figura 2.3.4.13. Muestra la especificacion de las directivas de

Services, seleccionar “usuario actual”.

Analysis
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Figura 2.3.4.14. Configuracion de reporting services.

La figura 2.3.4.14. Muestra la interfaz de selecién del modo de configuracion de

reporting services.
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Figura 2.3.4.15. Informe de errores y de uso.

La figura 2.3.4.15. Muestra la interfaz de seleccién de envio de errores y uso a

Microsoft.
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Figura 2.3.4.16. Reglas de instalacion.

La figura 2.3.4.16. Muestra si las reglas de instalacion de Sqgl Server 2008 estan

correctamente configuradas y si se cumplen los requisitos.
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Figura 2.3.4.17. Listo parainstalar.

La figura 2.3.4.17.

configurado.

Muestra el reporte de verificacion si todo esta correctamente
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Figura 2.3.4.18. Proceso de instalacion.

Figura 2.3.4.18. Muestra el proceso de instalacion y configuracion de todos los

componentes.
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Figura 2.3.4.19. Proceso de instalacion finalizado.

Figura 2.3.4.19. Muestra si los componente de instalaciéon fuerén instalados y

configurados exitosamente.
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Figura 2.3.4.20. Operacion completada.

La figura 2.3.4.20. Muestra el final de la instalacion exitosa y se selecciona

cerrar.
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CAPITULO IlI: DISENO DE LA SOLUCION.

El Cd Interactivo estara distribuido de la mejor manera posible para que el
estudiante se le facilite entender e interpretar en qué consiste, con sus
diferentes tematicas para darle un mejor uso y entendimiento a los temas ya
desarrollados y asi el estudiante logre interactuar entre éste y su contenido, el
estudiante tendra la facilidad de tener el cd-interactivo, introducirlo a una pc y
ejecutarlo ya sea de modo automatico o ejecutandolo desde el panel de mi pc,
ya en el momento de interactuar el estudiante tendra acceso a las diferentes
interfaces que muestran cada unidad que se desarrolla en la asignatura de
Desarrollo de Sistemas Informéaticos Web Il con sus temas especificos, asi
como también podra interactuar con videos donde se ha realizado ejemplos
practicos e instalacion de los requerimientos de sistemas para un mejor

entendimiento de la asignatura.

3.1. Disefo del Material Didactico.
El CD-Interactivo estd comprendido con las diferentes interfaces que muestran
cada metodologia y teméticas a desarrollar, por tal razén es de vital importancia
tener presente que cada desarrollo de solucion, tiene el objetivo primordial de
mejorar el aprendizaje de los estudiantes y asi mismo que aprendan a
interactuar con los diferentes temas de desarrollo, entre las cuales se muestran

las diferentes pantallas que tienen interactividad para que el estudiante se
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familiarice y vaya mirando videos con ejercicios ya resueltos como también

guias de ejercicios practicos para que los puedan resolver..:

Configuracion e instalacién Unidad Il

del software a uliizar Desarrofio de S | usando LinQ

Unidad | Unidad IV

Desarrollo de S, | Transaccionales

Unidad ||

De 0 dn S| usango

Manual de Usuario Ejercicios propuestos

Figura 3.1.1. Pantalla principal.

En la figura 3.1.1. Muestra la Pantalla inicial del CD interactivo, la cual tendra
diferentes opciones de navegacidon como: Configuraciéon del Entorno de
Desarrollo, Desarrollo de Sistemas de informacion Transaccionales, Desarrollo
de Membership, Desarrollo de Sistemas de Informacion usando Ling, Web

Service y Ajax, también el manual de usuario y ejercicios propuestos.
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Instalaciéon y configuracion del software a utiizar

Objetivo 1- Instalacion de IS

Instalar los componen- 2+ Instalacion de MSSQLServer 2008
tes necesarios para la
elaboracién de Siste-
mas de Informacion.

3. instalacion de MSVS 2010

Figura 3.1.2. Configuracion e instalacién del software.

En la figura 3.1.2. Se muestran las opciones de navegacion: Instalacion de 1IS,
Instalacion de SQL Server 2008 y Microsoft Visual Studio 2010; su contenido

esta elaborado en videos de instalacion de los entornos de desarrollo.

Unidad | Desarrollo de Sistemas Transaccionales

Objetive - Introduccion

Elaborar un sistema 2- Creaciéon de uns BD MSSQL Server 2008
transaccional tomando
en cuenta los recursos
dados en clase por el - Integracion de las Interfaces y 8D
docente

Creacion de un proyecta web en MVE 2010

N

Figura 3.1.3. Desarrollo de sistemas transaccionales.

En la figura 3.1.3. Se muestra la pantalla con las diferentes opciones de

navegacion entre ellas estan: Introduccion de la unidad, Creacion de una Base
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de Datos SQL Server, Creacion de un Proyecto Web en Microsoft Visual Studio

2010 y la integracién entre ambos.

Unidad |11 Desarrollio de S.1. usando Membership

Objetivo 1- Introduccion
Elaborar un sistema de 2- Configracion de Membarship
informacion tomando &n
cuenta los recursos
dados en clase por ol
docente

3« Creaclion de un proyecto web en MSVS 2010

Figura 3.1.4. Desarrollo de sistemas usando Membership.

En la figura 3.1.4. Se muestra la pantalla que contiene dos opciones de
desarrollo de Sistemas Informaticos Web usando la seguridad integrada de
Membership, las opciones de navegacion son: Introduccion de la unidad,
Configuracion de Membership y Creacién de un Proyecto Web utilizando la

seguridad integrada.

Unidad Il Desarrollo de S.1. usando LinQ

1.1. Introduccién
Objetivo 1.2- Creacion SP add_producto y con_producto
Elaborar un sistema 1.3- Creacion SP delete_producto y update_producto
transaccional tomando 1.4- Descarga script de SP
en cuenta los recursos
dados en clase por el
docente

\_

Figura 3.1.5. Desarrollo de S.l usando tecnologia LinQ.
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La figura 3.1.5. Muestra en la pantalla las opciones de navegacion: Introduccion
de la unidad, Creacion de procedimientos almacenados, un proyecto web y la

integracion entre ambas tecnologias.

Unidad IV Desarrollo de S.I. Clases y WebService

Objetivo 1- Introducion
Elaborar un sistema 2- Crear un WebService
transaccional a partir

de la reacion de servi-
cios web. Crear un WebService con conexion a BD con ADO, Net

« Consumir un WebService

- Consumir un web service con conexion a BD
- Descarga proyecto WebService

7- Descarga proyecto Cliente

._

Figura 3.1.6. Desarrollo de sistemas de informacién usando clases y Web Service.

La figura 3.1.6. Muestra las pantallas de navegacion, seleccionando las
opciones que se necesitan conocer: Introduccion de la unidad, Crear un
WebService, Consumir un WebService, Crear un WebService con conexion a
BD con ADO.Net, Consumir un WebService con conexién a BD, Descargar

proyecto WebService y Descargar proyecto cliente.

54



Unidad V Desarrollo de S.I. usando Ajax.

Objetive: - Introduccion
Elaborar un sistema 2- Descarga de Ajax Control Toolkit..
transaccional a partir

de los controles de Ajax
Control Toolkit - Uso de los controles de Ajax Contrel Toelkit

- Configuracion de Ajax Control Toolkit

Figura 3.1.7, Desarrollo de sistemas de informacién usando Ajax.

La figura 3.1.7. Muestra en la pantalla las diferentes opciones de navegacion
entre las cuales se puede seleccionar dependiendo lo que se desea realizar:
Introduccion de la unidad, Descarga de Ajax Control Toolkit, Instalacion de Ajax

Control Toolkit y el uso de los controles de Ajax.

Desarrollg é2 S 1 Desarroflode S T Desarrolio de ST Desamrollo d= ST Desarrollo de S.1
transaccionales wsande Membership wsando LinQ | usamdo websermice | usando a)ax

Figura 3.1.8. Menu de Navegacion del Cd Interactivo.

La figura 3.1.8. Muestra el menu de opciones de navegacion que dirigen hacia

las diferentes pantallas que consta el Cd-Interactivo.
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3.2. Disefo de Ejemplos Practicos.

Objetivo: Facilitar al estudiante los diferentes temas y desarrollos que conlleva

la asignatura para que pueda entender y practicar los conocimientos adquiridos

en las diferentes materias ya cursadas.

1. UNIDAD I: Desarrollo de Sistemas Informéaticos Transaccionales.

1.1.

1.2.

1.3.

Un cliente transfiere dinero de una cuenta a otra cuenta dentro de
un mismo banco; la cantidad de dinero que se descuenta de la
cuenta emisora debe ser igual a la que se suma en la cuenta
receptora. De no ser asi, la accion (transaccién) no se realiza;
esto es un ejemplo claro de un sistema transaccional ya que si las
operacion o la accién no se realiza no estaria consumiendo o
realizando nada.

Un cliente estd haciendo la reserva de un asiento en un vuelo,
dicho asiento debe ser bloqueado temporalmente hasta que se
concrete la transaccién, porque otro cliente podria estar queriendo
reservar el mismo asiento en el mismo momento, como su nombre
lo dice si un cliente quiere hacer la transaccion y otro también
debe bloquearse temporalmente, si esto no fuera asi podria existir
deficiencia en el negocio y no seria un sistema transaccional.

El sistema transaccional de una aerolinea debe aceptar reservas
de multiples agencias de viajes. Cada reserva debe contener los

mismos datos obligatorios, con determinadas caracteristicas.
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1.4.

1.5.

1.6.

Un sistema transaccional claro es el de una venta de accesorios
para computadoras a través de la Web, ya que el o los usuarios
conectados en ese mismo momento podrian adquirir el mismo
producto con determinadas caracteristicas, en ese momento se
debe bloquear para que no afecte a ningln usuario y pueda
adquirir el producto.
Otro ejemplo de sistemas transaccionales es de la compafiia Ebay
gue brinda el servicio a los usuarios con la venta de productos, por
lo general son productos usados a través de lugares
especializados segun su rango.
Creacion de Base de datos:
Para el ejemplo, se creara una base de datos llamada
“Estudiantes”.
v' Se abre SQL Managment Studio
(Inicio — Todos los programas — Microsoft SQL Server 2008
— SQL Server Management Studio).
v" Al momento de conectar al servidor, se cambia el nombre
del servidor (a local) y se selecciona conectar.
v' Luego en la barra del explorador de objetos se da click
derecho donde dice BASES DE DATOS.

v" Continuamente se selecciona NUEVA BASE DE DATOS.
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v' Posteriormente se desplegara una ventana en la que se
ingresara el nombre de la base de datos que en este caso
sera “Estudiantes”, y se presiona el botén aceptar.

1.7. Creacion de base de datos con T-SQL.:

v' Para continuar con los ejemplos se realizan siguiendo los pasos
anteriores para iniciar Microsoft SQL Server 2008, partiendo ya de
la pantalla de este se hace lo siguiente:

v' Se selecciona la opcién Nueva consulta, esto desplegara una
ventana en blanco la cual servira para digitar lo que desea realizar
o también dando click derecho en el cuadro de explorador de
objetos y luego se selecciona en nueva consulta.

v' Posteriormente se escribe en la nueva consulta la sentencia
“create database Inventario” o se puede pegar el script que ya ha
sido creado o haya sido proporcionado.

v" Luego se selecciona ejecutar o en la tecla Fb5.

v' Automéaticamente la base de datos ha sido creada.

1.8. Creacion de tablas:
Tabla alumnos:

v' Se da click derecho en la opcién de tablas que se encuentra en

las subcarpetas de la base de datos ya creada llamada

“Estudiantes” y posteriormente click donde dice “nueva tabla...”
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v' Se despliega una ventana en la que se insertara los campos
necesarios para la tabla llamada “alumnos”. identificacion,
pri_nom, seg_nom, pri_ape, seg_ape, genero, teléfono, direccion;
los tipos de datos son: int, varchar (50), varchar (50), varchar (50),
varchar (50), char (1), int y varchar (100) respectivamente.

v" Luego se da click derecho en el campo de identificacion y se
desplegara otra ventana, se le asigna “establecer clave principal”.

v' Se selecciona guardar y se digita el nombre de la tabla el cual
sera “alumnos”.

Tabla Cursos:

v Se realizan los primeros pasos de ejemplo anterior, con la
diferencia que la tabla contara con dos campos, estos seran: id y
nombre, los tipos de datos son: int y varchar (50) respectivamente.

v" Luego se establece el id como clave principal y se guarda con el

nombre de “cursos”.

Tabla matriculas:

v' Se realizan siempre los primeros pasos de ejemplo anterior, con la
diferencia de la tabla matricula que contara con dos campos, estos
seran: id, id estudiante, id_curso, id_matricula, con los respectivos

tipos de datos: int, int, int y datetime.
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1.9

Luego se establece el id como clave principal y se guarda el
archivo con el nombre de “matricula”.

Creacion de tablas con T-SQL.:

Como primer punto para crear la tabla en la base de datos que ya
ha sido creada se realiza lo siguiente:

Seleccionar “nueva consulta” para que se despliegue la ventana
para digitar o pegar algun script.

Luego digitar en la ventana de consulta “use Inventario” (esto
indica que voy a usar la base de datos Inventario ya que pueden
existir muchas mas bases de datos) y en la siguiente linea la
palabra “go”, luego seleccionar ejecutar o presionar la tecla F5 o
también en la parte superior se encuentra un mend con un icono
que por default dice “master” se da click en esa opcién y
desplegara las opciones de base de datos que han sido creadas y
se selecciona la base de datos “Inventario”.

Se procede a crear la tabla digitando en la siguiente linea de la
ventana, “create table Modulo”.

Posteriormente se crearan los campos que contiene la tabla,
digitando cada uno de ellos con sus caracteristicas de la siguiente
manera: Create table Modulo (CodigoModulo int primary key not

null, Nombre varchar (100));
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v

1.10.

Luego se selecciona lo digitado y seleccionar ejecutar o presionar
la tecla F5.

Otras tablas referenciadas en la base de datos Inventario:

Para realizar el siguiente ejemplo es necesario contar con el script de la

base de datos para acceder a este, se debe de descargar desde el cd-

interactivo en la opciébn UNIDAD I. Sistemas Transaccionales -

Ejemplo de como crear Base de Datos; luego realizar los pasos

anteriormente mencionados en el numeral 1.7 donde dice pegar script

proporcionado.

1.11.

v

Creacién de diagrama de base de datos:

Para acceder a crear el diagrama de la base de datos se siguen
los siguientes pasos:

Se selecciona click derecho en la subcarpeta de “Diagramas de
bases de datos” de la base de datos “Estudiantes”.

Al efectuar esta accion (por ser la primera practica en Microsoft
SQL Server 2008), se despliega una ventana en donde hace una
pregunta a la cual se respondera con “si”.

Posteriormente se selecciona click derecho sobre la subcarpeta
de “Diagramas de bases de datos” de la base de datos

“Estudiantes” y se selecciona la opcion “Nuevo diagrama de bases

de datos”.
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v" Luego se despliega una ventana en la cual se seleccionan las
tablas que se han creado en este caso alumnos, cursos y
matricula, posteriormente seleccionar agregar y luego en la opcion
cerrar.

v Al realizar estos pasos se despliegan las tablas creadas estas se
organizan de la mejor manera posible para que sea mas
entendible y encontrarle la relacion.

Este ejemplo se puede ver también en los videos que han sido creados
en el cd — interactivo en la seccion de UNIDAD I. Sistemas de
Informacion Transaccionales

1.12. Crear un Proyecto en Microsoft Visual Studio 2010:

v' Se inicia Microsoft Visual Studio 2010, donde se selecciona la
opcion nuevo proyecto, ubicado en la parte izquierda de la
ventana principal.

v' Posteriormente se le asigna el nombre con el que se guardara: en
este caso se llamara “EjemploConexion” y la ubicacion donde se
encontrara, si no se le llegase a asignar un nombre o ubicacion
Microsoft Visual Studio lo guardara por default en la carpeta de
“proyects” y dicha carpeta estd ubicada en el lugar donde se
encuentra instalado Microsoft Visual Studio 2010.

v' En esa parte muestra un menu de opciones de proyectos que se

pueden realizar en la aplicacion con diferentes lenguajes, en este

62



caso se selecciona “C#” y muestra un submenu de opciones con
las plantillas para realizar diferentes proyectos, se selecciona en
file nuevo sitio web y luego se selecciona aceptar.

v' Realizado este paso se muestra la ventana en la que se crea el
sitio web y en la parte izquierda de abajo de la ventana se
selecciona la opcién en disefio, muestra una interfaz en blanco
donde se muestra el menu de herramientas con diferentes
controles que se pueden usar para crear aplicaciones web.

v’ Para este ejemplo se creara el formulario que se muestra a

continuacion:

MOSTRAN DATOS

NOMERLS
ARELLIDOS
~an
TELEFONO
DIRECCION

AGREGAR NULYO GUARDAN

D pUsCAR

EINTAR

Otro ejemplo similar sobre cédmo crear un proyecto web en Microsoft
Visual Studio 2010 puede observarse en el cd — interactivo en la seccion

de la UNIDAD I: Sistemas Informacién Transaccionales.

1.13. Conexién entre SQL Server 2008 y Microsoft Visual Studio 2010.
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Para poder ver un ejemplo de como crear la conexién entre SQL Server

2008 y Microsoft Visual Studio 2010 dirijase al video del cd-interactivo en

la opcion de UNIDAD I: Sistemas de Informacion Transaccionales —

Ejemplo de Sistema Transaccional.

2. UNIDAD II: Desarrollo de Sistemas Informéticos con Membership

2.1.

v

Base de datos con seguridad integrada (Membership).

Para obtener una base de datos con seguridad integrada es
necesario realizarlo desde el asistente de SQL Server 2008, este
ejecutable se encuentra en una carpeta determinada que permite
el acceso para la seguridad de Membership; el ejecutable se llama
aspnet_regsqgl.exe, y para tener acceso a él se debe ir a la
siguiente direccion:
C:\windows\microsoft.net\frameworks\v4.03935\

Luego de realizar esta opcion aparece la ventana del asistente en
el cual se selecciona los siguientes pasos en:

Configuracion de Aplicaciones.

Colocar en el Servidor de la Base de Datos (local).

Se selecciona la base de datos a la cual se le aplicara
Membership en este caso “Inventario”.

Terminar de ejecutar el asistente.

Posteriormente ya la seguridad de Membership ha sido creada en

la base de datos Inventario; para probar que se cred se accede a
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Management Studio y entrar con el nombre de servidor (como
local).

v' Expandir la base de datos Inventario y verificar las tablas creadas
y procedimientos almacenados que han sido creados por medio
de Membership.

2.2. Integracién de la base de datos con Membership y Microsoft
Visual Studio 2010.

v' Para realizar la integracion de la base de datos Membership
creada anteriormente se accede a la aplicacion de Microsoft
Visual Studio 2010.

v Crear un nuevo Proyecto Web ASP.NET llamado Prueba
(proyecto vacio).

v" Modificar el connection String del archivo web.config como= “Data
Sourse=(local); Initial Catalog=Inventario; Integrated
Security=true”.

v' Ejecutar la aplicacién con F5; ante esta opcién el programa se
ejecutara mostrando una interfaz a la cual se puede acceder ya
sea creando un usuario o en un usuario ya creado, para este caso
habria que crearlo porque seria la primer ejecucion.

Para visualizar en un video como se realiza estos procedimientos mas
detallados refierase al Cd — Interactivo en la Seccion UNIDAD II:

Desarrollo de Sistemas Informaticos con Membership.
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3. UNIDAD llI: Desarrollo de Sistemas Informéticos con tecnologia Ling

3.1.

v

Crear procedimientos almacenados:

El siguiente ejemplo muestra un procedimiento almacenado,
denominado sp_addCliente que inserta un registro en la tabla
"CLIENTES".

CREATE PROCEDURE sp_addCliente

@nombre varchar (100),

@apellidol varchar (100),

@apellido2 varchar (100),

@nit varchar (20),

@fecha_Nacimiento datetime

AS

INSERT INTO CLIENTES (nombre, apellidol, apellido2, nit,
fecha_Nacimiento)

VALUES (@nombre, @apellidol, @apellido2, @nit,
@fecha_Nacimiento)

Para la ejecutar un procedimiento almacenado se debe utilizar la
sentencia EXEC. Cuando la ejecucion del procedimiento
almacenado es la primera instruccién, podemos omitir el uso de

EXEC.
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v' Siempre es deseable que las instrucciones del procedure estén
dentro de un bloque TRY CATCH vy controlados por una
transaccion por tal razén el siguiente ejemplo lo muestra.

ALTER PROCEDURE sp_addCliente

@nombre varchar (100),

@apellidol varchar (100),

@apellido2 varchar (100),

@nit varchar (20),

@fecha_Nacimiento datetime

AS

BEGIN

TRY
BEGIN TRAN
INSERT INTO CLIENTES (nombre, apellidol, apellido2, nit,
fecha_Nacimiento)
VALUES (@nombre, @apellidol, @apellido2, @nit,
@fecha_Nacimiento)
COMMIT

END

TRY

BEGIN

CATCH
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ROLLBACK
PRINT ERROR_MESSAGE ()
END

CATCH

Para conocer mas sobre cdémo se elaboran los procedimientos
almacenados de agregar, borrar y eliminar en SQL Server 2008 puede
consultarlo en el siguiente ejemplo mostrado en el Cd — Interactivo en la
opcion de UNIDAD IlIl: Desarrollo de Sistemas Informaticos con

tecnologia Linqg.

También puede consultar en la seccién de la UNIDAD llI: Desarrollo de
Sistemas Informéticos con tecnologia Ling, en la que se le explicara
como realizar este tipo de conexiones entre SQL Server y Microsoft

Visual Studio 2010.

4. UNIDAD 1V: Desarrollo de Sistemas Informaticos utilizando Clases y Web
Services.
4.1. Como crear un Web Service en Microsoft Visual Studio 2010.
v Ejecutar Microsoft Visual Studio 2010.
v’ Cuando muestre la pantalla de bienvenida, seleccionar en
Archivo—» nuevo —» Sitio Web.

v Seleccionar lenguaje de programacién C#.
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v

Seleccionar la opcién de aplicacion ASP.net Web Service
Aplication.

Nombrar al servicio web “servicioWebPrueba”.

Seleccionar Aceptar.

Posteriormente escribir un método o varios métodos en este caso
el siguiente método el cual retornada la edad que es un método
sencillo y préctico.

[WebMethod]

public string edad (string edad)

return ("mi edad es: " + edad);
}
Luego de haber digitado el método Presionar F5 o ejecutar.
Visualizar en el navegador el nombre del servicio web y el nombre
del método.

Copiar el url.

Para tener un ejemplo mas claro sobre la creacion de un Web Service de

Microsoft Visual Studio 2010 consulte la seccién de la UNIDAD IV:

Desarrollo de Sistemas Informaticos utilizando Clases y Web

Services, del Cd — Interactivo, ahi encontrara un video con un ejemplo

ya desarrollado.

4.2.

Como consumir un Web Service.
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Para consumir el Web Service creado anteriormente se deben realizar

los siguientes pasos:

v

v

Abrir una nueva ventana de Microsoft Visual Studio 2010.

Archivo —» nuevo —P proyecto

Seleccionar lenguaje de programacion C#.

Seleccionar sitio web ASP.NET.

Nombrar al sitio web como “aplicacionCliente”.

En el formulario default.aspx crear dos textbox y un botén desde
el panel.

En el explorador de soluciones click derecho sobre el directorio
“references”.

Agregar una referencia web.

Luego en textbox “url” pegar el url del WebService anteriormente
creado y seleccionar Enter.

Asignarle el nombre al campo de “nombre de la referencia web”
con el nombre de “WebServiceCliente”

Seleccionar agregar referencia y cuando aparezca la ventana,
pegar el siguiente cédigo en el evento del boton.
WebServiceCliente.Service servicio = new
WebServiceCliente.Service ();

TextBox2.Text = servicio.edad (TextBox1.Text);

Ejecutar el sitio web presionando F5 o ejecutar.
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Otro ejemplo de cémo consumir un Web Service en Microsoft Visual

Studio 2010 se puede verificar en el video que ha sido creado en el Cd —

Interactivo en la seccién de UNIDAD IV: Desarrollo de Sistemas

Informaticos utilizando Clases y Web Services.

5. UNIDAD V: Desarrollo de Sistemas Informaticos utilizando Ajax.

Visual Studio cuenta con una gama de controles en la cual se pueden crear

muchas aplicaciones y sistemas de gran interés que facilita en buen

funcionamiento de estos y para acceder a los controles de Ajax es

necesario descargarlos para que se agreguen al panel.

5.1.

v

Descarga de Controles Ajax.

Como primer punto se debe ingresar en la siguiente direccion;
http://ajaxcontroltoolkit.codeplex.com/

Seleccionar la opcién Descargar Ajax Control Toolkit.

Luego cuando esto haya finalizado se busca en la carpeta que ha
sido descargado y se descomprime el contenido del archivo en
una carpeta.

Ejecutar Visual Studio 2010.

Archivo —» nuevo —» sitio web.

Seleccionar lenguaje de programacion C#.

Seleccionar sitio web ASP.NET.

En el cuadro de herramientas presionar click derecho, y

seleccionar agregar nueva ficha.
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5.2.

Nombrar la ficha como Ajax Control Toolkit.

Seleccionar click derecho sobre la ficha Ajax Control Toolkit y
posteriormente “elegir elementos”.

En la ventana emergente seleccionar el boton examinar y buscar
la carpeta donde se descomprimié la carpeta de Ajax Control
Toolkit.

Seleccionar la AjaxControlToolkit.dll y luego seleccionar Aceptar.
Creacién de Controles de Ajax Control Toolkit.

o Agregar el control CalendarExtender.

Realizar los pasos anteriormente mencionados en el literal 5.1 y
luego dirigirse al formulario de la masterpage y agregar el control
toolkitscriptmanager.

En la masterpage agregar el control textbox.

Sobre el control textbox arrastrar el control CalendarExtender o en
las tareas del textbox seleccionar la opcion de agregar extensor y
seleccionar el control CalendarExtender.

Luego ejecutar y al momento que la interfaz se muestra al
seleccionar la casilla se mostrara un calendario con la fecha y ahi
se selecciona la que se desee.

o Agregar el control ColorpickerExtender.

72



Realizar los pasos anteriormente mencionados en el literal 5.1 y
luego dirigirse al formulario de la masterpage y agregar el control
toolkitscriptmanager.

En la masterpage agregar el control textbox.

Sobre el control textbox arrastrar el control ColorpickerExtender o
en las tareas del textbox seleccionar la opcién de agregar
extensor y seleccionar el control ColorpickerExtender.

Al realizar esta opcidn seleccionar ejecutar o0 en la tecla F5 y
mostrar el proyecto en ejecucion para que se pueda verificar que
seleccionar la casilla que muestra un cuadro de colores al cual se

puede seleccionar el que se desee.

Disefio de ejercicios Propuestos.

Objetivo: Profundizar los conocimientos de los estudiantes en el marco de

desarrollo de los diferentes métodos de realizar bases de datos y la relacion

entre los sitios web.

3.4.1. UNIDAD lI:

» Elabore la base de datos con sus tablas y su diagrama para

respectivo el literal 1.1 de la seccion 3.3. Disefio de Ejemplos

Précticos.

» Realice los procedimientos de agregar, modificar y eliminar del

literal 1.1 de la seccién 3.3. Disefio de Ejemplos Practicos.
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3.4.2. UNIDAD II:
v' Leer el siguiente enunciado y elaborar la base de datos con sus
diferentes tablas.

v Una base de datos para una pequefia empresa debe contener
informacion acerca de clientes, articulos y pedidos. Hasta el
momento se registran los siguientes datos en documentos varios:

v' Para cada cliente: Numero de cliente (Unico), Direcciones de envio
(varias por cliente), Saldo, Limite de crédito (depende del cliente,
pero en ningun caso debe superar los $3.000.000), Descuento.

v' Para cada articulo: Namero de articulo (Gnico), fabricas que lo
distribuyen, existencias de ese articulo en cada fabrica,
descripcion del articulo.

v' Para cada pedido: Cada pedido tiene una cabecera y el cuerpo del
pedido. La cabecera estd formada por el numero de cliente,
direccién de envio y fecha del pedido. El cuerpo del pedido son
varias lineas, en cada linea se especifican el nimero del articulo
pedido y la cantidad.

v' Ademas, se ha determinado que se debe almacenar la
informacion de las fabricas. Sin embargo, dado el uso de
distribuidores, se usara: Numero de la fabrica (Unico) y Teléfono
de contacto. Y se desean ver cuantos articulos (en total) provee la

fabrica.
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Nota: Una direccién se entendera como N°, Calle, Colonia y Ciudad.

v' Elabore los siguientes formularios en Visual Studio 2010 como se
muestran a continuacion.

v" Cree los formularios USUARIO ADD.ASPX e INGRESAR.ASPX

INGRESE DATOS DEL USUARIO

LOGIN: | |

PASSWORD: | |

TIPO USUARIO: | |

EMPLEADO: | |
PASSWORD: ||

GUARDAR CANCELAR

USUARIO ADD.ASPX INGRESAR.aspx

v Cree la base de datos Facturacion.
v Elaborar las tablas Productos, Ventas, Reportes, Empleado,
Usuario.
v Crear el procedimiento almacenado de agregar usuario para el
formulario USUARIO ADD.ASPX e INGRESAR.ASPX.
v' Cree una base de datos llamada REGISTRO_ACADEMICO en la cual se
llevara el registro de los grupos, inscripciones, alumnos, evaluaciones y

notas.

75



v" Realice las modificaciones necesarias al siguiente script para la creacion
de cada una de las tablas en SQL Server 2010, las tablas a crear son
ALUMNO,GRUPO, EVALUACION, INSCRIPCION, NOTA

create table alumno

(carnetchar (8) not null,

nombrel char (15) not null,

nombre2 char (15) null,

apellidol char (15) not null,

apellido2 char (15) null,

sexo char (1) not null,

constraintpk_carnet primary key (carnet),

constraintck_sexo check (sexo like '[MF]"))

create table grupo

(id_grupo char(4) not null,

Descripcionchar (60) not null,

Inscritosint,

Constraintpk_id_grupo primary key (id_grupo))
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create table evaluacion

(id_evaluaciontinyint not null,

descripcion char (60) not null,

constraintpk_id_evaluacion primary key (id_evaluacion))

create table inscripcion

(id_grupo char (4) not null,

carnet char (8) not null,

constraintpk_inscripcion primary key (id_grupo, carnet),

constraintfk_id_grupo foreign key (id_grupo) references grupo (id_grupo),

constraintfk_carnet foreign key (carnet) references alumno (carnet))

create table nota

(id_grupo char (4) not null,

carnet char (8) not null,

id_evaluaciontinyint not null,

nota decimal null,

constraintfk_nota foreign key (id_grupo, carnet)
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referencesinscripcion (id_grupo, carnet),

constraintu_notaunique (id_grupo,carnet,id_evaluacion),

constraintfk_id_evaluacion foreign key (id_evaluacion)

references evaluacion (id_evaluacion))

v Ingrese los siguientes registros a las tablas ALUMNO, GRUPO vy
EVALUACION

Insertinto alumno values (‘(mb960240','Kelin’, null, ‘Chavez','Castro’,'f")

Insertinto alumno values ('om960201','Froylan’, null,'Balmoris',Méndez’,'m")

Insert into alumno values (‘(mm960213','Santos’, null, ‘Chavez’, null,'m")

insert into alumno values ('mm960217','Karen','Irina’,'Cabas’, 'Berrios','f")

Insertinto grupo values ('BDD1','Grupo 01, Base de datos',0)

Insertinto grupo values ('BDD2','Grupo 02, Base de datos', 0)

Insertinto grupo values ('BDD3','Grupo 03, Base de datos', 0)

Insertinto evaluacion values (1, 'Parcial practico 1')

Insertinto evaluacion values (2, 'Parcial practico 2')

Insertinto evaluacién values (3, 'Parcial practico 3')
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v" Cree el sitio web Rent Car S.A. de C.V, mostrado en la imagen de la
parte posterior, debe considerar el disefio, los colores y las imagenes.
Para llevar a cabo este literal debe tomar en cuenta lo siguiente:

v' El sitio web debe ser creado en una carpeta llamada Autos
y las imagenes deben encontrarse en una subcarpeta
llamada imagenes.

v" Haga uso de las imagenes proporcionadas.

RENTCAM S.A. DE C V.,

Encabezado.jpg

Lateral.jpg Toyota.jpg
o Parala creacion del sitio web debe utilizar tablas, puede hacer uso
de tablas anidadas.
o Los colores utilizados son los siguientes:
* Rojo - #cc0000

= Gris = #a9%9a9a9
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o Describa los pasos necesarios para subir el sitio web recién

creado al servicio IIS:
3.4.3. UNIDAD IIl:

v' Lleve a cabo la programacion de un procedimiento almacenado que
reciba como parametros de entrada el cédigo de un producto y un nuevo
precio. Con estos parametros de entrada debe llevar a cabo lo siguiente:

o La modificacion del precio en la tabla productos.

o Debido a que el precio del producto ha cambiado es necesario
actualizar el importe de todas las ventas ya efectuadas en la tabla
ventas de ese producto.

o Al cambiar el importe de las ventas también deben actualizarse las
comisiones para cada vendedor, debido a que estas son
calculadas en base a los importes de las ventas.

NOTA: Para la realizaciéon del literal anterior se sugiere un triggers de
actualizacion en la tabla ventas que lleve a cabo la actualizacion del importe

correspondiente.

o Un procedimiento almacenado que al momento de eliminar un
vendedor elimine el registro asociado en la tabla comisiones.

o Un procedimiento almacenado que devuelva la edad de un
vendedor, teniendo como parametro de entrada el codigo del
vendedor.

v" Realice lo que se le pide a continuacion:
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- Ejecute el siguiente Script.
CREATE DATABASE bodega
GO
use bodega
GO
CREATE TABLE PRODUCTOS
(idprod char (7) PRIMARY KEY,
descripcion varchar(25),
existencias int)

CREATE TABLE PEDIDOS

(idpedido char (7),

Idprod char (7),

cantidad int

FOREIGN KEY (idprod) REFERENCES PRODUCTOS (idprod))

- Crear un procedimiento almacenado que ingrese los valores en la
tabla PRODUCTOS, y debera verificar que el cédigo del producto
no exista para poder insertarlo, en caso que el codigo del producto
ya exista enviar un mensaje que diga ESTE PRODUCTO YA HA
SIDO INGRESADO.

- Crear un procedimiento almacenado que permita realizar un
pedido EN LA TABLA PEDIDOS, este procedimiento debera

verificar si el codigo del producto ingresado existe en la tabla
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3.4.4.

3.4.5.

PRODUCTO, ademas si la cantidad a pedir del producto es mayor
a la existencia del producto debera enviar un mensaje que diga
EXISTENCIA DEL PRODUCTO INSUFICIENTE, en caso que la
cantidad a pedir sea menor o igual debera modificar el valor de la
existencia.
Hacer un programa que haga un registro ya sea de notas, con
Membership, Ling, procedimientos almacenados, implementando 10
controles Ajax y que estos sean verificables en su desarrollo.
UNIDAD IV:
Crear y consumir un Web Service que retorne la edad a partir del afio de
nacimiento
Crear y consumir un Web Service que retorne el promedio de un
estudiante calculando 4 notas.
Crear y consumir un Web Service que resuelva el siguiente ejercicio:
Ingrese las horas y minutos que estuvo el vehiculo en la playa de
estacionamiento, se deberd visualizar el pago que hard el cliente
sabiendo que por cada hora o fraccion de la misma se cobra S/. 2.50.
UNIDAD V:
Investigar el funcionamiento del control de passwordstrength y hacer un
ejemplo de su uso.
Explicar el funcionamiento del control confirmButtonExtender y hacer un

ejemplo de su uso.
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Explicar el funcionamiento del control DragPanelExtender y hacer un
ejemplo de su uso.

Investigar el funcionamiento del control de DropShadowExtender y hacer
un ejemplo de su uso.

Investigar el funcionamiento del control de CascadingDropDowny hacer

un ejemplo de su uso.
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RECOMENDACIONES

v' El material didactico es de gran importancia para la Universidad como
para docentes y alumnos porque ayuda a desarrollar las tematicas de la
asignatura por tal razén debe implementarse a corto plazo.

v'El Cd-Interactivo debe ser proporcionado al estudiante para que se guie
de este y aprenda a interactuar entre los videos proporcionados vy le
facilite al docente implementar cada temética de la asignatura.

v' La universidad sera la encargada de tomar la decision si el cd-interactivo
sera proporcionado al estudiante por algin costo extra 0 como sera su

distribucion.
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CONCLUSIONES

v El estudiante tendra la facilidad de comprender las diferentes unidades
con las que consta la asignatura de forma permanente y continua.

v El cd- interactivo es un documento que es un éxito para la catedra de
desarrollo de sistemas y para los alumnos porque ellos se basaran en él
para aprender e interpretar los pasos a seguir para desarrollar la

asignatura, beneficiando asi a docentes como también a estudiantes.
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ANEXO 1: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

FASES FEBRERO MARZO ABRIL MAYO
Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se- Se-
mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz- mz-
nal nal nz3 na4 nzl na2 nal na4 nal na2 nz3 nz4 nzl nal nal na4

CAPITULO I: SITUACION ACTUAL

Situacion Problematica.

Justificacion.

Objetivos.

Alcances

Estudio de la Factibilidad.

CAPITULO I1: DOCUMENTACION
TECNICA

Recopilacion de
Requisitos.

Recopilacion de
requisitos Técnicos.

Instalaciony
configuracion de
herramientas.

CAPITULO I11: DISENO DE LA
SOLUCION.

Disefio del Material
Didactico.

Disefio de Ejemplos
Practicos.

Disefio de ejercicios
Propuestos.
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ANEXO 2: PRESUPUESTO

El recurso econémico para la elaboracion del proyecto proviene de fondos

personales.

FINANCIERO HUMANO

No. | DETALLE CANTIDAD | TOTAL
1 Cuotas de seminario de graduacion 10 571.4
2 Transporte 80 32
3 Alimentacion 20 40
Sub total 643.4
FINANCIERO TECNOLOGICO
No. | DETALLE CANTIDAD TOTAL
1 Impresiones 5 15
2 Fotocopias 10 15
3 Anillados 5 7.50
Sub total 37.50

FINANCIAMIENTO MATERIAL
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No. | DETALLE CANTIDAD TOTAL
1 Resma de papel bond 1 3.50
2 Tinta 2 20

Sub total 23.50

COSTO DEL PROYECTO DE GRADUACION

No. | DETALLE TOTAL
1 Financiero humano 643.4
2 Financiero tecnoldgico 37.50
3 Financiero material 23.50
4 Imprevistos 20% 84.6
Total 789.00
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ANEXO 3: ENTREVISTA #1 (Dirigida a Estudiantes de Desarrollo de Sistemas)
Objetivo: Investigar la Situacién Problematica que poseen los estudiantes de la

asignatura de Desarrollo de Sistemas Informéaticos Web |I.

1. ¢Yacurso las asignaturas de Base de Datos 11?

2. ¢Curso la asignatura de Programacion 11?

3. ¢Consulta usted la biblioteca central de la Universidad?

4. ¢Encuentra en la biblioteca informacion concisa?

5. ¢Consulta usted bibliotecas virtuales?

6. ¢Posee internet en su casa?

7. ¢Encuentra en internet el tema que busca?

8. ¢Cree usted como estudiante de técnico en ingenieria de software que
se deberia crear un material que abarque todas las tematicas de las

asignaturas?
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ANEXO 4: ENTREVISTA #2 (Dirigida a Estudiantes de Desarrollo de Sistemas)
Objetivo: Investigar los conocimientos que los estudiantes posee de las herramientas

de MS SQL Server 2008 y Visual Studio 2010.

1. ¢Maneja MS SQL Server 2008 a nivel de procedimientos almacenados?

2. ¢Maneja MS SQL Server 2008 a nivel de disparadores o triggers?

3. ¢Maneja MS SQL Server 2008 a nivel de cursores?

4. ¢Maneja la herramienta Linq?

5. ¢Tiene conocimiento acerca de WebServices?

6. ¢Conoce usted las herramientas de Ajax?

7. ¢Ha utilizado usted controles de Ajax?

8. ¢Haintegrado una base de datos de SQL Server con un proyecto web de

Microsoft Visual Studio?
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ANEXO 5: ENTREVISTA #3 (Dirigida a Docentes de Desarrollo de Sistemas)
Objetivo: Realizar una investigacion a los docentes sobre los beneficios que se
obtendrian a elaborar un cd interactivo que abarque todas las tematicas de la

asignatura Desarrollo de Sistemas Informaticos Web II.

1. ¢Considera usted como docente que la elaboracion de un cd interactivo

favoreceria el aprendizaje de estudiante?

2. ¢Cual unidad considera usted que deberia de reforzarse en el cd-

interactivo para que no quede ninguna duda en los estudiantes?

3. ¢Como cree usted conveniente que se le proporcione el cd interactivo al

estudiante ya sea con algun costo o gratuitamente?

4. ¢cree que es conveniente que el cd interactivo este elaborado a base de
videos interactivos para que los estudiantes se familiaricen pasos a

pasos el desarrollo de las unidades?

5. ¢Considera necesario que se elaboren guias de ejercicio en el cd
interactivo para que los estudiantes practiquen los temas desarrollados

en la asignatura?
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