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Para nuestras amiguitas que gustan de las 

CARRERA DE CANICAS 
Pon do1 canicas en un azafate o plato pequeño. Al 

hacerlas rotar, colóoalas u na :frente a la otra. ¿Cul\n­

to tiempo podrás mantenerlas rot.ando sin que se 
te caigan? 

}9 Recorta un car· 
tón diagonalmente, 
según el ejemplo. 
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Juego: LA DANZA DE TABAQUI. 

Para la Danza de Tabaqui, la Manada se divide en dos sec. 
c1ones. La mitad de los Lobatos -con un jefe que e9 Sbere 
Khan- son los Tabaqui; y la otra mitad son los Lobos, quie. 
nes, por supuesto tieDen con ellos a Mowgll. 

Los Tabaqw y Shere Khan representan su parte prime­
ro. mientras los lobos descansan y esperen en un extremo 
del salón (o del campo). 

Los chacales torman un circulo alrededor de Shere 
Khar. que se pa:tea orgulloso en el centro, fanfarroneando 
cuanto le es posible, y parece retar a todos y a cada uno pa­
ra pelear con él, d iciendo: "Yo soy Shere Kban: el Tigre 
Rey". Y los cbac:ah conforme se mueven a su alrededor, 
murmuran: "Chacal. chacal". 

De pronto uno de los Tabaqui sale del circulo, se arra~ 
tra hasta Shere Kha n y le hace una profunda reverencia. 
Sbere Khan. tan sólo por diversión. tira una patada a su se­
guidor. El chacal esquiva el golpe, hace ob'a profunda re­
verencia como sí dijera "gracias" y recrea corriendo a su 
lugar. Todo este tiempo ha estado a la vl.ta de Shere Khan. 
pero tan J)ronto como queda a la espalda del tigre se pro­
duce en él un cambio radical, deja de hacer caravanas y le 
hace una mueca a Shcre Kha n . 

"Bonito grupo de Lobatos, ¿no es v erdad?" Pero veamos. 
Loa lobos comienzan a moverse. Se arrojan sobre los Ta­
baqu! Y cada uno de ellos apresa a uno de estos animales 
r utreros. Cuando el ruid() y la lucha hnn terminado y 101 
lobos con tus cautivos desaparecen. 
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- ~~~~~~~-r k LEGRIA DEL CAMPO . ~ 
La brisa fragante que del mar venia 
convidaba a la altiva palmera. 
Al arrullo de las aves la palma se mecfa 
y alegre el río corria en la verde pradera. 

Al canto de las aves se arrulla el viento. 
el cual juega con los !rondosos pmos. 
Lleva entre los montes alegria ?1 tiempo 
v cantan la9 aves sus melodiosos trinos . 

• 
. •• Va copiando el arrollo del -paisaje ~·· 

la tarde va muriendo entre sombras vagas 
en el cielo se forman los último9 celajes 
queda la noche con una alfombra de luceros. 

llla rcellno d e J esús EgulzábaL &::r 
Ataco, f ebrero de 1971. ~ 
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TROMPO DE COLORES 
Introduce un lápiz pequeño en el centro 
de un disco de cartón, coloreado capri­
chosamente. El lápiz al girar sobre un 
circulo de papel hará figura.s atractivas . . . 
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29 El juego consiste en lanzar una bolita por la 
inclinación del cartón hasta la pared, para que 
al regresar caiga en el blanco marcado con 
puntos. 

ARISTIDES E DMUNDO CAMPOS 

Est6 cumpliendo 10 anos hoy. Estudio 3er. orado 
en 11 escue11 " Francisco w. Clsnet""Or' No. 1, • 
esta capital. 

GLORIA ALICIA CARRANZA CHOitiEGO 

Cumpll6 17 allos el 17 ele febrw.. Estudia 1er. 
cuno ele Bachllleral6 Industrial y Admlnlstracl6n 
de Empresas en lo Escuela Nacion.l ele Comercio, 
ENCO, de San Salvador. 

ANA MARIB E L NAVA RRETe A. 

Cumpll6 1 allos el 12 de febrero. Estudia 2o. orado 
en lo Eacuelo Rep~bllco del Poragu.,., de H la 
Capitel. 

HORA I!LI ZARETH CARRANZA 

Cumpl6 1 ollos el 2 * teDrwo. e-o a... 
orado en el Colegio Balfn, do esto capital. 

MARIA ANTONIETA CABEZAS 

C~rooll6 11 anos el 15 do febrlf'9. El alk pasade 
flnallz6 aua estudio• do bachillerato. Rtalde • 
lo Colonie San Jacinto. do 1111 coplfal. 

100 PUNTOS 

Dibujo de 
Ullses A. Morata.J'a 
Escuela 
wBasilio Bloa.• 
USULUTAN. 


